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ชื่อเรื่อง :  การจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์
  ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004  
  ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นฝึกปฏิบัติ 
ชื่อผู้วิจัย   :  ฤทัยรัตน์  ฮกเส็ง 
สถานศึกษา :  วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี 
ปีท่ีศึกษา :  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 
 

บทคัดย่อ 
 วัตถุประสงค์ของการวิจัยนี้เพ่ือ  1) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการจัดการเรียนรู้เรื่องการ
แนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิก
สิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นฝึก
ปฏิบัติ 2) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 
Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 
ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นฝึกปฏิบัติโดยมีกลุ่มตัวอย่างจ านวน 
39 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบบทดสอบหลังเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูล ค่าเฉลี่ย (x̅) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ค่าที (t-test 
One Sample) 
 
ผลการศึกษาพบว่า 
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นฝึกปฏิบัติ ของกลุ่มตัวอย่าง 39 คน ผู้เรียนมีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 8.38 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.85 และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างเกณฑ์กับคะแนนหลัง
เรียนของผู้เรียนสูงกว่า ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้การ
แนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ด้วยวิธีการสอนเน้นฝึกปฏิบัติ สามารถส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ของ
ผู้เรียนสูงขึ้น ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 
Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 
ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นฝึกปฏิบัติ ของกลุ่มตัวอย่าง 39 คน 
ภาพรวมอยู่ในระดับมาก  วิเคราะห์เป็นรายข้อ เรียงล าดับจากข้อที่มีค่าเฉลี่ยมากไปน้อย 3 ล าดับ ดังนี้   
การเรียนด้วยแบบฝึกปฏิบัติ สามารถท าให้ผลสัมฤทธิ์หลังจากเรียนผ่านเกณฑ์และสูงขึ้น รองลงมา 
ความพึงพอใจในรายละเอียดเนื้อหา เรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop สื่อได้เข้าใจและ
ง่ายต่อการปฏิบัติ และ ผู้เรียนมีการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกปฏิบัติ  ได้ด้วยตนเองและเข้าใจในเครื่องมือ
โปรแกรม Photoshop ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยเป็นล าดับสุดท้าย คือ รูปแบบตัวอักษร ขนาด และ
ภาพประกอบมีความชัดเจน อ่านง่าย 
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กิตติกรรมประกาศ 
  

เอกสาร การจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308 -2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นฝึกปฏิบัตินี้ ส าเร็จอย่างสมบูรณ์ ได้ด้วยความช่วยเหลือ
อย่างดียิ่งจากผู้ทรงคุณวุฒิหลายท่านที่ได้กรุณาให้ความรู้และค าแนะน าเรื่องการท าวิจัย  ขอกราบ
ขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ โอกาสนี้ 

ขอบพระคุณท่านผู้อ านวยการ รองผู้อ านวยการและหัวหน้าแผนกวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกที่ได้
กรุณาให้ค าแนะน าตลอดจนตรวจสอบเอกสาร และขอบพระคุณหัวหน้างานวิจัยฯ ที่กรุณาให้ข้อมูลที่เป็น
ความรู้ในการจัดท าผลงานวิจัย คุณค่าและประโยชน์อันพึงมีจากเอกสารการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน า
เครื่องมือโปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ 
รหัสวิชา 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นฝึกปฏิบัติ นี้  

ผู้วิจัยขอน้อมบูชาพระคุณบิดามารดาและบูรพาจารย์ทุกท่านที่ได้อบรมสั่งสอนวิชาความรู้ และ
ให้ความเมตตาแก่ผูว้ิจัยมาโดยตลอด  เป็นก าลังใจส าคัญท่ีท าให้การศึกษาพัฒนาสื่อฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงได้
ด้วยดี 
 

 
    
                    ผูว้ิจัย 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 เป็นหลักสูตรหลังมัธยมศึกษาตอนต้น  หรือ
เทียบเท่าที่พัฒนาขึ้นเพ่ือใช้ในการจัดการศึกษาด้านวิชาชีพระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ และเพ่ือยกระดับ
การศึกษาวิชาชีพของบุคคลให้สูงขึ้น สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติแผนการศึกษา
แห่งชาติเป็นไปตามกรอบคุณวุฒิแห่งชาติมาตรฐานการศึกษาของชาติและกรอบคุณวุฒิอาชีวศึกษาแห่งชาติ
ตลอดจนยึดโยงกับมาตรฐานอาชีพ โดยเน้นการเรียนรู้สู่การปฏิบัติเพ่ือพัฒนาสมรรถนะก าลังคนระดับีมมือ 
รวมทั้ง คุณธรรมจริยธรรม จรรยาบรรณวิชาชีพ และกิจนิสัยที่เหมาะสมในการท างาน ให้สอดคล้องกับ
ความตอ้งการก าลังคนของตลาดแรงงาน ชุมชน สังคม และสามารถประกอบอาชีพอิสระได้โดยเปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนเลือกระบบและวิธีการเรียนได้อ่างเหมาะสมตามศักยภาพ ตามความสนใจและโอกาสของตน 
ส่งเสริมให้มีการประสานความร่วมมือเพ่ือจัดการศึกษาและพัฒนาหลักสูตรร่วมกันระหว่างสถาบัน 
สถานศึกษา หน่วยงาน สถานประกอบการ และองค์กรต่าง ๆ ทั้งในระดับชุมชน ระดับท้องถิ่นและระดับ 
ชาติ 

ตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง ให้ใช้หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562
โดยได้อนุมัติหลักสูตรประเภทศิลปกรรมจ านวน 13 สาขาวิชา โดยมีสาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกด้วย 
เพ่ือให้การจัดการอาชีวศึกษาและการีึกอบรมวิชาชีพสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
สิ่งแวดล้อม และความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี สนองความต้องการของตลาดแรงงานและการประกอบ
อาชีพอิสระ หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556 เป็นหลักสูตรที่พัฒนาขึ้นให้สอดคล้องกับ
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี เพ่ือผลิตก าลังคนระดับ
ีมมือที่มีสมรรถนะวิชาชีพ มีคุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ สามารถน า ไปใช้ในการประกอบ
อาชีพได้ตรงตามความต้องการของตลาดแรงงานในลักษณะผู้ปฏิบัติหรือประกอบอาชีพอิสระได้ สอดคล้อง
กับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติและแผนการศึกษาแห่งชาติ โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเลือกระบบ
และวิธีการเรียนได้อย่างเหมาะสมตามศักยภาพตามความสนใจและโอกาสของตน ส่งเสริมให้มีการประสาน
ความร่วมมือเพ่ือจัดการศึกษาและพัฒนาหลักสูตรร่วมกันระหว่างสถาบัน สถานศึกษา หน่วยงาน สถาน
ประกอบการ และองค์กรต่างๆ ทั้งในระดับชุมชน ระดับท้องถิ่นและระดับชาติ 

การสื่อสารเป็นสิ่งส าคัญที่จะช่วยสร้างความเข้าใจระหว่างผู้ส่งสารและผู้รับสารได้อย่างถูกต้องถือ
เป็นปัจจัยขั้นพ้ืนฐานในการด าเนินชีวิตของมนุษย์ เนื่องจากมนุษย์ต้องการอยู่ร่วมกันเป็นกลุ่มเพ่ือด าเนิน
กิจกรรม ต่างๆ ร่วมกัน เกิดการติดต่อสื่อสารระหว่างกันให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้  (ระวิ แก้วสุดใส 
และชัยรัตน์ จุสปาโล, 2556) ซึ่งในปัจจุบันอินโฟกราฟิกถือเป็นเครื่องมือที่ทรงอิทธิพลมากที่สุดอย่างหนึ่ง
ในการสื่อสารข้อมูลกับผู้รับสาร เนื่องจากธรรมชาติของมนุษย์รับรู้ข้อมูลผ่านประสาทสัมผัสทางตาหรือการ
มองเห็นมากถึงร้อยละ 70 และสมองของมนุษย์ถูกออกแบบมาโดยธรรมชาติให้มีความสามารถในการ
วิเคราะห์ข้อมูลจากประสาทสัมผัสทางตามากกว่าร้อยละ 50 และมนุษย์สามารถประมวลผลข้อมูลจากภาพ
ได้เร็วกว่าข้อมูลที่เป็นข้อความ เพราะเมื่ออ่านข้อความจะต้องใช้เวลาในการจินตนาการและประมวลผล
ข้อมูลเพ่ือท าความเข้าใจกับสิ่งที่อ่าน (พัทน์ ภัทรนุธาพร, 2556) แต่รูปภาพอินโฟกราฟิกได้เข้ามาย่นย่อ
หรือลดเวลาในการรับรู้ได้อย่างมาก 
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โปรแกรมน าเสนอ เป็นการสร้างภาพเคลื่อนไหวโดยการฉายภาพนิ่งหลายๆ ภาพต่อเนื่องกันด้วย
ความเร็วสูงโดยการน าภาพนิ่งมาเรียงต่อกัน หากใช้เทคนิค การถ่ายภาพ หรือวาดรูป หรือหรือรูปถ่ายแต่
ละขณะของ หุ่นจ าลอง ที่ค่อย ๆ ขยับ จะเรียกว่าภาพเคลื่อนไหวแบบการเคลื่อนที่หยุดหรือ Stop Motion 
โดยหลักการแล้วไม่ว่าจะสร้างภาพ หรือเฟรมด้วยวิธีใดก็ตาม เมื่อน าภาพดังกล่าวมาฉายต่อกันด้วย
ความเร็ว ตั้งแต่ 16 เฟรมต่อวินาทีขึ้นไป เราจะเห็นเหมือนว่า ภาพดังกล่าวเคลื่อนไหวได้ต่อเนื่องกัน 
อย่างไรก็ตามการสร้างแอนิเมชั่นขึ้นมาสักชิ้นงานมันไม่ใช่เรื่องง่าย ต้องใช้จินตนาการและีมมือในการสร้าง 
ถึงแม้จะมีโปรแกรมต่างๆ มาช่วยในการวาดหรือการสร้างให้ภาพขยับเองโดยที่ไม่ต้องวาดรูปทุกรูปเอง
ทั้งหมดแบบสมัยก่อนก็ตาม แอนิเมชั่นนั้นได้เข้ามามีบทบาทกับงานหลายๆ ด้าน ซึ่งแต่ละองค์กรหน่วยงาน
ก็น าไปประยุกต์ใช้ในงานหลายๆ ประเภท และในการจัดท าสื่อการเรียนการสอน ก็ได้หันมาใช้งานแอนิ
เมชั่นในการผลิตมากข้ึน งานด้านแอนิเมชั่น   จึงเป็นงานที่มีคุณค่า และต้องอาศัยความสามารถในการผลิต 
และไม่แปลกที่เราจะน า แอนิเมชั่นมาจัดท าสื่อการสอนให้กับเด็กๆ เนื่องจากประโยชน์ของสื่อแอนิเมชั่นมี
มากมาย เช่น สามารถสื่อความหมายให้เข้าใจได้ง่าย ใช้แอนิเมชั่นในการช่วยจดจ า และดึงดูดความสนใจ 
แอนิเมชั่นสามารถอธิบายเรื่องราวที่ซับซ้อน เข้าใจยากให้เราเข้าใจได้ง่ายขึ้น เพราะสื่อแอนิเมชั่นมีความ
น่ารักสดใส ในตัวของมันเองอยู่แล้ว มีทั้งภาพ เสียง เป็นองค์ประกอบหลัก แต่เราก็จะไม่ทิ้ง การใส่
ตัวหนังสือเข้าไป เพ่ือเสริมทักษะ ทั้งด้านการฟัง การอ่าน และการมองเห็นภาพ 

โปรแกรม Adobe Photoshop  เป็นโปรแกรมท่ีได้รับความนิยมทางด้านการตัดต่อภาพเพ่ือน าไป
จัดท าแอนิเมชั่น และออกแบบแบนเนอร์ท าเว็บไซต์ การ์ดงานต่างๆ นามบัตรโปสเตอร์หรือตัดต่อภาพถ่าย 
แต่งภาพให้ดูมีมิติมากยิ่งขึ้น ดังนั้นจึงน าโปรแกรม Adobe Photoshop มาท าเป็นสื่อการเรียนการสอน
เพ่ือศึกษาเก่ียวกับพ้ืนฐานการตัดต่อ การใช้เครื่องมือในโปรแกรม Photoshop และเพ่ือเป็นประโยชน์แก่ผู้
ศึกษาในเบื้องต้น  

การใช้งานของโปรแกรม Adobe Photoshop ซึ่งเป็นโปรแกรมส าหรับตกแต่งภาพถ่ายและภาพกราฟิก 
ส าหรับคนที่ต้องการตกแต่งภาพ ท าหน้าปกนิตยสาร หรือสร้างภาพ โปรแกรม Adobe Photoshop หรือจะ
เรียกว่า โปรแกรมตัดต่อรูปภาพหรือตกแต่งรูปก็ได้ มันเป็นโปรแกรมส าหรับตกแต่งรูปภาพและภาพกราฟิกต่างๆ 
ที่ใช้ด้วยงานฟังก์ชั่นที่ครบครัน และถือเป็นโปรแกรมที่ได้มาตรฐานที่สุด ที่ใช้ความหลากหลายสามารถน ามาใช้ใน
การท างานเกี่ยวกับตกแต่งและแก้ไขรูปภาพ หน้าตาของโปรแกรม Adobe Photoshop ใช้งานได้ง่ายไม่
จ าเป็นต้องมีทักษะเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์มากนัก สามารถท างานได้ราบรื่น โดยใช้เวลาเพียงไม่นานในสาขา
คอมพิวเตอร์ส าหรับโปรแกรมนี้ถือว่ามีความส าคัญที่ควรศึกษาและเรียนรู้ สามารถส่งต่อความรู้ให้กับรุ่นน้องใน
สาขาได้ และน ามาใช้ในการเรียนการสอนปัจจุบัน เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe 
Photoshop ซึ่งเป็นความรู้เบื้องต้นของการเรียนสาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ และน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้
อย่างถูกต้อง จึงได้สร้างสื่อการเรียนรู้ เรื่อง “การออกแบบป้ายโฆษณาโดยใช้โปรแกรม Adobe Photoshop” 
เพ่ือสามารถน าไปเผยแพร่ยังสถานศึกษา ชุมชุมหรือผู้ที่สนใจได้อีกด้วย 

สื่อการเรียนการสอน สื่อนับเป็นสิ่งที่มีบทบาทส าคัญอย่างมากในการสอนตั้งแต่ในอดีตจนถึง
ปัจจุบัน เนื่องจากเป็นตัวกลางที่ช่วยให้การสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจความหมายของเนื้อหาบทเรียนให้ตรงกับผู้สอนต้องการ ไม่ว่าสื่อนั้นจะอยู่ในรูปแบบใด
ก็ตามล้วนแต่เป็นทรัพยากรที่สามารถอ านวยความสะดวกใน การเรียนรู้ได้ทั้งสิ้น และค าว่า สื่อ (medium, 
pl.media) เป็นค ามาจาก ภาษาลาติน ว่า“ระหว่าง”สิ่งใดก็ตามที่บรรจุข้อมูลสารสนเทศหรือเป็นตัวกลาง
ข้อมูลส่งผ่านจากผู้ส่งหรือ แหล่งส่งไปยังผู้รับ เพ่ือให้ผู้ส่งและผู้รับสามารถสื่อสารกันได้ตรงตาม
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วัตถุประสงค์ ในการเล่าเรียนเมื่อผู้สอนน าสื่อมาใช้ประกอบการสอนเรียกว่า “สื่อการสอน” และเมื่อน ามา
ให้ผู้เรียนใช้เรียกว่า “สื่อการเรียน” โดยเรียกรวมกันว่า “สื่อการเรียนการสอน” หรืออาจจะเรียกสั้นๆ ว่า 
“สื่อการสอน” หมายถึง สิ่งใดก็ตามไม่ว่าจะเป็นเทปบันทึกเสียงสไลด์ วิทยุ โทรทัศน์ วีดีทัศน์ แผนภูมิ แผ่น
ซีดีส าเร็จรูป รูปภาพ ฯลฯ ซึ่งเป็นวัสดุบรรจุเนื้อหาเกี่ยวกับการเรียนการสอน หรือเป็นอุปกรณ์เพ่ือ
ถ่ายทอดเนื้อหาสิ่งเหล่านี้เป็นวัสดุอุปกรณ์ทางกายภาพที่น ามาใช้ เทคโนโลยีการศึกษาเป็นสิ่งที่ใช้เป็น
เครื่องมือหรือช่องทางท าให้การสอนส่งไปถึงผู้เรียน สื่อการสอนถือว่ามีบทบาทมากในการเรียนการสอน
ตั้งแต่อดีตจนถึง ปัจจุบัน เนื่องจากเป็นตัวกลางที่ช่วยให้การสื่อระหว่าง ผู้สอนและผู้เรียนด าเนินการไปได้
อย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้ผู้เรียนมีความหมายของเนื้อหาบทเรียนได้ตรงกับที่ ผู้สอนต้องการเรียนรู้ได้
ทั้งสิ้น ในการใช้สื่อการสอน นั้นผู้สอนจ าเป็นต้องศึกษาถึงลักษณะคุณสมบัติของสื่อแต่ละชนิดเพ่ือเลือกสื่อ
ให้ตรงกับวัตถุประสงค์การสอนและสามารถจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน โดยต้องการวางแผน
อย่างเป็นระบบในการใช้สื่อด้วย ทั้งนี้เพ่ือให้กระบวนการเรียน การสอนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ  

ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงมีความสนใจศึกษาการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 
Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-
2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ ที่สอดคล้องกับ 
“แนวคิดการจัดการเรียนการสอนที่ช่วยปรับเปลี่ยนเนื้อหาที่เป็นนามธรรมไปเป็นรูปธรรมให้มากขึ้น เป็น
การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ เรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ให้ดีขึ้นในด้านความเข้าใจ และ
การน าไปใช้ เราควรจะต้องมีการน าสื่อต่างๆ มาประกอบการเรียน เพ่ือสร้างให้เกิดปฏิสัมพันธ์กันระหว่าง
นักเรียนและครูผู้สอนมากยิ่งขึ้น” โดยแบบีึกปฏิบัติ การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ที่สร้างมี
วัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในบทเรียน และช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้ดีขึ้น 

 
วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย  

1. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการจัดการเรียนรู้ เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 
Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 
ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ 
 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 
Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 
ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ 
 
สมมุติฐำนกำรวิจัย 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop 
ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 ส าหรับ
นักเรียนระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนกับเกณฑ์ (t-test One Sample) ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 
 2. ความพึงพอใจของผู้ เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้  เรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 
Photoshop ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก อยู่ในระดับมาก 
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ขอบเขตของกำรวิจัย 
ประชำกร ได้จากการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ได้แก่ นักเรียนระดับชั้น ปวช.3/2 

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ที่ลงทะเบียนเรียน วิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ 
รหัสวิชา 20308-2004 จ านวน 1 ห้องเรียน นักเรียน 39 คน 

ตัวแปรที่ศึกษำในกำรวิจัยนี้คือ 
ตัวแปรต้น 
การจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ 

ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 ส าหรับนักเรียนระดับชั้น ปวช.3/2 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 

ตัวแปรตำม 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ที่มี
ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308 -2004 ระดับชั้น 
ปวช.3 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียน (t-test One Sample) ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75    
 3. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop 
ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ 

ระยะเวลำ  ภาคเรียนที ่2 ปมการศึกษา 2567 
 
นิยำมศัพท์เฉพำะ 

Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่รวบรวมเครื่องมือสาหรับตกแต่งภาพกราฟิกที่มี
ประสิทธิภาพสูงและมีชื่อเสียงมากที่สุดโปรแกรมหนึ่งด้วยความสามารถที่หลากหลายทั้งการสร้างภาพใหม่
และตกแต่งภาพด้วยเครื่องมือและเทคนิคพิเศษต่างๆ จึงท าให้ Photoshop เป็นโปรแกรมส าคัญที่จ าเป็น 
ต้องมีติดตั้งใช้งานในเครื่องคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้งานส่วนใหญ่  โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมสร้าง
และแก้ไขรูปภาพอย่างมืออาชีพโดยเฉพาะนักออกแบบในทุกวงกาย่อมรู้จักโปรแกรมตัวนี้ดี  โปรแกรม
Photoshop เป็นโปรแกรมที่มีเครื่องมือมากมายเพ่ือสนับสนุนการสร้างงานประเภทสิ่งพิมพ์ งานวิดีทัศน์ 
งานน าเสนอ งานมัลติมีเดีย ตลอดจนงานออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ ในชุด โปรแกรม Adobe 
Photoshop จะประกอบด้วยโปรแกรมสองตัว ได้แก่ Photoshop และ Image Ready การที่จะใช้งาน
โปรแกรม Photoshop ต้องมีเครื่องที่มีความสามารถสูงพอควร มีความเร็วในการประมวลผล และมี
หน่วยความจ าที่เพียงพอ ไม่เช่นนั้นการสร้างงานจะช้า เพราะการท างานจะช้าและมีปัญหาตามมามากมาย 
ขณะนี้โปรแกรม Photoshop ได้พัฒนามาถึงรุ่น Adobe Photoshop 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนความรู้ความเข้าใจและความสามารถของนักเรียนตาม
กรอบจุดประสงค์การเรียนรู้ในบทเรียน ที่วัดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเกี่ยวกับการแนะน า
เครื่องมือโปรแกรม Photoshop ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัส
วิชา 20308-2004 ส าหรับนักเรียนระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 
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ความพึงพอใจ หมายถึง ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การแนะน า
เครื่องมือโปรแกรม Photoshop ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัส
วิชา 20308-2004 ส าหรับนักเรียนระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก   
  
ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 1. ทราบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีการเน้นีึกปฏิบัติ 
 2. ท าให้ทราบว่าผู้เรียนมีความรู้เรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop มากน้อยเพียงใด 
 3. ทราบความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 
Photoshop ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ 
 4. สามารถน าผลการศึกษาไปพัฒนาหรือศึกษากับรายวิชาอ่ืน และระดับชั้นอ่ืน ๆ เพ่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์  
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บทท่ี  2 
เอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใน
รายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 
ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องจากแหล่งข้อมูลที่ใหม่ทันสมัย
และน่าเชื่อถือ โดยน าเสนอในลักษณะของการเรียบเรียงเชิงสังเคราะห์ ดังนี้ 

1. แนวคิดเก่ียวกับ Infographics 
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
3. แนวคิดและทฤษฎีความพึงพอใจ 
4. หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 

 5. หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 ประเภทวิชาศิลปกรรม 
6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
แนวคิดเกี่ยวกับ Photoshop 
 ควำมรู้เกี่ยวกับควำมเป็นมำของโปรแกรม Adobe Photoshop 
 Adobe Photoshop เป็นสุดยอดโปรแกรมๆ หนึ่งทางด้านกราฟิก เป็นหนึ่งในโปรแกรมตระกูล
Adobe ซึ่งถูกพัฒนามาอย่างต่อเนื่องและยาวนาน Adobe Photoshop ถูกออกแบบมาเพ่ือใช้งาน
ทางด้านกราฟิก การตกแต่งภาพ สร้างภาพ 3 มิติ ภาพพาโนรามา สร้างสรรค์งานโปสเตอร์ โฆษณา สื่อ
สิ่งพิมพ์    ปกนิตยสาร ออกแบบสินค้า รูปภาพต่างๆ ที่น าไปวางบนเอกสารเว็บเพจ เหมาะส าหรับนัก
ออกแบบ สถาปนิก และบุคคลทั่วไปที่สนใจงานด้านกราฟิก หลักการง่ายๆ ของ Adobe Photoshop นั้น
คือ ให้เราสามารถสร้างภาพโดยเริ่มต้นจากหน้ากระดาษเปล่าๆ เหมือนกับจิตรกรที่เขียนภาพลงบนผืน
ผ้าใบ โดย ใน Adobe Photoshop จะมีพู่กัน ดินสอและอุปกรณ์การวาดภาพอ่ืนๆ ซึ่งขั้นตอนการวาดภาพ
นั้นเป็นการท างานบนเครื่องคอมพิวเตอร์ทั้งหมด การท างานที่โดดเด่นอีกรูปแบบหนึ่งของ Adobe 
Photoshop นั้นคือ การตกแต่งภาพต้นฉบับให้เกิดสีสัน แสง เงา รวมทั้งสร้างความแปลกใหม่ให้กับภาพ 
โดยการใช้เครื่องมือส าหรับการตกแต่งภาพใน Adobe Photoshop เปลี่ยนแปลงภาพให้เป็นไปตามที่เรา
ต้องการ 
 Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมส าหรับสร้างและตกแต่งที่มีชื่อเสียงและได้รับความนิยมมาก
ที่สุด เนื่องจากคุณสมบัติเด่นที่มีมากมาไม่ว่าจะเป็นความสามารถจัดการกับไฟล์สารพัดชนิดที่ใช้ในงาน
ประเภทต่างๆ  ทั้งภาที่ถ่ายจากกล้องดิจิตอล ภาพที่จะน าไปผ่านกระบวนการพิมพ์ในโรงพิมพ์และภาพ
วีดีโอ โปรแกรมมีความสามารถเป็นเยี่ยมในการแก้ไข ตกแต่งภาพ และสร้างเอฟเฟคพิเศษต่างๆ มี
เครื่องมือที่มีประสิทธิภาพและความยืดหยุ่นสูง ตลอดจนมีผู้ผลิตปลั๊กอิน (Plug-in) หรือโปรแกรมเสริมให้
เป็นจ านวนมาก จึงท าให้ Photoshop สามารถท างานต่างๆ ได้หลากหลายมากยิ่งข้ึน 
 คุณสมบัติพื้นฐานของโปรแกรม 
 โปรแกรม Photo shop เป็นโปรแกรมในตระกูล Adobe ที่ใช้ส าหรับตกแต่งภาพถ่ายและ
ภาพกราฟิก ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ไม่ว่าจะเป็นงานด้านสิ่งพิมพ์ นิตยสาร และงานด้านมัลติมีเดีย อีกทั้ง
ยังสามารถ retouching ตกแต่งภาพและการสร้างภาพ ซึ่งก าลังเป็นที่นิยมสูงมากในขณะนี้เราสามารถใช้
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โปรแกรม Photoshop ในการตกแต่งภาพ การใส่ Effect ต่างๆ ให้กับภาพ และตัวหนังสือ การท าภาพ
ขาวด า การท าภาพถ่ายเป็นภาพเขียน การน าภาพมารวมกัน การ Retouch ตกแต่งภาพต่างๆ   
 ความสามารถพ้ืนฐานของ Adobe Photoshop 
 ตกแต่งหรือแก้ไขรูปภาพตัดต่อภาพบางส่วน หรือที่เรียกว่า crop ภาพเปลี่ยนแปลงสีของภาพ 
จากสีหนึ่งเป็นอีกสีหนึ่งได้สามารถลากเส้น แบบฟรีสไตล์ หรือใส่รูปภาพ สี่เหลี่ยม วงกลม หรือสร้างภาพได้
อย่างอิสระมีการแบ่งชั้นของภาพเป็น Layer สามารถเคลื่อนย้ายภาพได้เป็นอิสระต่อกัน การท า cloning 
ภาพ หรือการท าภาพซ้ าในรูปภาพเดียวกัน เพ่ิมเติมข้อความ ใส่ effect ของข้อความได้ Brush หรือแปรง
ทาสี  ที่สามารถเลือกรูปแบบส าเร็จรูปในการสร้างภาพได้และอ่ืนๆ อีกมากมาย 
 รู้จักกับโปรแกรม Adobe Photoshop 
 Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่รวบรวมเครื่องมือสาหรับตกแต่งภาพกราฟิกที่มี
ประสิทธิภาพสูงและมีชื่อเสียงมากที่สุดโปรแกรมหนึ่งด้วยความสามารถท่ีหลากหลายทั้งการสร้างภาพใหม่
และตกแต่งภาพด้วยเครื่องมือและเทคนิคพิเศษต่างๆ จึงท าให้ Photoshop เป็นโปรแกรมส าคัญที่จ าเป็น 
ต้องมีติดตั้งใช้งานในเครื่องคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้งานส่วนใหญ่ 
 ความสามารถพ้ืนฐานของ Adobe Photoshop  
 1. ตกแต่งหรือแก้ไขรูปภาพ 
 2. ตัดต่อภาพบางส่วน หรือที่เรียกว่า crop ภาพ 
 3. เปลี่ยนแปลงสีของภาพ จากสีหนึ่งเป็นอีกสีหนึ่งได้ 
 4. สามารถลากเส้น แบบฟรีสไตล์ หรือใส่รูปภาพ สี่เหลี่ยม วงกลม หรือสร้างภาพได้อย่างอิสระ 
 5. มีการแบ่งชั้นของภาพเป็น Layer สามารถเคลื่อนย้ายภาพได้เป็นอิสระต่อกัน 
 6. การท า cloning ภาพ หรือการทาภาพซ้ าในรูปภาพเดียวกัน 
 7. เพ่ิมเติมข้อความ ใส่ effect ของข้อความได้ 
 8. Brush หรือแปรงทาสี ที่สามารถเลือกรูปแบบสาเร็จรูปในการสร้างภาพได้และอ่ืนๆ อีกมากมาย 
 โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมสร้างและแก้ไขรูปภาพอย่างมืออาชีพโดยเฉพาะนักออกแบบ
ในทุกวงกาย่อมรู้จักโปรแกรมตัวนี้ดี โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรมที่มีเครื่องมือมากมายเพ่ือ
สนับสนุนการสร้างงานประเภทสิ่งพิมพ์ งานวิดีทัศน์ งานน าเสนอ งานมัลติมีเดีย ตลอดจนงานออกแบบ
และพัฒนาเว็บไซต์ ในชุดโปรแกรม Adobe Photoshop จะประกอบด้วยโปรแกรมสองตัว ได้แก่ 
Photoshop และ Image Ready การที่จะใช้งานโปรแกรม Photoshop ต้องมีเครื่องที่มีความสามารถสูง
พอควร มีความเร็ว   ในการประมวลผล และมีหน่วยความจ าที่เพียงพอ ไม่เช่นนั้นการสร้างงานจะช้า 
เพราะการท างานจะช้าและมีปัญหาตามมามากมาย ขณะนี้โปรแกรม Photoshop ได้พัฒนามาถึงรุ่น 
Adobe Photoshop CS 
 ความต้องการของเครื่องคอมพิวเตอร์สาหรับการติดตั้งโปรแกรม 
 1.  ความเร็วของซีพียู (CPU) AMD Ryzen™ 5800X หรือมากกว่า 
 2. ระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows 
 3. หน่วยความจ า (Ram) 16GB DDR4 3200MHz หรือมากว่า 
 4. ฮาร์ดดิสก์ SSD 1TB M.2 NVMe™ PCIe® 3.0 ส าหรับติดตั้งโปรแกรม และควรมีพื้นที่ว่าง 
ส าหรับการท างานอีกอย่างน้อย 1 GB 
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 5. ความละเอียดของจอภาพขั้นต่ า การ์ดจอ GeForce® RTX™3070 8GB DDR6 หากใช้ 
Photoshop Extended และใช้งานภาพ 3D ควรมีคุณสมบัติของ CPU-accelerated ที่ท างานร่วมกับ 
Shader Model 3.0 และใช้งานกับ OpenGL 2.0 
 6. ไดรว์ DVD-ROM สาหรับใส่ DVD ติดตั้งโปรแกรม 
 7. โปรแกรม QuickTime 7.2 ขึ้นไป สาหรับการท างานกับมัลติมีเดีย เช่น วิดีโอ 
 8. การเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต ถ้าจ าเป็นต้องเข้าไปใช้บริการออนไลน์ เช่น Help หรือดาวน์โหลด 
ปลั๊กอิน เป็นต้น 
 ประเภทของไฟล์ภาพที่ใช้ในโปรแกรม Adobe Photoshop 
  

ประเภทไฟล์ คุณสมบัติของไฟล์ภำพ 
.PSD เป็นไฟล์ที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรม Photoshop 
.BMP เป็นไฟล์ของระบบปฏิบัติการโปรแกรม Windows 
.TIFF เป็นไฟล์ที่สามารถใช้ได้ทั้งเครื่อง PC และ Macintosh 
.GIF เป็นไฟล์ที่ใช้กันมากในการสร้างเว็บไซต์เพราะไฟล์มีขนาดเล็ก 
.JPEG เป็นไฟล์ที่นิยมใช้งานกันอย่างแพร่หลายเพราะมีขนาดเล็ก 
.PCT เป็นไฟล์ที่ใช้บนเครื่อง Macintosh เท่านั้นและไฟล์มีขนาดใหญ่มาก 
.RAW เป็นไฟล์ที่สามารถยืดหยุ่นได้เป็นอย่างดี 
.PNG เป็นไฟล์ที่พัฒนาต่อจาก Gif เหมาะในโอกาสโอนถ่ายข้อมูลบนระบบเครือข่าย 

Internet 
 
 ควำมรู้เกี่ยวกับกำรใช้โปรแกรม Adobe Photoshop   
 มีส่วนส าคัญหลัก ดังนี้ 
 1.  เมนูของโปรแกรม Application menu หรือ Menu bar ประกอบด้วย 
     1.1 File หมายถึง รวมค าสั่งที่ใช้จัดการกับไฟล์รูปภาพ เช่น สร้างไฟล์ใหม่ , เปิด, ปิด, บันทึก
ไฟล์, น าเข้าไฟล์, ส่งออกไฟล์ และอ่ืนๆ ที่เก่ียวกับไฟล์ 
     1.2 Edit หมายถึง รวมค าสั่งที่ใช้ส าหรับแก้ไขภาพ และปรับแต่งการท างานของโปรแกรม
เบื้องต้น เช่น ก๊อปปม้, วาง, ยกเลิกค าสั่ง, แก้ไขเครื่องมือ และอ่ืนๆ 
       1.3 Image หมายถึง รวมค าสั่งที่ใช้ปรับแต่งภาพ เช่น สี, แสง, ขนาดของภาพ (image size), 
ขนาดของเอกสาร (canvas), โหมดสีของภาพ, หมุนภาพ และอ่ืนๆ 
  1.4 Layer หมายถึง รวมค าสั่งที่ใช้จัดการกับเลเยอร์ ทั้งการสร้างเลเยอร์ , แปลงเลเยอร์ และ
การจัดการกับเลเยอร์ในด้านต่างๆ 
       1.5 select รวม ค าสั่งเกี่ยวกับการเลือกวัตถุหรือพ้ืนที่บนรูปภาพ (Selection) เพ่ือน าไปใช้
งานร่วมกับค าสั่งอ่ืน ๆ เช่น เลือกเพ่ือเปลี่ยนสี, ลบ หรือใช้เอฟเฟ็กต์ต่างๆ กับรูปภาพ 
       1.6 Filter เป็นค าสั่งการเล่น Effects ต่ างๆส าหรับรูปภาพและวัตถุ 
     1.7 View เป็นค าสั่งเกี่ยวกับมุมมองของภาพและวัตถุในลักษณะต่ างๆ เช่น การขยายภาพและ
ย่อภาพให้ดูเล็ก 
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      1.8 Window เป็นส่วนค าสั่งในการเลือกใช้อุปกรณ์เสริมต่ างๆที่จ าเป็นในการใช้สร้าง Effects 
ต่างๆ 
  1.9 Help เป็นค าสั่งเพ่ือแนะน าเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมฯและจะมีลายละเอียดของโปรแกรม
อยู่ในนั้น 
 2.  เมนูของพื้นที่ท างาน Panel menu 
       Panel (พาเนล) เป็นวินโดว์ย่อยๆ ที่ใช้เลือกรายละเอียด หรือค าสั่งควบคุมการท างานต่างๆ 
ของโปรแกรม ใน Photoshop มีพาเนลอยู่เป็นจ านวนมาก เช่น พาเนล Color ใช้ส าหรับเลือกสี, พาเนล 
Layers ใช้ส าหรับจัดการกับเลเยอร์ และพาเนล Info ใช้แสดงค่าสีตรงต าแหน่งที่ชี้เมาส์ รวมถึงขนาด/
ต าแหน่งของพ้ืนที่ที่เลือกไว้ 
  3.  พ้ืนที่ท างาน Stage หรือ Panel เป็นพื้นที่ว่างส าหรับแสดงงานที่ก าลังท าอยู่  
  4. เครื่องมือที่ใช้งาน Tools panel หรือ Tools box 
       Tool Panel (ทูลพาเนล) หรือ กล่องเครื่องมือ จะประกอบไปด้วยเครื่องมือต่างๆ ที่ใช้ในการวาด 
ตกแต่ง และแก้ไขภาพ เครื่องมือเหล่านี้มีจ านวนมาก ดังนั้นจึงมีการรวมเครื่องมือที่ท าหน้าที่คล้ายๆ กัน    
ไว้ในปุ่มเดียวกัน โดยจะมีลักษณะรูปสามเหลี่ยมอยู่บริเวณมุมด้านล่าง เพื่อบอกให้รู้ว่าในปุ่มนี้ยังมีเครื่องมือ
อ่ืนอยู่ด้วย 
 5.  สิ่งที่ควบคุมเครื่องมือที่ใช้งาน Tools control menu หรือ Option bar 
        Option Bar (ออปชั่นบาร์) เป็นส่วนที่ใช้ปรับแต่งค่าการท างานของเครื่องมือต่าง ๆ โดย
รายละเอียดในออปชั่นบาร์จะเปลี่ยนไปตามเครื่องมือที่เราเลือกจากทูลบ็อกซ์ในขณะนั้น เช่น เมื่อเราเลือก
เครื่องมือ Brush (พู่กัน) บนออปชั่นบาร์จะปรากฏออปชั่นที่ใช้ในการก าหนดขนาด และลักษณะหัวแปรง, 
โหมดในการระบายความโปร่งใสของสี และอัตราการไหลของสี เป็นต้น 
 ส่วนประกอบต่ำง ๆ ของโปรแกรม Adobe Photoshop   
          โปรแกรม Adobe Photoshop ได้ปรับเปลี่ยนรูปแบบ นอกจากจะมีสีสันสวยงามขึ้นแล้ว ยังจัดการกับ
พาเนลหรือเครื่องมือที่จัดวางไม่เป็นระเบียบ ออกไปจากหน้าต่างการท างานค่อนข้างมาก เช่น เพ่ิมปุ่มค าสั่งและ
จัดเรียงปุ่มค าสั่งบางปุ่มใหม่ จึงมีความจ าเป็นต้องรู้จักกับส่วนประกอบที่ส าคัญเพ่ือให้สามารถค้นหาและ
เรียกใช้เครื่องมือได้อย่างรวดเร็ว 
 ส าหรับหน้าต่างโปรแกรม Adobe Photoshop ประกอบไปด้วยพาเนลและกล่องเครื่องมือที่วาง
อยู่บนพื้นที่ว่างซึ่งเปรียบเสมือนกับโต๊ะท างาน ดังนั้นจึงสามารถเคลื่อนย้ายต าแหน่งพาเนลและเครื่องมือไป
ยังจุดที่ต้องการได้ ส่วนประกอบส าคัญของหน้าต่างโปรแกรม มีรายละเอียดดังนี้ 
        1. แถบเมนูค าสั่ง (Menu Bar)  
              เป็นจุดรวบรวมชุดค าสั่งที่ใช้ส าหรับเรียกค าสั่งต่าง ๆ เพ่ือใช้จัดการไฟล์ภาพหรือตกแต่งภาพ ดังแสดง
ในภาพที ่2.1  

 
ภำพที่ 1  แถบเมนูค ำสั่ง (Menu Bar) 

 
           แถบเมนูค าสั่งประกอบไปด้วยทั้งหมด 10 เมนูค าสั่ง โดยแสดงชื่อเมนูค าสั่งและรูปแบบการท างาน 
ดังแสดงในตารางที่ 1 
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ตำรำงท่ี 1 ตำรำงแสดงชื่อเมนูค ำสั่งและรูปแบบกำรท ำงำน 
 

เมนูค ำสั่ง รูปแบบกำรท ำงำน 
File   ใช้จัดการกับไฟล์รูปภาพ เช่น สร้างไฟล์ใหม่ เปิด ปิด บันทึกไฟล์ น าเข้าหรือส่งออก

ไฟล์ เพ่ือท างานในลักษณะอ่ืนๆ 
Edit   รวมค าสั่งที่ใช้แก้ไขภาพ และปรับแต่งการท างานของโปรแกรม เช่น copy แก้ไข

เครื่องมือ  
Image  ค าสั่งที่ใช้ปรับแต่งภาพ เช่น สี แสง ขนาดของภาพ  ขนาดของเอกสาร  โหมดสี ให้

สมดุลยิ่งขึ้น รวมถึงใช้ส าหรับย่อขยายขนาดภาพ และก าหนดขนาดพ้ืนที่การท างาน 
ของภาพ 

Layer   ส าหรับจัดการเก่ียวกับเลเยอร์ เช่น การสร้างเลเยอร์ใหม่ การรวมเลเยอร์ การแปลง   
เลเยอร์ การจัดการกับเลเยอร์ของไฟล์ลักษณะต่างๆ รวมถึงการจัดการรายละเอียดของ
ภาพในเลเยอร์นั้นๆ 

select         ส าหรับปรับแต่งการเลือกพ้ืนที่ บันทึกและเรียกพ้ืนที่ที่เลือกมาใช้งาน รวมถึงค าสั่ง
ส าหรับการเลือกพ้ืนที่เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ที่ดียิ่งขึ้น  

Filter   การใส่ Effects ต่างๆ ส าหรับรูปภาพและวัตถุ ให้มีรูปแบบที่น่าสนใจยิ่งขึ้น บิด ตัด 
ปรับรูปทรงรูปแบบต่าง ๆ ให้กับภาพ 

View    ค าสั่งเก่ียวกับมุมมองของภาพและวัตถุ เช่น การขยายภาพและย่อภาพ แสดงไม้บรรทัด 
เส้นกริด หรือเส้นไกด์ 

Window   ค าสั่งในการเลือกใช้ เปิด/ปิดพาเนล รวมถึงก าหนดรูปแบบการแสดงหน้าต่างในแบบ
ต่างๆ 

Help   ใช้ส าหรับแสดงความช่วยเหลือเกี่ยวกับการใช้เครื่องมือหรือค าสั่งในรูปแบบต่างๆ 
 
 2.  แถบตัวเลือก (Options Bar) 
              เป็นส่วนที่ใช้ในการปรับแต่งค่าการท างานของเครื่องมือต่างๆ การก าหนดค่าในแถบตัวเลือกจะ
เปลี่ยนไปตามเครื่องมือที่ใช้งานอยู่ ดังแสดงในภาพที่ 2 

 

 
 

ภาพที่ 2  แถบตัวเลือก (Options Bar) 
 
          3.  กล่องเครื่องมือ (Toolbox) 
              เป็นส่วนที่ใช้เก็บเครื่องมือพ้ืนฐานในการท างาน ในโปรแกรม สามารถเรียกใช้ชุดเครื่องมือย่อย
โดยการคลิกรูปสามเหลี่ยมที่มุมด้านล่าง ดังแสดงในภาพที่ 3 
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ภาพที ่3  กล่องเครื่องมือ (Toolbox) 
 
            เครื่องมือพ้ืนฐานบนกล่องเครื่องมือของโปรแกรม Adobe Photoshop ได้แบ่ง การท างาน
ออกเป็นหมวดหมู่หรือเป็นกลุ่มย่อย ๆ ดังแสดงในตารางที่ 2  
 
ตำรำงที่ 2  ตารางแสดงเครื่องมือพื้นฐานของโปรแกรม Adobe Photoshop  

แถบสถำนะ ชื่อ กำรท ำงำน 

 Move Tool 
  

ใช้เคลื่อนย้ายภาพบริเวณที่เลือกพืน้ท่ี
หรือไมไ่ดเ้ลือกพื้นที่ไปยังต าแหน่งใหม่ 

 

1. Rectangular Marquee Tool 
2. Elliptical Marquee Tool 
3. Single Row Marquee Tool 
4. Single Column Marquee 
 Tool 

1. เลือกพื้นที่แบบรูปทรงสี่เหลี่ยม 
2. เลือกพื้นที่แบบรูปทรงวงกลม 
 วงรี 
3. เลือกพื้นที่แบบเส้นตรงแนวนอน 
4. เลือกพื้นที่แบบเส้นตรงแนวตั้ง 

 

1. Lasso Tool 
2. Polygonal Lasso Tool 
3. Magnetic Lasso Tool 

1. เลือกพื้นทีแ่บบอิสระ 
2. เลือกพื้นที่แบบมุมเหลี่ยม 
3. เลือกพื้นที่แบบชิดเส้นขอบภาพ 

 

1. Quick Selection Tool 
2. Magic Wand Tool 

1. เลือกพื้นที่ตามพื้นท่ีที่ลากเมาสผ์่าน 
2. เลือกพื้นที่โดยยดึตามสีที่มีค่า
 ใกล้เคียงกัน 

 

1. Crop Tool 
2. Perspective Crop Tool 
3. Slice Tool 
4. Slice Select Tool 

1. ใช้ตัดภาพโดยเลือกเฉพาะบริเวณ
 ที่ต้องการใช้งาน 
2. ใช้ตัดภาพที่มีมุมบดิเบี้ยวให้กลายเป็น
 มุมที่ถูกต้อง 
3. ใช้ตัดภาพออกเป็นช้ินเล็ก ๆ เพื่อ
 น าไป ใช้ออกแบบบนเว็บเพจ 
4. ใช้ปรับแต่งขนาดของภาพที่ตัดออก 
 เป็นช้ินเล็กๆ จากเครื่องมือ Slice 
Tool 
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ตำรำงท่ี 2  (ต่อ) 
 

แถบสถำนะ ชื่อ กำรท ำงำน 

 

1. Eyedropper Tool 
2. Color Sampler Tool 
3. Ruler Tool 
4. Note Tool 

1. ใช้เลือกสีจากภาพไปใช้งาน 
2. ใช้ดูดสีไว้ส าหรับเปรียบเทียบคา่ 
3. ใช้วัดระยะห่างและก าหนดต าแหน่ง 
4. ใช้เพิ่มค าอธิบายให้กับภาพ 

 

1. Spot Healing Brush Tool 
2. Healing Brush Tool 
3. Patch Tool 
4. Content-Aware Move  
 Tool 

1. ใช้แก้ไขจุดบกพร่องขนาดเล็กบนภาพ 
2. ใช้แก้ไขจุดบกพร่องขนาดใหญบ่นภาพ 
3. ใช้แก้ไขพื้นผิวของภาพขนาดใหญ่ 
 โดยการน าพื้นผิวอื่นมาแปะทับ 
4. ใช้ย้ายวัตถุในภาพไปยังต าแหนง่ใหม่ 
 โดยเครื่องมือจะเติมสีพื้นหลังให้ดว้ย 
5. ใช้แก้ไขภาพถ่ายตาแดง 

 

1. Clone Stamp Tool 
2. Pattern Stamp Tool 

1. ใช้คัดลอกวัตถุจากจุดหนึ่งไปแปะ
 ทับอีกจุดหนึ่ง 
2. ใช้ตกแต่งภาพพ้ืนผิวที่คลิกแทนท่ี
 ลงไปบนภาพ 

 

1. Eraser Tool 
2. Background Eraser Tool 
3. Magic Eraser Tool 

1. ใช้ลบพ้ืนท่ีที่ไม่ต้องการและ แทนท่ี
 ด้วยสีพื้นหลัง 
2. ใช้ลบภาพพ้ืนหลังออกด้วยการคลิก
 เลือกสีที่จะลบและจะได้พ้ืนหลัง 
 แบบโปร่งใส 
3. ใช้ลบสีพื้นหลังภาพอย่างรวดเร็ว
 และจะได้พื้นหลังแบบโปร่งใส 

 

1. Blur Tool 
2. Sharpen Tool 
3. Smudge Tool 

1. ใช้ระบายภาพให้เบลอในจุดที ่
 ลากเมาส ์
2. ใช้ปรับเพิ่มความคมชัดใหภ้าพ 
3. ใช้เกลี่ยสีให้กลมกลืนในจุดทีล่ากเมาส ์

 

1. Dodge Tool 
2. Burn Tool 
3. Sponge Tool 

1. ใช้เพิ่มความสว่างให้จุดที่ลากเมาส์
 ผ่าน 
2. ใช้เพิ่มความมืดให้จุดทีล่ากเมาส์ผ่าน 
3. ใช้ลดและเพิ่มความอิ่มตัวของสี
 โดยการลากเมาสผ์่าน 

 

1. Brush Tool 
2. Pencil Tool 
3. Color Replacement Tool 
4. Mixer Brush To 

1. ใช้สร้างเส้นหรือลวดลายให้กับเส้น 
2. ใช้สร้างเส้นหรือลวดลาย แต่จะได้เส้น
 ที่หยาบกว่า 
3. ใช้เปลี่ยนสีภาพเป็นสีใหม ่
4. ใช้เกลี่ยสีของภาพให้กลายเป็นภาพวาด 
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ตำรำงท่ี2  (ต่อ) 
 

แถบสถำนะ ชื่อ กำรท ำงำน 

 

1. History Brush Tool 
2. Art History Brush Tool 

1. ใช้ย้อนกลับการท างานค าสั่งที่
 ผิดพลาดเมื่อลากเมาสไ์ปบนภาพ 
2. ใช้เปลี่ยนเป็นภาพวาดแบบง่ายๆ เมื่อ
 ลากเมาสไ์ปบนภาพ 

 

1. Gradient Tool 
2. Paint Bucket Tool 

1. ใช้ลากเมาสไ์ปบนภาพเพื่อไลเ่ฉดส ี
2. ใช้เพื่อเติมสีหรือลวดลายลงไปบนภาพ 

 

1. Pen Tool 
2. Freeform Pen Tool 
3. Add Anchor Point Tool 
4. Delete Anchor Point  
 Tool 
5. Convert Point Tool 

1. ใช้สร้างเส้นพาธรอบภาพโดยการลาก
 เมาส์ก าหนดทิศทาง 
2. ใช้สร้างเส้นพาธแบบอิสระเพื่อปรับแต่ง
 ในภายหลัง 
3. ใช้เพิ่มจุดแองเคอร์เพื่อปรับแตง่รูปทรง
 เส้นพาธ 
4. ใช้ลบจุดแองเคอร์ที่มากเกินไป 
5. ใช้ปรับแต่งมุมของเส้นพาธ 

 

1. Horizontal Type Tool 
2. Vertical Type Tool 
3. Horizontal Type Mask 
Tool 
4. Vertical Type Mask Tool 

1. ใช้สร้างข้อความแบบเวคเตอร์ในแนวนอน 
2. ใช้สร้างข้อความแบบเวคเตอร์ในแนวตั้ง 
3. ใช้สร้างข้อความแบบราสเตอร์ในแนวนอน 
4. ใช้สร้างข้อความแบบราสเตอร์ในแนวตั้ง 

 

1. Path Selection Tool 
2. Direct Selection Tool 

1. ใช้ย้ายต าแหน่งหรือปรับขนาดเส้นพาธ 
2. ใช้คลิกไปบนจุดแองเคอรเ์พื่อปรับแต่ง
 รูปทรงเส้นพาธ 

 

1. Rectangle Tool 
2. Rounded Rectangle 
Tool 
3. Ellipse Tool 
4. Polygon Tool 5. Line 
Tool 
6. Custom Shape Tool 

1. ใช้สร้างรูปทรงสี่เหลี่ยม 
2. ใช้สร้างรูปทรงสี่เหลี่ยมมุมโค้งมน 
3. ใช้สร้างรูปทรงวงกลม วงร ี
4. ใช้สร้างรูปทรงหลายเหลี่ยม รูปดาว 
5. ใช้สร้างรูปทรงเส้นตรง 
6. ใช้สร้างรูปทรงส าเร็จรูป 

 
1. Hand Tool 
2. Rotate View Tool 

1. ใช้เลื่อนดูส่วนต่าง ๆ ของภาพ 
2. ใช้หมุนภาพไปในทิศทางต่าง ๆ 

 Zoom Tool ใช้ขยายดูส่วนท่ีต้องการของภาพ 

 Foreground/Background ใช้ก าหนดสีพื้นหน้าและสีพื้นหลัง 

 Edit in Standard Mode/ 

Edit in Quick Mask Mode 

ใช้แสดงหรือแก้ไขภาพในโหมดปกติและ
แสดงการท างานคล้ายการสร้างหน้ากาก 
เพื่อปิดบังพ้ืนท่ีส่วนท่ีไม่ต้องการเลอืกเอาไว ้
โดยสามารถคลิกเมาสส์ลับโหมดไปมาได้ 
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ตำรำงท่ี2  (ต่อ) 
 

แถบสถำนะ ชื่อ กำรท ำงำน 

 

1. Standard Screen Mode 
2. Full Screen Mode with 
Menu Bar 
3. Full Screen Mode 

1. ใช้แสดงหน้าจอแบบมาตรฐานปกติ 
2. ใช้แสดงแบบเต็มหน้าจอโดยไมม่ีแถบ  ช่ือ
เรื่องของโปรแกรม 
3. ใช้แสดงแบบเต็มหน้าจอโดยไมม่ีแถบ  ช่ือ
เรื่องและแถบเมนูค าสั่ง 

 
 4.  แถบชื่อเรื่อง (Title Bar)                 
             เป็นส่วนที่แสดงชื่อไฟล์ภาพที่เปิดใช้งานอยู่ ส าหรับโปรแกรม Adobe Photoshop แถบชื่อเรื่องจะ
เรียงกันเป็นแท็บ (Tab) ดังแสดงในภาพที ่2.9 
 

 

ภำพที่ 4  แถบชื่อเรื่อง (Title Bar) 
 
 5. แถบสถำนะ (Status Bar) 
              เป็นส่วนที่แสดงคุณสมบัติเกี่ยวกับภาพ เช่น เปอร์เซ็นต์ในการย่อขยายไฟล์ภาพ ขนาดไฟล์ภาพ 
เป็นต้น ดังแสดงในภาพที่ 5 
 

 

ภำพที่ 5  แถบสถานะ (Status Bar) 
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 6.  พื้นที่ใช้งำน (Working Area)  
              เป็นส่วนที่ใช้ในการสร้างงานกราฟิก โดยการเปิดไฟล์ภาพเพ่ือแก้ไขบนพ้ืนที่ใช้งานหรือวาด
ภาพใหม่ลงไปบนพื้นที่ใช้งาน ดังแสดงในภาพที่ 6 
 

 

ภำพที่ 6  พ้ืนที่ใช้งาน (Working Area) 
 
 7. พำเนล (Panel)  
             ใช้ส าหรับจัดการกับภาพ โดยแยกออกเป็นหมวดหมู่ เช่น พาเนลส าหรับเลือกสี พาเนลส าหรับ
ปรับแต่งความสว่าง เป็นต้น พาเนลแต่ละแบบมีหน้าที่และการใช้งานแตกต่างกันออกไป โดยสามารถเลือก
เปิดหรือปิดพาเนลได้จากเมนูค าสั่ง Window ตัวอย่างพาเนลที่นิยมใช้ มีดังนี้ 
  7.1 Navigator ใช้ปรับมุมมองของภาพ โดยคลิกเลือกบริเวณ Zoom Slider เพ่ือย่อขยาย
มุมมองภาพ ดังแสดงในภาพที่ 7 
 

 

ภำพที่ 7  Navigator ใช้ปรับมุมมองของภาพ 
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  7.2 Color ใช้ก าหนดสีพ้ืนหน้า (Foreground) และสีพ้ืนหลัง (Background) โดยการเลื่อน
แถบสีเพ่ือปรับแต่งตามต้องการ ดังแสดงในภาพที ่8 
 

 

ภำพที่ 8  พาเนล Color 
 
             7.3 Swatches ใช้ก าหนดสีแบบส าเร็จภาพที่โปรแกรมก าหนดไว้ หรือสร้างสีขึ้นมาใหม่เองได้ 
โดยการคลิกเลือกสีที่ต้องการเพื่อความสะดวกในการใช้งาน ดังแสดงในภาพที ่9 
 

 
 

ภำพที่ 9  พาเนล Swatches 
 
   7.4 Styles ใช้ส ำหรับก ำหนดกำรตกแต่งรูปแบบต่ำง ๆ ที่โปรแกรมก ำหนดขึ้นมำ เช่น กำร
ตกแต่งสีให้กับรูปแบบข้อควำม ดังแสดงในภำพที่ 10 
 

 

ภำพที่ 10 พาเนล Styles 
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       7.5  Adjustments ใช้ปรับแต่งสีให้กับภาพ เพ่ือแก้ไขข้อบกพร่องหรือสีที่ผิดเพ้ียน ดังแสดง   
ในภาพที ่11 
 

 

ภำพที่ 2.11 พาเนล Adjustments 
 
            7.6   Layers ใช้ควบคุมการใช้งานเลเยอร์ต่างๆ ที่เกิดจากการสร้างชิ้นงาน ดังแสดงในภาพที่ 2.12 
 

 

ภำพที่ 12  พาเนล Layers 
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  7.7   History ท าหน้าทีใ่นการเก็บรายละเอียดขั้นตอนการท างานทั้งหมดที่ผ่านมา เพ่ืออ านวย
ความสะดวกเมื่อต้องการย้อนกลับไปใช้ค าสั่งเก่าหรือย้อนดูการท างานที่ผ่านมาดังแสดง ในภาพที ่13 
 

 

ภำพที่ 13  พาเนล History 
 
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
 ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีนักการศึกษาได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน
ไว้ดังนี้  
 พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530, หน้า 292) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง คุณลักษณะ ความรู้ 
ความสามารถของบุคคลอันเป็นผลมาจากการเรียนการสอนหรือ มวลประสบการณ์ทั้งปวงที่บุคคลได้รับมา
จากการเรียนการสอน ท าให้บุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในด้านต่างๆ ของสมรรถภาพสมอง 
 จุดมุ่งหมำยของกำรวัดผลสัมฤทธิ์  
 พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530, หน้า 29) อธิบายว่า เป็นการตรวจสอบความสามารถของสมรรถภาพทาง
สมองของบุคคลว่าถ้าผ่านการเรียนรู้แล้วรู้อะไรบ้าง และมีความสามารถด้านใด มากน้อยเท่าใด เช่น พฤติกรรม
ด้านความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า มากน้อยอยู่ในระดับใด 
นั่นคือ การวัดผลสัมฤทธิ์เป็นการตรวจสอบพฤติกรรมของผู้เรียนในด้าน พุทธพิสัย ที่เป็นการวัด 2 องค์ประกอบ
ตามจุดมุ่งหมายและลักษณะของวิชาที่เรียนดังนี้ 
 1.  การวัดด้านการปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถทางการปฏิบัติโดยให้นักเรียนได้
ลงมือปฏิบัติจริงให้เห็นเป็นผลงานปรากฏออกมา สามารถท าการสังเกตและวัดได้ เช่น วิชาศิลปศึกษา พล
ศึกษา การช่าง เป็นต้น การวัดแบบนี้จึงต้องวัดโดยใช้ “ข้อทดสอบภาคปฏิบัติ” (Performance Test) ซึ่ง
เป็นการประเมินผลพิจารณาที่วิธีปฏิบัติ (Procedure) และผลงานที่ปฏิบัติ 
 2.  การวัดด้านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา (Content) 
รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่างๆ อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน มีวิธีการ สอบวัดได้ 2 
ลักษณะ ดังนี้ 
  2.1  การสอบแบบปากเปล่า (Oral test) การสอบแบบนี้มักกระท าเป็นรายบุคคลซึ่งเป็นการ
สอบที่ต้องการดูผลเฉพาะอย่าง เช่น การสสอบอ่านฟังเสียง การสอบสัมภาษณ์ ที่ต้องการดูการใช้ถ้อยค า
ในการตอบค าถาม รวมทั้งแสดงความคิดเห็นและบุคลิกภาพต่างๆ เช่น การสอบปริญญานิพนธ์ ที่ต้องการ
วัดความรู้ความเข้าใจในเรื่องท่ีท า ตลอดจนแง่มุมต่างๆ การสอบปากเปล่าสามารถสอบวัดได้ละเอียดลึกซึ้ง 
และค าถามก็สามารถเปลี่ยนแปลงหรือเพ่ิมเติมได้ตามต้องการ 
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  2.2  การสอบแบบให้เขียนข้อความ (Paper-Pencil Test or Written Test) เป็นการสอบวัด
ที่ให้ผู้สอบเขียนเป็นตัวหนังสือตอบ ที่มีรูปแบบการตอบอยู่ 2 รูปแบบ คือ 
   2.2.1  แบบไม่จ ากัดค าตอบ (Free Response Type) ได้แก่ การสอบวัดที่ใช้ข้อสอบ
แบบอัตนัยหรือความเรียง (Essay test) 
   2.2.2  แบบจ ากัดค าถาม (Fixed response Type) เป็นการสอบที่ก าหนดขอบเขตของ
ค าถามท่ีจะให้ตอบ หรือก าหนดค าตอบมาให้เลือกซึ่งมีรูปแบบของค าถามค าตอบ 4 รูปแบบ ดังนี้ 
    2.2.2.1 แบบเลือกทางใดทางหนึ่ง (Alternative) 
    2.2.2.2 แบบจับคู่ (Matching) 
    2.2.2.3 แบบเติมค า (Completion) 
    2.2.2.4 แบบเลือกค าตอบ (Multiple Choice) 
 ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 สมนึก ภัททิยธนี (2548, หน้า 72) สรุปว่า แบบทดสอบเมื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนควร
ประกอบด้วยลักษณะส าคัญต่อไปนี้ 
 1.  มีความเที่ยงตรง (Validity) หมายถึง แบบทดสอบที่สามารถวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ ต้องการ    
จะวัดสอดคล้องกับเนื้อหาวิชา และครอบคลุมจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมที่ก าหนดไว้ วัดได้ตรงกับสภาพเป็น
จริงในชีวิตประจ าวันหรือปัจจุบันของนักเรียน อีกทั้งสามารถวัดได้ตรงกับสภาพเป็นจริงของนักเรียนที่จะ
เกิดข้ึนในอนาคต 
 2. มีความเชื่อมั่น (Reliability) หมายถึง แบบทดสอบที่สามารถให้ผลคงที่ไม่ว่าจะน าไปสอบวัดกี่
ครั้งก็ตามคือเด็กเก่งได้คะแนนมากเด็กอ่อนได้คะแนนน้อยวัดซ้ าได้ผลเหมือนเดิม 
 3.  มีความเป็นปรนัย (Objectivity) คือ มีคุณสมบัติ 3 ประการ 
  3.1  ค าถามมีความชัดเจนเข้าใจตรงกัน 
  3.2  ต้องตรวจให้คะแนนเป็นมาตรฐานเดียวกัน คือ เกณฑ์การให้คะแนนชัดเจนท าให้ผู้ตรวจ   
ไม่ว่าใครก็ตาม ตรวจให้คะแนนได้ตรงกัน 
  3.3 แปลความหมายของคะแนนเป็นอย่างเดียวกัน กล่าวคือ คะแนนที่ได้บอกสถานภาพของ
ผู้สอนได้ตรงกัน 
 4. มีการถามลึก (Scratching) หมายถึง แบบทดสอบที่วัดพฤติกรรมที่สูงกว่าความจ าพยายามให้
นักเรียนน าความรู้ไปใช้แก้ปัญหาวิเคราะห์สังเคราะห์ใช้สถานการณ์จริง ๆ  
 5. มีความยุติธรรม (Fair) หมายถึง แบบทดสอบท่ีให้ความเสมอภาคแก่นักเรียนทุกคนถามในเรื่อง
ที่เรียนไปแล้วไม่เปิดโอกาสให้เด็กเก่งใช้ไหวพริบเดาได้ถูก หรือเด็กอ่อนเก็งข้อสอบได้ 
 6.  มีลักษณะกระตุ้น (Exemplary) หมายถึง ข้อสอบจะต้องประกอบด้วยค าถามที่มีลักษณะท้า
ทายให้อยากคิดอยากท า การใช้รูปภาพเป็นค าถามท าให้ข้อสอบน่าสนใจ 
 7.  มีอ านาจจ าแนก (Discrimination) หมายถึง ข้อสอบนั้นสามารถแยกเด็กเก่ง และเด็กอ่อนออก
จากกันได้จริง ค าถามท่ีเด็กเก่งตอบถูกเด็กอ่อนตอบผิด 
 8.  มีความยาก (Difficulty) พอเหมาะ คือ ข้อสอบนั้นจะต้องไม่ยากเกินไป และง่ายเกินไปข้อสอบ
แต่ละข้อมีคนตอบถูกประมาณครึ่งหนึ่งของนักเรียนทั้งหมด 
 9.  มีลักษณะเฉพาะเจาะจง (Definite) คือ ตั้งค าถามและค าตอบที่มุ่งถามเรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่าง
ชัดเจน ไม่ก ากวม 
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 10. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) คือแบบทดสอบที่มีจ านวนข้อพอประมาณใช้เวลาเหมาะสม
สามารถให้คะแนนที่เที่ยงตรง และเชื่อถือได้มากที่สุด ใช้แรงงาน และเงินทุนน้อยที่สุดด้วย เป็น
แบบทดสอบท่ีน าไปใช้ได้สะดวก ทั้งการปฏิบัติการสอบการตรวจให้คะแนนการแปลผล และการน าผลไปใช้ 
  จากการศึกษาเรื่องลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์สามารถสรุปได้ว่า แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีคุณภาพดีสามารถตรวจสอบทักษะ และความรู้ของนักเรียนได้ตามที่ต้องการ 
ผู้เขียนข้อสอบต้องมีความรู้เนื้อหารู้จุดมุ่งหมายของวิชามีทักษะในการใช้ภาษาที่ดีด้วย มีความเหมาะสมกับ
ผู้ใช้ มีความพอดีของเวลาที่ใช้ท าแบบทดสอบ และแบบทดสอบที่ดีต้องมีความเที่ยงตรงมีความเชื่อมั่น และ
มีความเป็นปรนัย 
 
แนวคิดและทฤษฎีควำมพึงพอใจ 
 ความหมายของความพึงพอใจ นักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้
แตกต่างกัน ค าว่า “ความพึงพอใจ” ตรงกับภาษาอังกฤษว่า “satisfaction” มีความหมายโดยทั่วๆ ไปว่า 
“ระดับความรู้สึกในทางบวกของบุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2538, หน้า98) 
 ศิริวรรณ เสรีรัตน์และคณะ (2541, หน้า 81) ได้กล่าวว่าความพึงพอใจ (satisfaction) หมายถึง 
ความรู้สึกท่ีดีของบุคคลที่ได้รับการตอบสนองเมื่อบรรลุวัตถุประสงค์ในสิ่งที่ต้องการ และคาดหวัง ความพึง
พอใจเป็นความชอบของแต่ละบุคคล ซึ่งระดับความพึงพอใจของแต่ละบุคคลย่อมแตกต่างกัน อาจเนื่องจาก
พ้ืนฐานทางการศึกษา ทางด้านเศรษฐกิจ และ สิ่งแวดล้อม 
 ศุภสิริ โสมาเกตุ (2544, หน้า155) ได้ให้แนวคิดว่า ในการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนนั้น 
ความพึงพอใจเป็นสิ่งส าคัญที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนท าให้ที่ได้รับมอบหมายหรือต้องการปฏิบัติกิจกรรมให้
บรรลุตามวัตถุประสงค์ ครูผู้สอนซึ่งในสภาพปัจจุบันเป็นเพียงผู้อ านวยความสะดวกหรือให้ค าแนะน า 
ปรึกษา จึงต้องค านึงถึงความพึงพอใจในการเรียน การท าให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนหรือการ
ปฏิบัติงาน มีแนวคิดพ้ืนฐานที่ต่างกัน 2 ลักษณะ คือ 
 1. ความพึงพอใจน าไปสู่การปฏิบัติงาน การตอบสนองความต้องการของผู้ปฏิบัติงานจนเกิดความ
พึงพอใจ จะท าให้เกิดแรงจูงใจในการเพ่ิมประสิทธิภาพการท างานที่สูงกว่าผู้ไม่ได้รับการตอบสนอง จาก
แนวคิดนี้ ครูผู้สอนที่ต้องการให้กิจกรรมการ เรียนรู้บรรลุผลส าเร็จ จึงต้องค านึงถึงการจัดบรรยากาศและ
สถานการณ ์รวมทั้งสื่อ อุปกรณ์การเรียนการสอนที่เอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ เพ่ือตอบสนองความพึงพอใจ
ของผู้เรียนให้มีแรงจูงใจในการท ากิจกรรมจนบรรลุวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 2. ผลของการปฏิบัติงานที่น าไปสู่ความพึงพอใจ ความสัมพันธ์ระหว่างความพึงพอใจ และผลการ
ปฏิบัติงานจะถูกเชื่อมโยงด้วยปัจจัยอ่ืน ๆ ผลการปฏิบัติงานที่ดีจะน า ไปสู่ผลตอบแทนที่เหมาะสม ซึ่ง
น าไปสู่การตอบสนองความพึงพอใจ ผลการปฏิบัติงานย่อมได้รับการตอบสนองในรูปของรางวัล หรือ
ผลตอบแทน แบ่งออกเป็น ผลตอบแทนภายใน (Intrinsic rewards) และผลตอบแทนภายนอก (Extrinsic 
rewards) โดยผ่านการรับรู้เกี่ยวกับความยุติธรรมของผลตอบแทน ซึ่งเป็นตัวบ่งชี้ปริมาณของผลตอบแทน
ที่ผู้ปฏิบัติได้รับ นั่นคือ ความพึงพอใจของผู้ปฏิบัติงานจะถูกก าหนดโดยความแตกต่างระหว่างผลตอบแทน
ที่เกิดขึ้น และการรับรู้เรื่องเกี่ยวกับความยุติธรรมของผลตอบแทนที่รับรู้แล้ว ความพึงพอใจย่อมเกิดขึ้น  
แนวคิดนี้ถูกน ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยค านึงผลตอบแทนหรือรางวัลภายใน ซึ่งเป็นผล
ด้านความรู้สึกของผู้เรียนที่เกิดขึ้น เช่น ความรู้สึกต่อความส าเร็จที่ได้รับจากการเอาชนะความยากล าบาก
ต่าง ๆ และสามารถปฏิบัติกิจกรรมที่ยุ่งยากได้ส าเร็จ ท าให้เกิดความภาคภูมิใจ มีความมั่นคงและได้รับการ
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ยกย่องจากบุคคลอ่ืน ส่งผลตอบแทนภายนอกเป็นรางวัลที่ได้จากผู้อ่ืน เช่น ได้รับการยกย่องชมเชยจากครู 
พ่อแม่ ผู้ปกครอง หรือแม้กระทั่งการให้คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับที่น่าพอใจ  
 สรุปความพอใจหมายถึงความรู้สึกหรือทัศนคติของบุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง โดยอาจจะเป็นไปในเชิง
การประเมินค่าว่าความรู้สึกหรือทัศนคตินั้นเป็นไปในทางบวก หรือ ทางลบ ความรู้สึกหรือทัศนคติใน
ทางบวก เป็นความรู้สึกที่เกิดขึ้นเมื่อมีความสุข ได้รับการตอบสนองอย่างสมบูรณ์หรือ บรรลุจุดมุ่งหมายใน
ระดับหนึ่ง 
 
หลักสูตรประกำศนียบัตรวิชำชีพ พุทธศักรำช 2562 
 หลักกำรของหลักสูตร 
 1. เป็นหลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพหลังมัธยมศึกษาตอนต้นหรือเทียบเท่าด้านวิชาชีพที่
สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ แผนการศึกษาแห่งชาติ เป็นไปตามกรอบคุณวุฒิ
แห่งชาติ มาตรฐานการศึกษาของชาติ และกรอบคุณวุฒิอาชีวศึกษาแห่งชาติ เพ่ือผลิตและพัฒนาก าลังคน
ระดับีมมือให้มีสมรรถนะ มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ สามารถประกอบอาชีพได้ตรง
ตามความต้องการของสถานประกอบการและการประกอบอาชีพอิสระ 
 2. เป็นหลักสูตรที่เปิดโอกาสให้เลือกเรียนได้อย่างกว้างขวาง เน้นสมรรถนะเฉพาะด้านด้วยการ
ปฏิบัติจริงสามารถเลือกวิธีการเรียนตามศักยภาพและโอกาสของผู้เรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเทียบ
โอนผลการเรียน สะสมผลการเรียน เทียบความรู้และประสบการณ์จากแหล่งวิทยาการ สถานประกอบการ
และสถานประกอบอาชีพอิสระ 
 3. เป็นหลักสูตรที่สนับสนุนการประสานความร่วมมือในการจัดการศึกษาร่วมกันระหว่าง
หน่วยงานและองค์กรที่เกี่ยวข้อง ทั้งภาครัฐและเอกชน 
 4. เป็นหลักสูตรที่เปิดโอกาสให้สถานศึกษา สถานประกอบการ ชุมชน และท้องถิ่น มีส่วนร่วมใน
การพัฒนาหลักสูตรให้ตรงตามความต้องการ โดยยึดโยงกับมาตรฐานอาชีพและสอดคล้องกับสภาพ
ยุทธศาสตร์ของภูมิภาคเพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ 
 จุดมุ่งหมำยของหลักสูตร 
 1. เพ่ือให้มีความรู้และทักษะประสบการณ์ในงานอาชีพสอดคล้องกับมาตรฐานวิชาชีพ สามารถ
น าไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานอาชีพได้อย่างมีประสิทธิภาพ เลือกวิถีการด ารงชีวิตและการประกอบ
อาชีพได้อย่างเหมาะสมกับคน สร้างสรรค์ความเจริญต่อชุมชน ท้องถิ่นและประเทศชาติ 
 2. เพ่ือให้เป็นผู้มีปัญญา มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ใี่เรียนรู้เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตและการ
ประกอบอาชีพ มีทักษะการสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 3. เพ่ือให้มีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ มีความมั่นใจและภาคภูมิใจในวิชาชีพที่เรียน รักงาน รักหน่วยงาน 
สามารถท างานเป็นหมู่คณะได้ดี โดยมีความเคารพในสิทธิและหน้าที่ของตนเองและผู้อื่น 
 4. เพ่ือให้เป็นผู้มีพฤติกรรมทางสังคมที่ดีงาม ทั้งในการท างาน การอยู่ร่วมกัน การต่อต้านความ
รุนแรงและสารเสพติด มีความรับผิดชอบต่อครอบครัว หน่วยงาน ท้องถิ่นและประเทศชาติ ด ารงตนตาม
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เข้าใจและเห็นคุณค่าของการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญา
ท้องถิ่น มีจิตสาธารณะและจิตส านึกในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสร้างสิ่งแวดล้อมที่ดี 
 5. เพ่ือให้มีบุคลิกภาพที่ดี มีมนุษยสัมพันธ์ มีคุณธรรม จริยธรรมและวินัยในตนเอง มีสุขภาพ
อนามัยที่สมบูรณ์ ทั้งร่างกายและจิตใจ เหมาะสมกับงานอาชีพ 
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 6. เพ่ือให้ตระหนักและมีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาเศรษฐกิจ สังคม การเมืองของประเทศและ
โลก มีความรักชาติ ส านึกในความเป็นไทยเสียสละเพ่ือส่วนรวม ด ารงรักษาไว้ซึ่งความมั่นคงของชาติ 
ศาสนา พระมหากษัตริย์ และการปกครองระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 
หลักสูตรประกำศนียบัตรวิชำชีพ พุทธศักรำช 2562 ประเภทวิชำศิลปกรรม สำขำวิชำ
คอมพิวเตอร์กรำฟิก 
 จุดประสงค์สำขำวิชำ 
 1.  เพ่ือให้สามารถประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านภาษาและการสื่อสาร ทักษะการคิดและการ
แก้ปัญหา ทักษะทางสังคมและการด ารงชีวิตในการพัฒนาตนเองและวิชาชีพ 
 2.  เพ่ือให้มีความเข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้หลักการบริหารและจัดการวิชาชีพ การใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ และหลักการงานอาชีพท่ีสัมพันธ์เกี่ยวข้องกับการพัฒนาวิชาชีพคอมพิวเตอร์กราฟิก 
ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงและความกาวหน้าของเศรษฐกิจ สังคมและเทคโนโลยี 
 3.  เพ่ือให้มีความเข้าใจในหลักการและกระบวนการท างานในกลุ่มงานพ้ืนฐานด้านคอมพิวเตอร์
กราฟิก 
 4.  เพ่ือให้สามารถผลิตและบริการงานด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกตามหลักการและกระบวนการ 
ในลักษณะครบวงจรเชิงธุรกิจ 
 5.  เพ่ือให้สามารถปฏิบัติงานคอมพิวเตอร์กราฟิกในสถานประกอบการและประกอบอาชีพอิสระ 
รวมทั้งการใช้ความรู้ และทักษะเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อในระดับสูงขึ้นได้ 
 6.  เพ่ือให้สามารถปฏิบัติงานและด ารงชีวิตโดยประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
หลักการใช้พลังงานและทรัพยากรอย่างคุ้มค่า ค านึงถึงความปลอดภัยต่อตนเอง ผู้อ่ืนและการอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม 
 7.  เพ่ือให้มีเจตคติที่ดีต่องานอาชีพ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ซื่อสัตย์สุจริต มีระเบียบวินัย มี
ความรับผิดชอบต่อสังคม สิ่งแวดล้อม ต่อต้านความรุนแรงและสารเสพติด 
 โดยมาตรฐานการศึกษาวิชาชีพของสาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก คุณภาพของผู้ส าเร็จการศึกษาระดับ
คุณวุฒิการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทวิชางานแม่บ้านโรงแรม สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 
ประกอบด้วย 
 1.  ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค ์
  1.1  คุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ ได้แก่ ความเสียสละ ความซื่ อสัตย์สุจริต 
ความกตัญญูกตเวที ความอดกลั้น การละเว้นสิ่งเสพติดและการพนัน การมีจิตส านึกและเจตคติที่ดีต่อ
วิชาชีพและสังคม เป็นต้น 
  1.2  พฤติกรรมลักษณะนิสัย ได้แก่ ความมีวินัย ความรับผิดชอบ ความมีมนุษยสัมพันธ์ความ
เชื่อมั่นในตนเอง ความรักสามัคคี ความขยัน ประหยัด อดทน การพ่ึงตนเอง เป็นต้น 
  1.3  ทักษะทางปัญญา ได้แก่ ความรู้ในหลักทฤษฎี ความสนใจใี่รู้ ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  
ความสามารถในการคิด วิเคราะห์ เป็นต้น 
 2.  ด้านสมรรถนะหลักและสมรรถนะท่ัวไป 
  2.1  สื่อสารโดยใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในชีวิตประจ าวันและในงานอาชีพ 
  2.2  แก้ไขปัญหาในงานอาชีพโดยใช้หลักการและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
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  2.3  ปฏิบัติตนตามหลักศาสนา วัฒนธรรม ค่านิยม คุณธรรม จริยธรรมทางสังคมและสิทธิ
หน้าที่พลเมือง 
  2.4  พัฒนาบุคลิกภาพและสุขอนามัยโดยใช้หลักการและกระบวนการด้านสุขศึกษาและพลศึกษา 
 3.  ด้านสมรรถนะวิชาชีพ 
  3.1  วางแผน ด าเนินงาน จัดการงานอาชีพตามหลักการและกระบวนการ โดยค านึงถึงการ
บริหารงานคุณภาพ การอนุรักษ์ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม หลักอาชีวอนามัยและความปลอดภัย 
  3.2  ใช้คอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพ่ือการอาชีพ 
  3.3  ปฏิบัติงานพื้นฐานอาชีพตามหลักและกระบวนการ 
  3.4.  ใช้หลักการและกระบวนการของการเป็นผู้บริการในงานโรงแรม 
  3.5  ประยุกต์ความรู้ด้านศิลปวัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมของนักท่องเที่ยวในงานโรงแรม 
  3.6  ปฏิบัติงานตามมาตรฐานงานส่วนหน้าโรงแรม งานแม่บ้านโรงแรม งานครัวโรงแรม และ  
งานบริการอาหารและเครื่องดื่ม  
  3.7  ติดตามความก้าวหน้าทางวิชาชีพและเทคโนโลยี และน ามาพัฒนางานโรงแรมให้มี
ประสิทธิภาพและทันสมัย 
  3.8  สื่อสารด้วยภาษาต่างประเทศในการบริการงานโรงแรม 

  
งำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 งานวิจัยที่เกี่ยวกับเอกสารประกอบการเรียนการสอนนั้น ได้มีผู้ศึกษาหลายท่านได้จัดสร้างเอกสาร
ประกอบการเรียนการสอนวิชาต่าง ๆ และทดลองใช้กับผู้เรียนแล้วได้ผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ที่สูงขึ้น  เช่น 
 ณัฏฐพงษ์ ฉายแสงประทีป (2558) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การศึกษาการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติใน
รายวิชาTMT423 ระเบียบวิธีวิจัยส าหรับอุตสาหกรรมท่องเที่ยว ผลการศึกษาพบว่า การเปรียบเทียบผล
การเรียนรู้กับเกณฑ์มาตรฐานโดยผู้วิจัยวัดผลการเรียนรู้จากแบบทดสอบปลายภาคด้วยแบบปรนัยและ
อัตนัยคะแนนเต็ม 100 คะแนนพบว่าคะแนนผลการเรียนเฉลี่ยของผู้เรียนเท่ากับ 70.17 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 4.84 เมื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ์มาตรฐานคือผ่านเกณฑ์ที่ 50 คะแนนหรือ เกรด D ด้วย
สถิติทดสอบที (One-sample t-test) พบว่าคะแนนเฉลี่ยแตกต่างกับเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนด ความพึง
พอใจจากการเรียนแบบลงมือปฏิบัติพบว่า มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจโดยภาพรวมเท่ากับ 3.79 มีระดับความ
พึงพอใจมาก แสดงว่านักศึกษามีความพึงพอใจในระดับมากต่อการเรียนการสอนแบบลงมือปฏิบัติและทุก
ด้านมีระดับความพึงพอใจระดับมาก เมื่อจ าแนกความพึงพอใจของนักศึกษาออกเป็นรายด้าน พบว่า ด้าน
การสอนของอาจารย์พบว่า มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ได้แก่ อาจารย์ผู้สอนเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
3.83 ด้านการเรียนรู้ของนักศึกษาพบว่า มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ได้แก่มีความรับผิดชอบในหน้าที่มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.04 ด้านด้านการเรียนการสอนพบว่า มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ได้แก่เวลาเรียนเหมาะสมค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.71 ด้าน
ความรู้ของนักศึกษา พบว่า มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ได้แก่นักศึกษาสามารถท าวิจัยได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.67 ด้านการ
ประเมินผลพบว่า มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ได้แก่วิธีการประเมินผลสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และกิจกรรมการเรียน
การสอน ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.83 
 จารุกิตติ์ สายสิงห์ (2558) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์การเรียนการสอนรายวิชาการบริหาสารสนเทศ 2 
โดยเน้นรูปแบบีึกปฏิบัติจริง ผลการวิจัย พบว่า 1) ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์การเรียน พบว่าการทดสอบ
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หลังเรียนมีนักศึกษาผ่านเกณฑ์ จ านวน 42 คน คิดเป็นร้อยละ 67.74 และนักศึกษาที่เรียนโดยใช้วิธีการ
สอนบรรยายและพาีึกปฏิบัติจริงด้วยตนเองแล้วจึงด าเนินการทดสอบสอบ พบว่า การทดสอบหลังเรียนมี
นักศึกษาผ่านเกณฑ์ จ านวน 56 คน คิดเป็นร้อยละ 90.32 2) ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการ
เรียนการสอน รายวิชาการบริหารสารสนเทศ 2 โดยเน้นรูปแบบีึกปฏิบัติจริงของนักศึกษาโดยรวมอยู่ใน
ระดับมาก ( X = 3.84) เมื่อพิจาณาเป็นรายด้าน พบว่า นักศึกษา มีความพึงพอใจในระดับมากทุกด้าน โดย
เรียงล าดับจากมากไปหาน้อย ได้แก่ด้านเนื้อหาของรายวิชา ( X = 3.93) ด้านอาจารย์ผู้สอน ( X = 3.92) 
ด้านการจัดการเรียนการสอน ( X = 3.89) ด้านการประเมินผล ( X = 3.70) และด้านปัจจัยส่งเสริมการ
เรียนการสอน ( X = 3.68) 
 ปิยพงษ์ ราศี (2559) การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้นส าหรับ 
นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปมที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า สื่ออินโฟกราฟิก วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปมที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์เท่ากับ 81.56/82.78 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน โดยมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 16.13 
ค่าเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 26.47 มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และผู้เรียนมี
ความพึงพอใจต่อสื่ออินโฟกราฟิก วิชา เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.55 
 ธิดาใจ จันทนามศรี (2560) รูปแบบในการสื่อสารผ่านสื่ออินโฟกราฟิก บนเฟชบุ๊กแฟนเพจอินโฟ
กราฟิก ไทยแลนด์ เพ่ือศึกษาการรับรู้และจดจ าของผู้ใช้สื่ออินโฟกราฟิก ผลการศึกษาพบว่า เนื้อหาบน    
เฟซบุ๊กแฟนเพจอินโฟกราฟิก ไทยแลนด์ ส่วนใหญ่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการสอนวิธีการ (How to) การรายงาน
ข่าวหรือประเด็นสถานการณ์ และการเปรียบเทียบ รูปแบบการน าเสนอส่วนใหญ่เป็น แบบภาพนิ่ง แบบ
คลิกได้ที่สามารถดูข้อมูลเชิงลึกด้วยการคลิ๊กลิงค์ไปยังเว็บไซต์ และแบบวีดิโอที่มีทั้งภาพและเสียง ส าหรับ
รูปแบบการสื่อสารด้วยภาพ พบว่า มี 3 รูปแบบผสมผสานกัน คือภาพเสมือนจริง ภาพนามธรรม และ
ภาพลัญลักษณ์ เป็นรูปแบบที่เข้าใจง่าย ท าให้ผู้รับสารสามารถรับรู้ความหมายของภาพได้ทันที กลุ่ม
ตัวอย่างส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง อยู่ในช่วงอายุ 18-24 ปม มีการศึกษาในระดับปริญญาตรี มีลักษณะการอ่าน
เฉพาะที่สนใจ ส่วนมากรู้จัก เฟซบุ๊กแฟนเพจจากลิงค์ที่เพ่ือน ๆ แชร์เหตุผลและวัตถุประสงค์ที่ชอบ คือ 
เพ่ือติดตามข้อมูลข่าวสารที่เป็นประโยชน์ การรับรู้ การจดจ าเนื้อหาและรูปแบบอินโฟกราฟิก มีค่าระดับ
การรับรู้และจดจ าอยู่ในระดับมาก เนื่องจากภาพประกอบและการออกแบบสื่ออินโฟกราฟิกที่สวยงาม มี
สีสันสะดุดตาจะส่งผลต่อการรับรู้และจดจ า ผลการทดสอบสมมติฐาน พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่มี เพศ และ
อายุ มีผลต่อการรับรู้และจดจ า เนื้อหาและรูปแบบในการสื่อสารผ่านสื่ออินโฟกราฟิกที่ไม่แตกต่างกัน 
ส าหรับกลุ่มตัวอย่างที่มี ระดับการศึกษาและอาชีพต่างกัน มีผลต่อการรับรู้และจดจ า เนื้อหาและรูปแบบใน
การสื่อสารผ่านสื่ออินโฟกราฟิกท่ีแตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.05 
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บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
 การศึกษา การจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัย 
ตามล าดับดังต่อไปนี้ 

1. ประชากรที่ใช้ในการศึกษา  
2. เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา  
3. ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ 
4. วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
5.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
6.  สถิติที่ใช้  

 
ประชำกรที่ใช้ในกำรศึกษำ 

ประชำกร ได้จากการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ได้แก่ นักเรียนระดับชั้น ปวช.3/2 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ที่ลงทะเบียนเรียน วิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ 
รหัสวิชา 20308-2004 จ านวน 1 ห้องเรียน นักเรียน 39 คน 

 
เครื่องมือที่ใช้ในกำรศึกษำ 
 1.  แผนการเรียนรู้ เรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop วิชา การออกแบบกราฟิก
สิ่งพิมพ์  
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop 
 3. แบบสอบถามความพึงพอใจ   

 
กำรหำคุณภำพเครื่องมือ 
 1.  การสร้างแผนการจัดการเรียนเรียนรู้ 
  1.1  สร้างแผนการเรียนรู้  
   1.1.1  ศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 ประเภทวิชาศิลปกรรม 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก วิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 
   1.1.2  ศึกษาทฤษฏี หลักการและแนวการสอน กิจกรรมที่จะน ามาเป็นแนวทางที่จะจัดท า
แผนการเรียนรู้ ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ    
  1.1.3  เขียนแผนการการจัดการเรียนรู้ เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop วิชา 
การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ โดยแต่ละแผนการเรียนรู้จะประกอบด้วยสาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สมรรถนะที่พึงประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อและแหล่งการเรียนรู้การวัดผลประเมินผล  
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop   
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 3. แบบสอบถามความพึงพอใจ โดยการศึกษาในด้านของการสอน การเรียนรู้ การประเมินผล 
ความรู้ของผู้เรียน และการเรียนการสอน 
 
วธิีด ำเนินกำรวิจัย 
 1. ผู้สอนจัดการเรียนการสอนโดยเน้นการีึกปฏิบัติ และอธิบายและบรรยายไปตามเนื้อหาใน
แผนการจัดการเรียนรู้   
 2. ผู้สอนอธิบายถึงกิจกรรมการเรียนการสอนในเรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop 
ด้วยการเน้นีึกปฏิบัติ ให้ผู้เรียนเข้าใจถึงวิธีการสอน 
 3. ให้ผู้เรียนท าแบบีึกปฏิบัติ เรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop 
 4. ผู้เรียนีึกปฏิบัติ เรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshopเรียบร้อย ผู้สอนชี้แนะและ
แนะน า และให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าข้อมูลประกอบในแต่ละหน่วยการเรียน จากหนังสือเรียน ห้องสมุด และ
อินเทอร์เน็ต  
 5. ให้ผู้เรียนท าการีึกปฏิบัติเครื่องมือโปรแกรม Photoshop 
 6. ให้ผู้เรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนแบบแบบเน้นีึก
ปฏิบัติ ก่อนสอบปลายภาค 

 
กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 ตอนที่ 1 วิเคราะห์หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 
Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-
2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ โดยเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (t-test One Sample) ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75   
 ตอนที่ 2 วิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือ
โปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 
20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ โดยมีเกณฑ์ดังนี้ 
  ระดับคะแนน   ความหมาย 
  4.50 – 5.00    หมายถึง ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
  3.50 – 4.49    หมายถึง ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
  2.50 – 3.49    หมายถึง ระดับความพึงพอใจปานกลาง 
  1.50 – 2.49    หมายถึง ระดับความพึงพอใจน้อย 
  1.00 – 1.49    หมายถึง ระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด 
 
 

สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 การศึกษาครั้งนี้ใช้การวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้โปรแกรม Microsoft Excel เป็นโปรแกรมส าเร็จรูป 
โดยการวิเคราะห์ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าที 
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NX2 – (X)2 

N (N – 1) 

 ค่ำเฉลี่ย 
 

    
N

X
X 
  

 
                    X   ค่าเฉลี่ยของคะแนน 
              X   ผลรวมของคะแนน 
                     N   จ านวน 
 
 ส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน   
 
                                         S.D.  =       S2 
     
           =                                         
 

(N แทนจ านวนคน) 
 

สถิติทดสอบค่ำที แบบ One Sample (เปรียบเทียบผลกำรเรียนรู้หลังเรียน)   
 

   t  =    

n
S

X

1

2

1


     

 โดยที่ 
        t   =    ค่าทดสอบ t-test 
   X    =   คะแนนหลังเรียน 
  X ̅ =    คะแนนเกณฑ์ท่ีก าหนด 
  S2  =    ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  N  =    จ านวนนักเรียน 
 
 
 
 
 
 
 

s
2
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บทท่ี 4 
ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

 
 ผลการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ ปรากฏผลตามล าดับขั้น ดังนี้ 
 
กำรน ำเสนอกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 ตอนที่ 1 วิเคราะห์หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 
Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิ ชา 20308-
2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ โดยเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (t-test One Sample) ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75   
 ตอนที่ 2 วิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือ
โปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 
20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ   
 
ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
ตอนที่ 1 วิเครำะห์หำผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนกำรจัดกำรเรียนรู้เรื่องกำรแนะน ำเครื่องมือโปรแกรม 
Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน ในรำยวิชำ กำรออกแบบกรำฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชำ 
20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สำขำวิชำคอมพิวเตอร์กรำฟิก ด้วยวิธีกำรสอนเน้นฝึกปฏิบัติ โดย
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหลังเรียน (t-test One Sample) ผ่ำนเกณฑ์ร้อยละ 75 
 
ตำรำง 3 แสดงผลการวิเคราะห์หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือ

โปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ 
รหัสวิชา 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึก
ปฏิบัติ ของกลุ่มตัวอย่าง 39 คน 

 

กำรจัดกำรเรียนรู ้ N 
คะแนน

เต็ม 
Mean S.D. 

%of 
Mean 

t 
Sig. 

(1-tailed) 
หลังเรียน  39 10 8.38 0.935 83.85 5.91* 0.0000 

*p > 0.05  t-table38  0.05 = 1.6860 
 

 จากตารางที่ 3 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 
Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 
ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ ของกลุ่มตัวอย่าง 39 คน 
ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 8.38 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.85 และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างเกณฑ์กับ
คะแนนหลังเรียนของผู้เรียนสูงกว่า ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าการจัดการ
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เรียนรู้การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ สามารถส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์
ของผู้เรียนสูงขึ้น 
   
ตอนที่ 2 วิเครำะห์ระดับควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้เรื่องกำรแนะน ำเครื่องมือ
โปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน ในรำยวิชำ กำรออกแบบกรำฟิกสิ่งพิมพ์ รหัส
วิชำ 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สำขำวิชำคอมพิวเตอร์กรำฟิก ด้วยวิธีกำรสอนเน้นฝึกปฏิบัติ   
 
ตำรำงท่ี 4  แสดงระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่มต่ีอการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือ

 โปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ 
 รหัสวิชา 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึก
 ปฏิบัติ ของกลุ่มตัวอย่าง 39 คน  

 

ข้อค ำถำม 
ระดับควำมพึงพอใจ 

X̅ S.D. ควำมหมำย 
1. เนื้อหาในแบบีึกปฏิบัติเรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 
 Photoshop ไม่ง่ายหรือยากเกินไป 4.26 0.72 มาก 
2. ค าอธิบายเนื้อหาในแบบีึกปฏิบัติ ชัดเจน เข้าใจง่าย 4.26 0.55 มาก 
3. ผู้เรียนมีการเรียนรู้ด้วยแบบีึกปฏิบัติ ได้ด้วยตนเองและเข้าใจใน
 เครื่องมือโปรแกรม Photoshop 4.54 0.51 มากที่สุด 
4. มีความพึงพอใจในรายละเอียดเนื้อหา เรื่อง การแนะน าเครื่องมือ
 โปรแกรม Photoshop  สื่อได้เข้าใจและง่ายต่อการปฏิบัติ 4.56 0.60 มากที่สุด 
5. มีความพึงพอใจเกี่ยวกับภาพที่แสดงตัวอย่างและขั้นตอนในการ
 ใช้โปรแกรมเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ในแบบีึกได้
 ละเอียด 4.36 0.49 มาก 
6. รูปแบบตัวอักษร ขนาด และภาพประกอบมีความชัดเจน  
 อ่านง่าย 4.21 0.77 มาก 
7. การเรียนด้วยแบบีึกปฏิบัติ เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 
 Photoshop สนุก ไม่เบื่อหน่าย 4.28 0.69 มาก 
8. การเรียนด้วยแบบีึกปฏิบัติสามารถท าความเข้าใจได้ตลอดเวลา
 เมื่อไม่เข้าใจขั้นตอนในการใช้เครื่องมือโปรแกรม Photoshop 4.49 0.56 มาก 
9. การเรียนด้วยแบบีึกปฏิบัติ เรื่อง การใช้เครื่องมือโปรแกรม 
 Photoshop สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในเวอร์ชั่นที่สูงกว่าได้  4.49 0.51 มาก 
10. การเรียนด้วยแบบีึกปฏิบัติ สามารถท าให้ผลสัมฤทธิ์หลังจาก
 เรียนผ่านเกณฑ์และสูงขึ้น 4.59 0.50 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.40 0.18 มำก 
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 จากตารางที่ 4 พบว่า ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือ
โปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 
20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบั ติ ของกลุ่ม
ตัวอย่าง 39 คน ภาพรวมอยู่ในระดับมาก (X̅=4.40, S.D.=0.18) เมื่อวิเคราะห์เป็นรายข้อเรียงล าดับจากข้อที่มี
ค่าเฉลี่ยมากไปน้อย ดังนี้  
 ล าดับที่ 1 การเรียนด้วยแบบีึกปฏิบัติ สามารถท าให้ผลสัมฤทธิ์หลังจากเรียนผ่านเกณฑ์และสูงขึ้น 
(X̅=4.59, S.D.=0.50) 
 ล าดับที่ 2 มีความพึงพอใจในรายละเอียดเนื้อหา เรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop 
สื่อได้เข้าใจและง่ายต่อการปฏิบัติ (X̅=4.56, S.D.=0.60) 
 ล าดับที่ 3 ผู้เรียนมีการเรียนรู้ด้วยแบบีึกปฏิบัติ ได้ด้วยตนเองและเข้าใจในเครื่องมือโปรแกรม 
Photoshop (X̅=4.54, S.D.=0.51) 
 ล าดับที่ 4 การเรียนด้วยแบบีึกปฏิบัติ เรื่อง การใช้เครื่องมือโปรแกรม  Photoshop สามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในเวอร์ชั่นที่สูงกว่าได้ (X̅=4.49, S.D.=0.51)  
  ล าดับที่ 5 การเรียนด้วยแบบีึกปฏิบัติสามารถท าความเข้าใจได้ตลอดเวลาเมื่อไม่เข้าใจขั้นตอนใน
การใช้เครื่องมือโปรแกรม Photoshop (X̅=4.49, S.D.=0.56) 
  ล าดับที ่6 มีความพึงพอใจเกี่ยวกับภาพท่ีแสดงตัวอย่างและขั้นตอนในการใช้โปรแกรมเครื่องมือ
โปรแกรม Photoshop ในแบบีึกได้ละเอียด (X̅=4.36, S.D.=0.49) 
  ล าดับที่ 7 การเรียนด้วยแบบีึกปฏิบัติ เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop สนุก   
ไม่เบื่อหน่าย (X̅=4.28, S.D.=0.69) 
  ล าดับที ่8 เนื้อหาในแบบีึกปฏิบัติเรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ไม่ง่ายหรือยาก
เกินไป (X̅=4.26, S.D.=0.72) 
  ล าดับที ่9 ค าอธิบายเนื้อหาในแบบีึกปฏิบัติ ชัดเจน เข้าใจง่าย (X̅=4.26, S.D.=0.55) 
  ล าดับที ่10 รูปแบบตัวอักษร ขนาด และภาพประกอบมีความชัดเจน อ่านง่าย (X̅=4.21, S.D.=0.77) 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



31 
 

บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรำยผล และข้อเสนอแนะ 

 

ผลการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือ โปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ มีประเด็นส าคัญสรุปได้ดังนี้ 

 

วัตถุประสงค์ของกำรศึกษำ  
 1. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการจัดการเรียนรู้ เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 
Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 
ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ 
 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 
Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 
ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ   
 
สรุปผลกำรศึกษำตำมวัตถุประสงค์ 

ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ ของกลุ่มตัวอย่าง 39 คน ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 8.38 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.85 และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างเกณฑ์กับคะแนนหลังเรียนของ
ผู้เรียนสูงกว่า ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้การแนะน า
เครื่องมือโปรแกรม Photoshop ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ สามารถส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนสูงขึ้น 
สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 ควำมพึงพอใจของผู้เรียน 
 ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ที่
มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.
3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ ของกลุ่มตัวอย่าง 39 คน ภาพรวมอยู่ใน
ระดับมาก  วิเคราะห์เป็นรายข้อ เรียงล าดับจากข้อที่มีค่าเฉลี่ยมากไปน้อย 3 ล าดับ ดังนี้   การเรียนด้วย
แบบีึกปฏิบัติ สามารถท าให้ผลสัมฤทธิ์หลังจากเรียนผ่านเกณฑ์และสูงขึ้น รองลงมา ความพึงพอใจใน
รายละเอียดเนื้อหา เรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop สื่อได้เข้าใจและง่ายต่อการปฏิบัติ และ 
ผู้เรียนมีการเรียนรู้ด้วยแบบีึกปฏิบัติ ได้ด้วยตนเองและเข้าใจในเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ส่วนข้อที่มี
ค่าเฉลี่ยเป็นล าดับสุดท้าย คือ รูปแบบตัวอักษร ขนาด และภาพประกอบมีความชัดเจน อ่านง่าย 
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อภิปรำยผล  
จากผลผลการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือ โปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ มีประเด็นอภิปรายได้ดังนี้ 
 1. จากการที่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการจัดการเรียนรู้ เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 
Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 
ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ ของกลุ่มตัวอย่าง 39 คน 
ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 8.38 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.85 และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างเกณฑ์กับ
คะแนนหลังเรียนของผู้เรียนสูงกว่า ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าการจัดการ
เรียนรู้การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ สามารถส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์
ของผู้เรียนสูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของธิดาใจ จันทนามศรี (2560) รูปแบบในการสื่อสารผ่านสื่อ
อินโฟกราฟิก บนเฟชบุ๊กแฟนเพจอินโฟกราฟิก ไทยแลนด์ เพ่ือศึกษาการรับรู้และจดจ าของผู้ใช้สื่ออินโฟ
กราฟิก ผลการศึกษาพบว่า เนื้อหาบนเฟซบุ๊กแฟนเพจอินโฟกราฟิก ไทยแลนด์ ส่วนใหญ่มีเนื้อหาเกี่ยวกับ
การสอนวิธีการ (How to) การรายงานข่าวหรือประเด็นสถานการณ์ และการเปรียบเทียบ รูปแบบการ
น าเสนอส่วนใหญ่เป็น แบบภาพนิ่ง แบบคลิกได้ที่สามารถดูข้อมูลเชิงลึกด้วยการคลิ๊กลิงค์ไปยังเว็บไซต์ และ
แบบวีดิโอที่มีทั้งภาพและเสียง ส าหรับรูปแบบการสื่อสารด้วยภาพ พบว่า มี 3 รูปแบบผสมผสานกัน คือ
ภาพเสมือนจริง ภาพนามธรรม และภาพลัญลักษณ์ เป็นรูปแบบที่เข้าใจง่าย ท าให้ผู้รับสารสามารถรับรู้
ความหมายของภาพได้ทันที กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง อยู่ในช่วงอายุ 18-24 ปม มีการศึกษาใน
ระดับปริญญาตรี มีลักษณะการอ่านเฉพาะที่สนใจ ส่วนมากรู้จัก เฟซบุ๊กแฟนเพจจากลิงค์ที่เพ่ือน ๆ แชร์
เหตุผลและวัตถุประสงค์ที่ชอบ คือ เพ่ือติดตามข้อมูลข่าวสารที่เป็นประโยชน์ การรับรู้ การจดจ าเนื้อหา
และรูปแบบอินโฟกราฟิก มีค่าระดับการรับรู้และจดจ าอยู่ในระดับมาก และสอดคล้องกับงานวิจัยของจารุ
กิตติ์ สายสิงห์ (2558) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์การเรียนการสอนรายวิชาการบริหาสารสนเทศ 2 โดยเน้น
รูปแบบีึกปฏิบัติจริง ผลการวิจัย พบว่า 1) ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์การเรียน พบว่าการทดสอบหลังเรียนมี
นักศึกษาผ่านเกณฑ์ จ านวน 42 คน คิดเป็นร้อยละ 67.74 และนักศึกษาที่เรียนโดยใช้วิธีการสอนบรรยาย
และพาีึกปฏิบัติจริงด้วยตนเองแล้วจึงด าเนินการทดสอบสอบ พบว่า การทดสอบหลังเรียนมีนักศึกษาผ่าน
เกณฑ์ จ านวน 56 คน คิดเป็นร้อยละ 90.32 2) ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอน 
รายวิชาการบริหารสารสนเทศ 2 โดยเน้นรูปแบบีึกปฏิบัติจริงของนักศึกษาโดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 
3.84) เมื่อพิจาณาเป็นรายด้าน พบว่า นักศึกษา มีความพึงพอใจในระดับมากทุกด้าน โดยเรียงล าดับจาก
มากไปหาน้อย ได้แก่ด้านเนื้อหาของรายวิชา ( X = 3.93) ด้านอาจารย์ผู้สอน ( X = 3.92) ด้านการจัดการ
เรียนการสอน ( X = 3.89) ด้านการประเมินผล ( X = 3.70) และด้านปัจจัยส่งเสริมการเรียนการสอน ( X 
= 3.68) 
 2. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop 
ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.
3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการสอนเน้นีึกปฏิบัติ ของกลุ่มตัวอย่าง 39 คน ภาพรวมอยู่ใน
ระดบัมาก  วิเคราะห์เป็นรายข้อ เรียงล าดับจากข้อที่มีค่าเฉลี่ยมากไปน้อย 3 ล าดับ ดังนี้ การเรียนด้วยแบบ
ีึกปฏิบัติ สามารถท าให้ผลสัมฤทธิ์หลังจากเรียนผ่านเกณฑ์และสูงขึ้น รองลงมา ความพึงพอใจใน
รายละเอียดเนื้อหา เรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop สื่อได้เข้าใจและง่ายต่อการปฏิบัติ และ 
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ผู้เรียนมีการเรียนรู้ด้วยแบบีึกปฏิบัติ ได้ด้วยตนเองและเข้าใจในเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ส่วนข้อที่มี
ค่าเฉลี่ยเป็นล าดับสุดท้าย คือ รูปแบบตัวอักษร ขนาด และภาพประกอบมีความชัดเจน อ่านง่าย  ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ ปิยพงษ์ ราศี (2559) การพัฒนาสื่ออินโฟ
กราฟิก วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้นส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปมที่ 3  ผลการวิจัย
พบว่า สื่ออินโฟกราฟิก วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปมที่ 
3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์เท่ากับ 81.56/82.78 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน โดยมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 16.13 ค่าเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 26.47 มีความแตกต่างกันอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05   
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ควรมีการน าการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายสลับการจัดการเรียนการสอน เช่น แบบ Learning 
by doing เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนได้เกิดการคิดวิเคราะห์ ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น  
 2.  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครูควรให้ค าแนะน า ดูแลอย่างใกล้ชิดในการท ากิจกรรม และ
คอยกระตุ้นให้นักเรียนกล้าแสดงความคิดเห็น ทั้งนี้เพราะสมาชิกภายในกลุ่ม แต่ละกลุ่ม เป็นผู้ที่มี
ความสามารถและความรับผิดชอบแตกต่างกัน ดังนั้น ครูต้องคอยดูแลอย่างใกล้ชิดโดยครูกระตุ้นด้วย
ค าถาม พูดโน้มน้าวจิตใจ และกล่าวแสดงความชื่นชมในผลของนักเรียน  
 3. ในการท าแบบีึกปฏิบัติ ควรมีการใส่รูปแบบตัวอักษรที่ชัดเจน ขนาด เหมาะสม สีและ
ภาพประกอบมีความเหมาะสม  
 4. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการใช้แบบีึกทักษะก่อนและหลังการใช้แบบีึกทักษะว่าผู้เรียนมี
ผลการเรียนหลังจากเรียนด้วยแบบีึกมีผลสัมฤทธิ์สูงขึ้นหรือไม่ ซึ่งสามารถน าไปใช้ร่วมกับรายวิชาอ่ืนๆ ได้ 
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http://naldzgraphics.net/tips/infographics-designing-tips// http://naldzgraphics.net/tips/donts-
 in-infographics/ http://www.krujongrak.com 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

http://naldzgraphics.net/tips/donts-
http://naldzgraphics.net/tips/donts-
http://www.krujongrak.com/
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กรอกข้อมูลคะแนนทดสอบ 

คนท่ี 
คะแนน 
หลงัเรียน 

1 9 
2 8 
3 7 
4 8 
5 9 
6 10 
7 8 
8 7 
9 8 

10 9 
11 8 
12 10 
13 9 
14 8 
15 7 
16 8 
17 8 
18 9 
19 10 
20 8 
21 7 
22 8 
23 9 
24 8 
25 10 
26 8 
27 7 
28 8 
29 9 
30 8 
31 10 
32 9 
33 8 
34 7 
35 8 
36 8 
37 9 
38 10 
39 8 
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ผลการวเิคราะห์ภาพรวมของแบบสอบถามทีใ่ช้เกณฑ์ค่าคะแนน 5 ระดับ 
 

ผลการวเิคราะห์ ภาพรวม 

คะแนนรวม 1717 

ค่าเฉล่ีย 4.40 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.18 

C.V.(%) 4.15 

แปลผล มาก 
 
 

ผลการวิเคราะห ์

ข้อ
ที่ 

1 

ข้อ
ที่ 

2 

ข้อ
ที่ 

3 

ข้อ
ที่ 

4 

ข้อ
ที่ 

5 

ข้อ
ที่ 

6 

ข้อ
ที่ 

7 

ข้อ
ที่ 

8 

ข้อ
ที่ 

9 

ข้อ
ที่ 

10
 

จ านวนคน 39 39 39 39 39 39 39 39 39 39 

คะแนนรวม 166 166 177 178 170 164 167 175 175 179 

คะแนนต่ าสุด 3 3 4 3 4 3 3 3 4 4 

คะแนนสูงสุด 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

ค่าเฉลี่ย 4.26 4.26 4.54 4.56 4.36 4.21 4.28 4.49 4.49 4.59 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.72 0.55 0.51 0.60 0.49 0.77 0.69 0.56 0.51 0.50 

C.V.(%) 16.80 12.89 11.13 13.10 11.15 18.24 16.03 12.39 11.28 10.86 

แปลผล   มาก   มาก   มากที่สุด   มากที่สุด   มาก   มาก   มาก   มาก   มาก   มากที่สุด 
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แบบสอบถำม  
เรื่อง ควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกำรจัดกำรเรียนรู้เรื่องกำรแนะน ำเครื่องมือโปรแกรม 

Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน ในรำยวิชำ กำรออกแบบกรำฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชำ 
20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สำขำวิชำคอมพิวเตอร์กรำฟิก ด้วยวิธีกำรสอนเน้นฝึกปฏิบัติ 

 
ค ำชี้แจง  แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่องการ
 แนะน าเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในรายวิชา การออกแบบ
 กราฟิกสิ่งพิมพ์ รหัสวิชา 20308-2004 ระดับชั้น ปวช.3/2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ด้วยวิธีการ
 สอนเน้นีึกปฏิบัติ 
 
 โปรดท าเครื่องหมาย ลงในช่องระดับความคิดเห็นที่ตรงกับความเห็นของท่านมากที่สุด 
 

ความหมายดังนี้    5 = มากที่สุด 4 = มาก 3 = ปานกลาง 2 = น้อย 1 = น้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. เนื้อหาในแบบีึกปฏิบัติเรื่อง การแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 

 Photoshop ไม่ง่ายหรือยากเกินไป      
2. ค าอธิบายเนื้อหาในแบบีึกปฏิบัติ ชัดเจน เข้าใจง่าย      
3. ผู้เรียนมีการเรียนรู้ด้วยแบบีึกปฏิบัติ ได้ด้วยตนเองและเข้าใจใน

 เครื่องมือโปรแกรม Photoshop      
4. มีความพึงพอใจในรายละเอียดเนื้อหา เรื่อง การแนะน าเครื่องมือ

 โปรแกรม Photoshop  สื่อได้เข้าใจและง่ายต่อการปฏิบัติ      
5. มีความพึงพอใจเกี่ยวกับภาพที่แสดงตัวอย่างและขั้นตอนในการใช้

โปรแกรมเกี่ยวกับเครื่องมือโปรแกรม Photoshop ในแบบีึกได้ละเอียด      
6. รูปแบบตัวอักษร ขนาด และภาพประกอบมีความชัดเจน  อ่านง่าย      
7. การเรียนด้วยแบบีึกปฏิบัติ เรื่องการแนะน าเครื่องมือโปรแกรม 

 Photoshop สนุก ไม่เบื่อหน่าย      
8. การเรียนด้วยแบบีึกปฏิบัติสามารถท าความเข้าใจได้ตลอดเวลา  
 เมื่อไม่เข้าใจขั้นตอนในการใช้เครื่องมือโปรแกรม Photoshop      
9. การเรียนด้วยแบบีึกปฏิบัติ เรื่อง การใช้เครื่องมือโปรแกรม 

 Photoshop สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในเวอร์ชั่นที่สูงกว่าได้       
10. การเรียนด้วยแบบีึกปฏิบัติ สามารถท าให้ผลสัมฤทธิ์หลังจากเรียน  
     ผ่านเกณฑ์และสูงขึ้น      

 


