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บทคัดย่อ 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2559: หน้า 1) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยการท า โครงงาน 
(Project Based Learning) เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือ ปฏิบัติด้วยตนเอง
ตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจ โดยอาศัยกระบวนการทาง วิทยาศาสตร์หรือกระบวนการอ่ืนใด
ไปใช้ในการศึกษาหาคา ตอบในเรื่องนั้นๆ โดยมีครูผู้สอนคอย กระตุ้น แนะน า และให้ค า ปรึกษาแก่ผู้เรียน
อย่างใกล้ชิด นอกจากนี้ยังเป็นกิจกรรมอิสระและพัฒนา ตนเอง ผู้เรียนสามารถน าความรู้ความสามารถ ทักษะ
และประสบการณ์มาเป็นพ้ืนฐานในการ สร้างสรรค์ผลงานอันเป็นประโยชน์ตามความถนัดและความสนใจ 
สามารถท างานอย่างมีระบบ มี กระบวนการท างานและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้สามารถนา เสนอผลงานของตน
และกลุ่มได้อย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์และประเมินผลงานของตนเองได้ น าเสนอผลการวิเคราะห์ การ
ประเมินผล พร้อมขอ้เสนอแนะ เพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาและแก้ไขผลงานต่อไป จากความส าคัญ ดังกล่าว 
ผู้วิจัยเห็นความส าคัญในการพัฒนาผู้เรียนให้เกิดทักษะการคิด โดยได้ทดลองน าหลักการจัดการเรียนการสอน
แบบ Project Based Learning มาประยุกต์ใช้พัฒนาทักษะการเรียนการสอนวิชาโครงการ  ส าหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 2 แผนกวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล เพ่ือเปิด โอกาสให้ผู้เรียนได้
ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง และพัฒนาทักษะการคิดและท างานร่วมกับผู้อ่ืน โดยให้ผู้เรียนท า
กิจกรรม Project Based Learning ตามหลักการและน าเสนอแนวคิดโดยอาศัยกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม  

วัตถุประสงค์ในการวิจัยในครั้งนี้ 1) เพ่ือศึกษากระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ Project Based 
Learning และศึกษาผลการเรียนรู้วิชาโครงการ ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 2 
แผนกวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ประจ าภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568  กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย  ได้มา โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (purposive sampling) เป็นนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 2 แผนกวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี  ภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 ที่ลงทะเบียนเรียน รายวิชาโครงการ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568  และ 
ท ากิจกรรม Project Based Learning เป็นกลุ่มๆ ละ 1-2 คน ตามความสมัครใจ ได้ จ านวน 7 กลุ่ม  เพ่ือ
ศึกษาผลการจัดการเรียนการสอนของครูโดยนักเรียน นักศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  1)ได้ทราบกระบวนการการจัดการเรียนรู้โดยใช้  Project Based 
Learning ในรายวิชาวิชาโครงการ  2 เพ่ือน าข้อมูลจากผลการวิจัยไปใช้ในการวางแผนการเรียนการสอนและ
พัฒนาหลักสูตร และรายวิชาต่าง ๆ เพื่อส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน 

ผลการวิจัยพบว่า 1) กระบวนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ Project Based Learning ในรายวิชาวิชาวิชา
โครงการ ประกอบด้วย การวางแผนและจัดท าโครงงาน การศึกษาแนวคิดหลักการในการออกแบบของ ADDIE 
Model การเก็บรวบรวมข้อมูล และการเขียนโครงงาน เพ่ือการศึกษารวมทั้งการน าเสนอผลการออกแบบ การ
จัดกระบวนการเรียนรู้ดังกล่าว ส่งผลให้กลุ่มตัวอย่าง มีความรู้ ความเข้าใจในกระบวนการเรียนวิชาวิชา
โครงการได้อย่างเป็นระบบ และมีประสิทธิภาพ  2)ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ Project 
Based Learning มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 76.16 คะแนน  
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บทท่ี 1  

บทน า 

ความส าคัญของปัญหา  

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพ.ศ. 2542  แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่  2) พ.ศ. 2545 ระบุว่าการ
จดัการศึกษาตอ้งเป็นไปเพ่ือพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษยท์ีส่มบูรณ์ท้ังร่างกาย จิตใจ สติปัญญาความรู้            มี
คุณธรรม จริยธรรม และวัฒนธรรมในการด ารงชีวิตสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  การจัดการ
ศึกษาตอ้งยึดหลักการ ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้และถือว่า ผู้เรียนมี ความส าคัญ
ที่สุดกระบวนการจัดการศึกษา ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ    
ควรจัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียน โดยค านึงถึง ความแตกต่างระหว่างบุคคล
ให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการการเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือ
ป้องกันและแก้ไขปัญหาจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก ประสบการณ์จริงฝึกการปฏิบัติให้ท าได้คิดเป็น    
ท าเป็นรักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง และจากการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาโครงการวิชา
โครงการ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 พบว่าผู้เรียนไม่กล้าที่จะแสดงความคิด ไม่สามารถสะท้อนความรู้
โดยการอธิบายได้อย่างเป็นขั้นตอน อาจเนื่องจากความไม่เข้าใจและไม่ได้ ฝึกทดลองปฏิบัติงานจริง และจาก
การศึกษาคน้ คว้าพบว่า การจัดการเรียนรู้โดยการท าโครงงาน (Project Based Learning) เป็นกิจกรรมที่เปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วย ตนเองตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจ 
โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือ กระบวนการอ่ืนใดไปใช้ในการศึกษาหาค าตอบในเรื่องนั้นๆ โดย 
มีครูผู้สอนคอยกระตุ้น แนะน า และ ให้ค า ปรึกษาแก่ผู้เรียนอย่างใกล้ชิดนอกจากนี้ยังเป็นกิจกรรมอิสระ    
และ พัฒนาตนเอง สามารถนา ความรู้ความสามารถ ทักษะและประสบการณ์มาเป็นพื้นฐานในการสร้างสรรค์
ผลงาน อันเป็นประโยชน์ตามความถนัดและความสนใจ สามารถทา งานอย่างมีระบบ มีกระบวนการท างาน 
และท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้สามารถนา เสนอผลงานของตนและกลุ่มได้อย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์ และ
ประเมินผลงานของตนเองได้ น าเสนอผลการวิเคราะห์ การประเมินผล พร้อมข้อเสนอแนะ เพ่ือหาแนวทางใน
การพัฒนาและแก้ไขผลงานต่อไป จากความส าคัญดังกล่าวจึงหากลยุทธ์การสอนแนวใหม่มาทดลองใช้เพ่ือ
พัฒนาผู้เรียน ให้เกิดทักษะการคิดรวมถึงทักษะในการออกแบบการประเมินตามหลักการของ ADDIE MODEL 
และจะต้องเข้าใจในวิธีการออกแบบสื่อการสอนได้อย่างเป็นระบบ จึงน าหลักการจัดการเรียนการสอน แบบ 
Project Based Learning มาประยุกต์ใช้ในรายวิชาโครงการ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 และ
สถานการณ์จ าลองสถานการณ์เพ่ือการศึกษา เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วย
ตนเองและพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง โดยให้ผู้เรียนท ากิจกรรม Project Based Learning ออกแบบประเมิน
และเก็บข้อมูลมาแปลผลเพ่ือการศึกษา ตามหลักการและน าเสนอแนวคิดโดยอาศัยกระบวนการกลุ่ม และมี
แนวคิดที่จะน าผลการวิจัยไปใช้ใน การปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาต่าง ๆ เพ่ือให้มี
ประสิทธิภาพต่อไป  

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยโครงงานเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบหนึ่งที่ให้ผู้เรียน
เรียนรู้ด้วยตนเองได้ ลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษา ส ารวจ ค้นคว้า ทดลองประดิษฐ์คิดค้น โดยมีครู
เป็นผู้คอยกระตุ้นแนะน า และให้ค าปรึกษาอย่างใกล้ชิดที่จะช่วยให้ผู้เรียนได้น าความรู้ในชั้นเรียนบูรณาการกับ
กิจกรรมที่จะกระท า เพ่ือน าไปสู่ความรู้ใหม่ ๆ ด้วยการสร้างความหมาย การแก้ปัญหา และการค้นพบ      องค์
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ความรู้ด้วยตนเอง การสอนแบบโครงงานจึงเป็นการสอนให้นักเรียนได้รู้จักวิธีท าโครงการวิจัยเล็ก  ที่ผู้เรียนได้
ลงมือปฏิบัติเพื่อพัฒนาความรู้ ทักษะ และสร้างผลผลิตที่มีคุณภาพ จุดประสงค์หลักของการสอนแบบโครงงาน
เพ่ือต้องการกระตุ้นให้นักเรียนรู้จักสังเกต รู้จักตั้งสมมติฐาน รู้จักวิธีแสวงหาความรู้ด้วยตนเองเพ่ือตอบค าถาม
ที่ตนเองอยากรู ้รู้จักสรุป และท าความเข้าใจเกี่ยวกับสิ่งที่ค้นพบ (กรมวิชาการ. 2542: 34) 

ขอบเขตการวิจัย  

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

1.1 ประชากรที่ศึกษา คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 2 สาขาวิชา
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล แผนกวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2568 ที่ลงทะเบียนเรียน รายวิชาโครงการ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 และ ท ากิจกรรม Project 
Based Learning จ านวน 7 กลุ่ม ที่สนใจพัฒนาตนเอง   

1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้มาโดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (purposive 
sampling) นักเรียน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ เป็นกลุ่มเพ่ือนช่วยเพื่อน กลุ่มละ 1-2 คน จ านวน 7 กลุ่ม  

2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  

2.1 เนื้อหาที่ ใช้ ในการวิจัยครั้ งนี้ เป็น เนื้ อหาวิชาโครงการ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 2 แผนกวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ปีการศึกษา 
2568 การศึกษาเรื่อง การประเมินการพัฒนาตนเองเพ่ือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น ประจ าภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2568 

2.2 กิจกรรม Project Based Learning ประกอบด้วย 6 ขัน้ตอน ได้แก่  

1. การคิดและเลือกหัวข้อ เรื่องโครงงาน 

2. ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

3. การเขียนเค้าโครงของโครงงาน  

4. การปฏิบัติโครงงาน 

5. การเขียนรายงาน  

6. การน าเสนอผลงาน การแสดงผลงาน  

3. ระยะเวลาในการทดลอง 

ระยะเวลาในการทดลองเรื่อง การประเมินการพัฒนาตนเองเพ่ือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่
สูงขึ้น ประจ าภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 เป็นเวลา 15 สัปดาห์  

4. ตัวแปรที่ศึกษา ประกอบด้วย  

4.1 ตัวแปรอิสระ คือ การจัดการเรียนการสอนแบบ Project Based Learning  
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4.2 ตัวแปรตาม คือ  

1) กระบวนการจัดการเรียนรู้  

2) ผลการเรียนรู้  

5. การเก็บรวบรวมขอ้มูล  

เก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างที่เข้าร่วมกิจกรรม Project Based Learning ตลอดภาค 
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 และวัดผลการเรียนรู้ด้วยผลการส่งงาน แบบทดสอบ แบบประเมินสรุป       การ
เรียนรู้   

6. การวิเคราะห์ข้อมูล  

วิเคราะห์ข้อมูลผลการเรียนรู้โดยการหาค่าเฉลี่ย ร้อยละ ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย การวิจัย
ครั้งนีเ้ป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) โดยด าเนินการวิจัยตามวงจรการ วิจัยเชิงปฏิบัติการของ 
Kemmis and McTaggart (1990) 4 ขั้น คือ 

ขัน้วางแผน (Plan)  

ขัน้ปฏิบัติการ (Act) 

ขั้นสังเกตการณ์(Observe)  

ขั้นสะทอ้นผลการปฏิบัติ (Reflect)  
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จุดมุ่งหมายของการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน  วิชา
โครงการ ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 2 แผนกวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล 
วิทยาลัยเทคนิค ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 

ค านิยามศัพท ์

1. การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การออกแบบและปรับปรุงรายละเอียดการจัดการ
เรียนรู้วิชาโครงการ ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 2 แผนกวิชาเทคโนโลยีธุรกิจ
ดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 โดยใช้กิจกรรมโครงงาน ในรูปแบบของ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพโดยผ่านการพิจารณาตรวจสอบคุณภาพของผู้เชี่ยวชาญ  และการน าไป
ทดลองใช้ 

2. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน หมายถึง แผนที่แสดงรายละเอียดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยกิจกรรมโครงงาน ซึ่งประกอบไปด้วย ชื่อเรื่อง เนื้อหาสาระ ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง กิจกรรมการ
เรียนรู้ สื่อการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล ใบความรู้ และแบบทดสอบย่อย เพ่ือพัฒนาทักษะการ
เรียนรู้ของผู้เรียน ให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างขึ้น 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน หมายถึง การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้
เลือกเป็นขั้นตอน คือ ขั้นเริ่มโครงงาน ขั้นพัฒนาโครงงาน และขั้นรวบรวมสรุปซึ่งเป็นการสร้างกระบวนการ
เรียนรู้อย่างลุ่มลึก โดยการไปศึกษาค้นคว้าด้วยวิธีการอย่างมีระบบเป็นขั้นเป็นตอนมีการวางแผนในการศึกษา
อย่างละเอียด ปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว้จนได้ข้อสรุปหรือผลสรุปในห้องเรียน 

4. การประเมินโครงงาน หมายถึง การประเมินพฤติกรรมระหว่างปฏิบัติงาน ตามแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน วิชาโครงการ ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 2 
แผนกวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 ด้วยแบบ
ประเมินผลโครงงานที่ครูผู้สอนเป็นผู้ประเมินมีเกณฑ์การให้คะแนนที่ชัดเจนเพ่ือประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการ
ปฏิบัติงานและผลงานของนักเรียนตามสภาพจริงในขณะที่ปฏิบัติงาน 

5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความเข้าใจในเนื้อหา ในรายวิชาโครงการ ส าหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 2 แผนกวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ภาค
เรียนที่  2 ปีการศึกษา 2568 ซึ่งวัดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย  

6. ความพึงพอใจในการเรียน หมายถึง ความรู้สึกความพอใจ ชอบใจและสนใจในการปฏิบัติ
กิจกรรมการเรียนการสอนที่ผู้ เรียนแสดงออกต่อการเรียนรู้  ในวิชาโครงการ ส าหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 2 แผนกวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2568 
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บทท่ี 2 

การจัดการเรียนรู้โดยกจิกรรมโครงงาน 

1. โครงงานกับหลักการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2542 : 3) เสนอแนวทางการสอนโดยโครงงานกับ
การปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ ซึ่งมีกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญว่า  การ
จัดการเรียนรู้ตั้งอยู่บนความเชื่อและหลักการปฏิรูปกระบวนการการเรียนรู้ คือ เชื่อมั่นในศักยภาพการเรียนรู้ 
ภายใต้หลักการจัดการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญและสอดคล้องกับสภาพจริงใน 

2. แนวคิดหลักของโครงงาน 

บังอร โฮมเพจ (2003 : เว็บไซต์) กล่าวไว้ว่า การจัดการเรียนการสอนโดยโครงงานตั้งอยู่บน
พ้ืนฐานความเชื่อและหลักการปฏิรูป กระบวนการเรียนรู้คือ เชื่อมั่นในศักยภาพการเรียนของผู้เรียน ภายใต้
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และสอดคล้องกับสภาพจริงในท้องถิ่น 

3. ความหมายของโครงงาน 

วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2545 : 213) ได้กล่าวถึงความหมายของโครงงานว่ากระบวนการเรียนรู้
ที่ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติอย่างเป็นระบบเพ่ือสร้างองค์ความรู้ หรือแก้ปัญหาโดยการศึกษาค้นคว้า ทดลอง
ตามข้ันตอนและส่วนประกอบของโครงงาน 

4. วิธีการสอนแบบโครงงาน (Project Method) 

ผู้คิดค้นวิธีนี้คือ วิลเลี่ยมเฮช กิลปาทริก (William H. Kilpatric) (เอกสารเตรียมสอบครูปี  
2544) การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน คือ การจัดการสอนที่วัดประสบการณ์ในการปฏิบัติงานให้แก่
เด็กเหมือนการท างานในชีวิตจริง เพ่ือเด็กได้มีประสบการณ์ตรง เด็กได้เรียนรู้โดยวิธีการแก้ปัญหา วิธีการทาง
วิทยาศาสตร์เด็กจะได้ท าการทดลอง ได้พิสูจน์สิ่งต่างๆ ด้วยตนเองรู้จักวิธีการต่างๆ มาแก้ปัญหา เด็กจะท างาน
อย่างมีระบบขั้นตอน รู้จักวางแผนในการท างานฝึกการเป็นผู้น าผู้ตาม ฝึกการวิเคราะห ์และประเมินตนเอง 
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5. ขั้นตอนการท าโครงงาน 

อุบลรัตน์ ขริบเงิน (2542 : 4) ได้เสนอขั้นตอนในการด าเนินงานของโครงงานไว้ ดังนี้ 

1. การคิดและเลือกหัวข้อเรื่องหรือปัญหาที่จะศึกษา 

2. การวางแผนการท าโครงงาน 

3. การลงมือท าเค้าโครงงาน 

4. การเขียนรายงานโครงงาน 

5. การแสดงผลงานโครงงาน 

การวัดและประเมินผลโดยกิจกรรมโครงงาน 

การวัด (Measurement) เป็นการใช้เครื่องมือค้นหาหรือตรวจสอบเพ่ือให้ได้ข้อมูลหรือคุณภาพ
แทนพฤติกรรมที่ต้องการวัด ข้อมูลที่ได้อาจเป็นตัวเลข การวัดผลนอกจากจะใช้แบบทดสอบแล้วยังมีเครื่องมือ
หลายประเภทเช่น การสังเกต การสัมภาษณ์ แบบสอบถาม แบบส ารวจ สังคมมิติการประเมินผล (Evaluation) 
เป็นกระบวนการในการตัดสินใจ การวินิจฉัย การตีราคาหรือสรุปคุณลักษณะใดลักษณะหนึ่ง หรือพฤติกรรม
ของบุคคลใดบุคคลหนึ่งอย่างมีหลักเกณฑ์โดยอาศัยข้อมูลจากการวัด 
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บทท่ี 3 

วิธีการด าเนินการวิจัย 

การด าเนินการวิจัยมีขั้นตอน ดังนี้  

ขั้นที่ 1 วางแผนการด าเนินงาน (Plan: P) เป็นขั้นการวางแผนและจัดท าโครงงานการประเมิน
การสอนของครูผู้สอนรวมทัง้การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยด าเนินการดังนี้ 

1.1 ให้ความรู้กลุ่มตัวอย่างเกี่ยวกับการเขียนและการจัดท า โครงงานออกแบบการ
ประเมินการสอนของครูผู้สอนโดยเริ่มจากการแบ่งกลุ่มออกเป็น 4-5 คน และท าการวิเคราะห์ประเด็นปัญหา
หรือหัวข้อที่ จะท าโครงงาน วางแผนการจัดท าโครงงาน รวมทั้งก าหนดกรอบการบันทึกการสังเกตและ    
บันทึกผล การปฏิบัติงานของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงการเป็นฐาน  

1.2 ให้กลุ่มตัวอย่างเขียนโครงร่าง โครงงานออกแบบเกมตามหลักการ ADDIE Model 
และ น าเสนอแผนการจัดท าโครงงานต่อผู้สอนและเพ่ือนร่วมชั้น เพ่ือรับฟังข้อเสนอแนะ เพ่ือ ตรวจสอบ
ข้อบกพร่องที่ควรปรับปรุงแก้ไข  

1.3 กลุ่มตัวอย่างลงมือปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดท าโครงงานออกแบบเกมเพ่ือการศึกษา 
เพ่ือให้มคีวามชัดเจนและมีความสมบูรณ์มากยิ่ง ขั้น 6  

ขั้นที ่2 ปฏิบัติการ (Act: A)  

ขั้นตอนนี้กลุ่มตัวอย่างจะไปด าเนินการศึกษาค้นคว้าข้อมูล เกี่ยวกับการออกแบบเกม
ประเภทต่างๆ และโปรแกรมที่ใช้ส าหรับออกแบบ ผลิต พัฒนาเกม รวมถึงหลักการออกแบบ โดยการประชุม
กลุ่มเพ่ือวางแผนการศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับการ ออกแบบการประเมินการสอนของครูผู้สอนโดยแบ่ง
หน้าที่ในการท างาน ค้นคว้าปัญหา สาเหตุเพ่ือการพัฒนาผลสัมฤทธิ์กันคนละ 1 ประเด็น และไปศึกษาข้อมูล
เกี่ยวกบัการออกแบบตามที่วางแผนไว้ จากห้องสมุด งานวิจัย บทความ และเว็บไซต์ จากนั้น น าข้อมูลที ่ได้มา
วิเคราะห์วิพากย์ร่วมกันรวมถึงวิธีการออกแบบด าเนินงานโครงงานให้มีประสิทธิภาพ ปรับปรุง แก้ไขการ
ด าเนินโครงงานเพ่ือให้เกิดความชัดเจนยิ่งขึน้  

ขัน้ที ่3 สังเกตการณ์ (Observe : O)  

การประเมินผลระหว่างและหลังการปฏิบัติการ เป็นการติดตามผลการด าเนินการ ปัญหา
อุปสรรคของการด าเนินงาน เพ่ือจะน าข้อมูลไปใช้ในการปรับปรุง แก้ไขพัฒนาแบ่งเป็นช่วงระหว่าง           การ
ปฏิบัติงาน และหลังการปฏิบัติงาน โดยในระหว่างปฏิบัติงานนั้น ผู้วิจัยให้แต่ละกลุ่มรายงานความก้าวหน้าใน
ทุกสัปดาห์ ผู้วิจัยประเมินจากความก้าวหน้าในการพัฒนาโครงงาน และประเมินจากการสังเกต            กลุ่ม
ตัวอย่างที ่ไดร้่วมกิจกรรม ส่วนการประเมินหลังการปฏิบัติการ เป็นการรวบรวมเอกสารทั้งหมดน ามาวิเคราะห์
อันได้แก่ คุณภาพโครงงานของกลุ่มตัวอย่าง รายงาน ใบงาน ผลการส่งงาน  และผลสรุปการเรียนรู้ ทางการ
เรียนภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 
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ขัน้ที ่4 สะท้อนผลการปฏิบัติ (Reflect: R)  

คือการประเมินการวิจัย น าผลการวิเคราะห์ คะแนนจากคุณภาพของการปฏิบัติงานตามที่
ได้รับมอบหมาย และผลสรุปการเรียนรู้หลังเรียนทั้งหมด น าไปสรุปผลการศึกษา ซึ่งเป็นการสะท้อน
กระบวนการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่าง จากนั้นน าผลที่ได้มาใช้ ในการปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพมากขึ้น 

วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 

วิธีด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในเบื้องต้นผู้ศึกษาค้นคว้าได้ด าเนินการดังนี้ 

1. การเก็บรวบรวมข้อมูลผู้ศึกษาค้นคว้าได้ด าเนินการทดสอบก่อนเรียน  (Pre – test) 
ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน  

2. ให้กลุ่มตัวอย่างได้เรียนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน  ที่ผู้ศึกษา
ค้นคว้าสร้างขึ้นหลังจากท าการสอนสิ้นสุดลงผู้ศึกษาค้นคว้าได้วัดความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนแบบโครงงานและทดสอบหลังเรียนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างตรวจให้คะแนนเพ่ือน าไป
วิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

เครือ่งมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้ามี 3 ชนิด ประกอบด้วย 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียน วิชาโครงการ  

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบปรนัย 

3. แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียน แบบโครงงาน 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูลผู้ศึกษาค้นคว้าได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 

ตอนที่ 1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน 

ตอนที่ 2 วิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน  

ตอนที่ 3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน  

ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้
เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์โปรแกรมส าเร็จรูป และเครื่องค านวณเลข ตามข้ันตอนดังนี ้

ตอนที่ 1 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน  

ตอนที่ 2 วิเคราะห์ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบ
โครงงาน 

ตอนที่ 3 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ตอนที่ 1 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงานผู้ศึกษา
ค้นคว้าได้น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยโครงงาน ไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยการให้นักเรียนท า
แบบทดสอบก่อนการพัฒนาการเรียนรู้ แล้วจึงด าเนินการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วยแผนการเรียนรู้โดย
กิจกรรมโครงงาน ในระหว่างการเรียนรู้ได้สังเกตพฤติกรรมด้านความรู้ ทักษะ ตรวจใบงานของนักเรียน และ
ประเมินโครงงานแล้วบันทึกไว้  ซึ่งหลังจากพัฒนาการเรียนรู้ เสร็จแล้วผู้ศึกษาค้นคว้าได้ให้ผู้ เรียนท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดเดียวกันกับการทดสอบก่อนการพัฒนาการเรียนรู้อีกครั้งหนึ่ง
ปรากฏผล ดังตาราง ดังตาราง 1 
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ตาราง 1 คะแนนเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และร้อยละของคะแนนเฉลี่ยจากกระบวนการเรียนรู้
ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน 

คนที่ 

คะแนนพฤติกรรมระหว่างเรียน / แผนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้แผนที่ 1-7 / คะแนน 

รวม ประเมิน
โครงงาน 

รวม 
คะแนน 

1 2 3 4 5 6 7 70 
คะแนน 

30 
คะแนน 

100 
คะแนน (10) (10) (10) (10) (10) (10) (10) 

1 8 8 7 8 8 9 8 56 28 84 

2 7 8 8 8 8 8 9 56 27 83 

3 8 7 8 8 8 8 9 56 27 83 

4 8 8 7 8 8 8 9 56 27 83 

5 8 8 8 8 8 8 9 57 28 85 

6 7 9 8 8 8 8 9 57 28 85 

7 8 8 8 8 8 8 9 57 27 84 

รวม 54 56 54 56 56 57 62 395 192 587 

X  7.71 8.00 7.71 8.00 8.00 8.14 8.86 56.43 27.43 83.86 

S.D. 0.49 0.58 0.49 0.00 0.00 0.38 0.38 0.53 0.53 0.90 

ร้อยละ 80.62 91.42 83.56 

 

จากตาราง 1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มนักเรียนที่เข้าร่วมจากการประเมินพฤติกรรมการ
ปฏิบัติงานของกลุ่มนักเรียนระหว่างเรียน ที่เรียนตามกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน เท่ากับ 
83.86 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.90 คิดเป็นร้อยละ 83.56 ของคะแนนเต็ม 100 คะแนน  ดังนั้น 
ประสิทธิภาพของกระบวนการเท่ากับ 83.56 
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ตาราง 2 คะแนนเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคะแนนเฉลี่ยร้อยละ จากการท าแบบประเมิน
การปฏิบัติงานทุกชิ้นงานทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

กลุ่มที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

1 17 23 

2 21 26 

3 21 27 

4 24 28 

5 20 24 

6 17 25 

7 20 25 

รวม 140 178 

X  20.00 25.43 

S.D. 2.45 1.72 

ร้อยละ 66.67 84.77 

 

จากตาราง 2 พบว่า คะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบประเมินผลการปฏิบัติงานร่วมกัน ก่อนรับการ
ประเมินเท่ากับ 20.00 จากส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 2.45 คิดเป็นร้อยละ 66.67 จากคะแนนเต็ม 
30 คะแนน และคะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบประเมินผลการปฏิบัติงานหลังจากเข้ารับการประเมิน เท่ากับ 
25.43 จากส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.72 คิดเป็นร้อยละ 84.77 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน 
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ตาราง 3 ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน 

คะแนน คะแนนเต็ม X  S.D. ร้อยละ 

คะแนนเฉลี่ยจากการประเมินผลระหว่างเรียน 100 83.86 0.90 83.56 

คะแนนจากการท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หลังเรียน 
30 25.43 1.72 84.77 

 

จากตาราง 3 พบว่า คะแนนเฉลี่ยจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามใบงานตามแผนการจัดกิจกรรม
โครงงาน ทั้ง 7 ใบงาน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 83.84 คิดเป็นร้อยละ 83.56 ของคะแนนเต็ม 100 คะแนน และ
ผลการท าแบบประเมินหลังการเข้ารับการประเมิน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 25.43 คิดเป็นร้อยละ 84.77 ของ
คะแนนเต็ม 30 คะแนน ดังนั้น ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน  มีค่า
ประสิทธิภาพ 83.56/84.77 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 

ตอนที ่2 วิเคราะห์หาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน  

 

 ดัชนีประสิทธิผล    =  
 

 

                                     = 
 

      =  
 

        =      0.0678 

ดังนั้น แผนการจัดกิจกรรมโครงงาน วิชาโครงการ ในการทั้ง 7 แผน มีค่าดรรชนีประสิทธิผลเท่ากับ 
0.0678 แสดงให้เห็นว่าผู้เรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นร้อยละ 6.78 

 

 

 

 

 

 

ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน – ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

   (จ านวนกลุ่ม × คะแนนเต็ม )  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

178 - 140 

700 – 140 

38 

560 
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ตอนที ่3 การวิเคราะห์ความพึงพอใจ ของผู้เรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน  ผู้ศึกษา
ค้นคว้าได้วิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน    ดังปรากฏผลใน
ตาราง 4 

ตาราง 4 คะแนนเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ด้านสาระการเรียนรู้ 
1. เนื้อหาสาระที่เรยีนไม่ยากเกินไป 
2. เนื้อหาสาระที่เรียนเป็นเรื่องที่ฉันสนใจ  
3. เป็นเรื่องที่มีประโยชน์สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 
4.83 
4.63 
4.73 

 
0.37 
0.48 
0.44 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวม 4.73 0.43 มากที่สุด 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยโครงงานช่วยให้มีการค้นคว้าด้วยตนเอง 
5. นักเรียนและเพ่ือน ๆ ได้เรียนรู้และปรึกษากันได้  
6. นักเรียนมีโอกาสปฏิบัติกิจกรรมใหม่เพ่ือการเรียนรู้เพ่ิมข้ึน  
7. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยโครงงานฉันเรียนด้วยความสนุกสนาน 
8. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยโครงงานช่วยฝึกการคิดอย่างมีเหตุผล 
9. ทุกกิจกรรมการเรียนรู้น่าสนใจ อยากติดตามเรียนต่อท าให้ไม่เบื่อหน่าย 

 
4.83 
4.77 
4.90 
4.77 
4.77 
4.83 

 
0.37 
0.42 
0.30 
0.42 
0.42 
0.37 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวม 4.81 0.38 มากที่สุด 

ด้านสื่อการเรียนการสอน 
10. ครูใช้สื่ออุปกรณ์ท าให้การเรียนน่าสนใจ 
11. มีสื่ออุปกรณ์การเรียนการสอนเพียงพอต่อการเรียนของนักเรียน 
12. ตื่นเต้นเมื่อได้ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนโดยโครงงาน  
13. การเรียนรู้แบบโครงงานท าให้ฉันเข้าใจยิ่งขึ้น  
14. การเรียนรู้โดยโครงงานท าให้ฉันมีความสุขในการเรียน  
15. เข้าใจและจดจ าได้ดียิ่งข้ึนเมื่อได้ใช้สื่อในการจัดกิจกรรมแต่ละครั้ง 
16. มีโอกาสใช้ความสามารถที่มีอยู่ในการท ากิจกรรม 

 
4.77 
4.63 
4.80 
4.83 
4.67 
4.73 
4.73 

 
0.42 
0.66 
0.48 
0.45 
0.65 
0.51 
0.44 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวม 4.74 0.52 มากที่สุด 

(มีต่อ)    
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ตาราง 4 คะแนนเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน  (ต่อ) 

รายการประเมิน (ต่อ) X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ด้านการวัดและประเมินผล 
17. ครูมีวิธีการทดสอบที่เหมาะสม 
18. เมื่อมีการทดสอบย่อยฉันพอใจที่ทราบผลการเรียนรู้ที่ท าได้ 
19. นักเรียนได้รับค าชมเชยเป็นรางวัลจากครูเสมอเมื่อตั้งใจท ากิจกรรมและ
เมื่อท าแบบทดสอบย่อยหลังเรียนได้ดี 
20. นักเรียนและเพ่ือนได้ประเมินผลงานตนเอง 

 
4.83 
4.90 
4.80 
 
4.83 

 
0.45 
0.30 
0.54 
 
0.37 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
 
มากที่สุด 

รวม 4.84 0.42 มากที่สุด 

โดยรวม 4.78 1.05 มากที่สุด 

 

จากตาราง 4 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน มีความพึงพอใจ 
โดยภาพรวมและเป็นรายด้าน ทั้ง 4 ด้าน คือ ด้านสาระการเรียนรู้ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านสื่อการ
เรียนการสอน และด้านการวัดผลและประเมินผล อยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีความพึงพอใจเป็นรายข้อทุกข้อ
อยู่ในระดับมากที่สุด และข้อที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุดในแต่ละด้านมีดังนี้ ด้านสาระการเรียนรู้ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.73 ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.81 ด้านสื่อการเรียนการสอน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.74 
และด้านการวัดผลและประเมินผล มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.84  
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บทท่ี 5 

สรุป อภิปรายผลและขอ้เสนอแนะ 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

การสรุปผลการวิจัยเรื่อง การจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงานที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียน โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ Project Based Learning   
ในการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) เพ่ือพัฒนาทักษะการ
เรียนการสอนวิชาโครงการ ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 2 แผนกวิชาเทคโนโลยี
ธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2568 ประกอบด้วย การวางแผนและจัดท า
โครงงาน การศึกษาแนวคิด หลักการในการออกแบบ การเก็บรวบรวมข้อมูล และการเขียนรายงานโครงงาน
เพ่ือการศึกษา รวมทั้งน า เสนอผลการออกแบบ ซึ่งการจัดกระบวนการเรียนรู้ดังกล่าว ส่งผลให้กลุ่ม ตัวอย่างมี
ความรู้ความเข้าใจในกระบวนการได้อย่างเป็นระบบ และมีประสิทธิภาพ สามารถพัฒนาทักษะการคิดการสร้าง
ความรู้ด้วยตนเองและส่งผลต่อระดับผลการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่าง ผู้ศึกษาค้นคว้า สรุปผลการศึกษาค้นคว้า
ดังนี้ 

1. ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 

2. สรุปผล 

3. อภิปรายผล 

4. ข้อเสนอแนะ 

จุดมุ่งหมายของการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน  

2. เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน  

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน 

สรุปผล 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน มีประสิทธิภาพ 83.56/84.77  ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ท่ีตั้งไว้ 

2. ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน  เท่ากับ 0.0678 
หมายความว่า ผู้เรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนร้อยละ 6.78 

3. นักเรียน มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน อยู่ในระดับมากที่สุด 
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อภิปรายผล 

1.  การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน ปรากฏว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียน
แบบโครงงานมีประสิทธิภาพ 83.56/84.77  หมายความว่าผู้เรียนได้คะแนนเฉลี่ยจากกระบวนการของ
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงานคิดเป็นร้อยละ 83.56 เมื่อทดสอบหลังเรียนด้วยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผู้เรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ84.77 แสดงว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบ
โครงงาน ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าได้สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ ที่ตั้งไว้  

2.  ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน มีค่าเท่ากับ 0.0678     ซ่ึง
หมายความว่าผู้เรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้นร้อยละ 6.78 ทั้งนี้เป็นเพราะผู้เรียนได้ปฏิบัติตามขั้นตอนการจัดกิจกรรม
การเรียนแบบโครงงานท าให้ผู้เรียนไม่สับสน เข้าใจบทเรียน นับว่าเป็นการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับสภาพชีวิตจริง
ของผู้เรียน 

3.  ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบโครงงาน ได้แบ่งหัวข้อและขั้นตอน
ในการวัดไว้ 4 ด้าน คือ 1) ด้านเนื้อหา  2) ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  3) ด้านสื่อการเรียนการสอนและ
อุปกรณ์การเรียนรู้  4) ด้านการวัดและประเมินผล ซึ่งผู้เรียนมีความพึงพอใจโดยรวมในระดับมากที่สุด ทั้งนี้
เนื่องจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นตัวกลางที่ช่วยให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ระหว่างผู้สอนกับ
ผู้เรียนด าเนินไปได้อย่างมีประสิทธิภาพท าให้เข้าใจเนื้อหาและผลการเรียนรู้ที่คาดหวังที่ผู้สอนตั้งไว้  ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ซักถาม อภิปรายและรายงานอย่างทั่วถึง ผู้เรียนได้
ทราบคะแนนจากผลงานของผู้เรียน รวมทั้งการเสริมแรงด้วยการกล่าวชมเม่ือผู้เรียนท ากิจกรรมอย่างตั้งใจ  

ข้อเสนอแนะ 

ผู้ศึกษาค้นคว้ามีข้อเสนอแนะที่จะเป็นประโยชน์ต่อการศึกษา ดังนี้ 

1. ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปใช้ 

1.1 ครูผู้สอนควรน าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
เพราะเป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผ่านการหาประสิทธิภาพและการทดลองแล้ว 

1.2 ควรมีการใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายเพ่ือให้นักเรียนได้ปฏิบัติตามสภาพจริง
และเรียนรู้อย่างมีความสุข 

1.3 ควรมีการสร้างบรรยากาศและสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ตลอดจนการเสริมแรงบวกท่ีจะช่วยกระตุ้นให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นต่อการเรียน 

2. ข้อเสนอแนะเพ่ือท าการศึกษาค้นคว้าครั้งต่อไป 

2.1 ควรมีการศึกษาถึงสื่อนวัตกรรมใหม่  ๆ หรือปัจจัยอ่ืน ๆ ที่มีผลต่อการพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาของผู้เรียน 

2.2 ควรมีการเปรียบเทียบวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยโครงงานกับวิธีการสอนด้วย
วิธีอ่ืน ๆ 
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2.3 ควรท าการศึกษาค้นคว้าวิธีสอนโดยกิจกรรมโครงงาน ช่วยแก้ปัญหาการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน หรือพัฒนาผู้เรียนให้สอดคล้องกับความมุ่งหมายของพระราชบัญญัติการศึกษา 
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