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การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและเรียนและ
หลังเรียน โดยใช้สื่อการสอนออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มคลังปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี 
(IC.Lbtech) ส าหรับนักศึกษาระดับชั้น ปวส.1 ประเภทวิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพเครื่องกลและยานยนต์ 
สาขาวิชาเทคนิคเครื่องกล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 กลุ่มตัวอย่าง นักศึกษา ชั้น 
ปวส. 1 กลุ่ม 3(ม.6)  เรียนในรายวิชา งานระบบเครื่องยนต์ควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ รหัสวิชา 2567-30101-
2008 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 จ านวน 15 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง 

ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สื่อการสอน
ออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มคลังปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ( IC.Lbtech) วิชางานระบบเครื่องยนต์
ควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ เรื่องระบบเครื่องยนต์ดีเซลควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักศึกษาระดับชั้น 
ปวส.1 ประเภทวิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพเครื่องกลและยานยนต์ สาขาวิชาเทคนิคเครื่องกล วิทยาลัยเทคนิค
ลพบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 จากการประเมินด้วยแบบทดสอบที่จัดขึ้นเพ่ือท าการทดสอบหลังจาก
ที่ใช้สื่อการสอนโปรแกรรมน าเสนอ(Canva)  เมื่อใช้ สถิติ t – test Dependent Sample เพ่ือเปรียบเทียบ
คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน ปรากฏว่า  ค่าสถิติที (t) ซึ่งมีค่าเท่ากับ  12.93 และก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ย
อยู่ที่ 4.80 หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 9.67  ผู้เรียนมีผลการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดบั .05   
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บทที่  1 
บทน ำ 

 
1. ที่มำและควำมส ำคัญ 
 
 การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ บทบาทของครู คือ ผู้อ านวยความสะดวกให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และบรรลุตามมาตรฐานของหลักสูตร บทบาทของนักเรียนเป็นผู้แสวงหา และ
เรียนรู้ด้วยการคิด การปฏิบัติอย่างแท้จริงให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง สื่อการสอน จะช่วยกระตุ้นให้
เกิดการสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ การพัฒนาศักยภาพ    ในการคิด เพ่ิมพูนทักษะประสบการณ์การ
เรียนรู้ให้กับนักเรียน ในการจัดแหล่งวิทยาการที่เป็นเนื้อหาเหมาะสมกับการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมาย 
สื่อการสอนยังช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมหลายๆรูปแบบ ท าให้การด าเนินการเรียนเป็นไป
ตามจุดมุ่งหมายการเรียนการสอน ขยายเนื้อหาที่เรียนท าให้การสอนง่ายขึ้น และยังจะช่วย
ประหยัดเวลาในการสอน นักเรียนจะได้มีเวลาในการท ากิจกรรม      การเรียนมากขึ้น  สื่อการเรียน
การสอนยังช่วยพัฒนาการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 สื่อการสอนมีหลายรูปแบบ สื่อประเภทวัสดุ สื่อประเภทอุปกรณ์ สื่อประเภทเทคนิคหรือ
วิธีการ สื่อประเภทคอมพิวเตอร์ ซึ่งแต่ละแบบช่วยการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยเฉพาะสื่อคอมพิวเตอร์ 
โดยใช้โปรแกรมน าเสนอ ที่ผู้สอนสร้างด้วยตัวเองได้ง่าย รวดเร็ว สามารถน าเสนอโดยใช้ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว บันทึกเสียง น าเสนอซ้ าได้ สามารถดูผ่านเว็บไซด์ได้ ซึ่งช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาได้
ง่ายขึ้น ดังที่ พันธ์ศักดิ์ นาคเนียม (2562: 1) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน            
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเซนต์โยเซฟ บางนา ที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
“การใช้โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003” ในสาระเทคโนโลยีเพ่ือการท างานและอาชีพ     
ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้นมีค่าเท่ากับ 
89.64/92.86 ซึ่งสูงกว่าค่ามาตรฐาน 80/80 2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ สร้างขึ้นโดยภาพรวมและรายด้านทุกด้านอยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด        
3) จากการเปรียบเทียบความแตกต่างของ คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่า นักเรียน      
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .01 และ 4) จากการเปรียบเทียบ
ความแตกต่างของคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนพบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์      
ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 การจัดการเรียนการสอนวิชางานระบบเครื่องยนต์ควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ เรื่องระบบ
เครื่องยนต์ดีเซลควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์  มีเนื้อหาที่ซับซ้อน มีองค์ประกอบของเครื่องมือและวิธีใช้
เครื่องมือวิเคราะห์ปัญหาที่ต้องมีความระมัดระวังในเรื่องของความถูกต้องและความปลอดภัยในการ
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ใช้งาน  สื่อโปรแกรมน าเสนอเป็นสื่อที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ดีขึ้น สร้างความเข้าใจ
ช่วยให้สร้างความสนใจ ผู้เรียนทุกคนสามารถคิดได้ตามศักยภาพของตนเอง โดยค านึงถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคล  

ผู้ท าวิจัยตระหนักถึงการพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น
จึงได้สร้างสื่อการสอนโปรแกรมน าเสนอ วิชางานระบบเครื่องยนต์ควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง
ระบบเครื่องยนต์ดีเซลควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์  และด าเนินการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนก่อนเรียนและเรียนและหลังเรียน โดยใช้สื่อการสอนออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มคลังปัญญา
อาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี (IC.Lbtech) วิชางานระบบเครื่องยนต์ควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ 
เรื่องระบบเครื่องยนต์ดีเซลควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์  ส าหรับ นักศึกษาระดับชั้น ปวส. 1 กลุ่ม 3(ม.
6)  ประเภทวิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพเครื่องกลและยานยนต์ สาขาวิชาเทคนิคเครื่องกล  ภาคเรียน
ที่ 1 ปีการศึกษา 2568 
 
2. วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังโดยใช้สื่อการสอน
ออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มคลังปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ( IC.Lbtech) วิชางานระบบ
เครื่องยนต์ควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ เรื่องระบบเครื่องยนต์ดีเซลควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์  ส าหรับ 
นักศึกษาระดับชั้น ปวส. 1 กลุ่ม 3(ม.6)  ประเภทวิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพเครื่องกลและยานยนต์ 
สาขาวิชาเทคนิคเครื่องกล  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 
 
3. สมมติฐำนส ำหรับกำรวิจัย 
 เมื่อนักศึกษาระดับชั้น ปวส.1 กลุ่ม 3(ม.6) ประเภทวิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพเครื่องกล
และยานยนต์  สาขาวิชาเทคนิคเครื่องกล เรียนโดยใช้สื่อการสอนออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มคลัง
ปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ( IC.Lbtech) เรื่องระบบเครื่องยนต์ดีเซลควบคุมด้วย
อิเล็กทรอนิกส์  จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใช้สูงกว่าก่อนใช้สื่อการสอน เรื่องระบบ
เครื่องยนต์ดีเซลควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ 
 
4. ขอบเขตของกำรวิจัย 
 4.1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  4.1.1  ประชากร นักศึกษา ชั้น ปวส. 1 ที่เรียนในรายวิชา งานระบบเครื่องยนต์ควบคุม
ด้วยอิเล็กทรอนิกส์ รหัสวิชา 2567-30101-2008 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 จ านวน 15 คน 
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  4.1.2  กลุ่มตัวอย่าง นักศึกษา ชั้น ปวส. 1 กลุ่ม 3(ม.6)  เรียนในรายวิชา งานระบบ
เครื่องยนต์ควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ รหัสวิชา 2567-30101-2008 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 
จ านวน 15 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง 
 
 4.2. ตัวแปรที่ศึกษา 
  4.2.1  ตัวแปรต้น การสอนโดยใช้สื่อการสอนออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มคลังปัญญา
อาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี (IC.Lbtech) เรื่องระบบเครื่องยนต์ดีเซลควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์   
  4.2.2 ตัวแปรตาม ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนเรื่องระบบเครื่องยนต์ดีเซล
ควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์  โดยใช้สื่อการสอนออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มคลังปัญญาอาชีวศึกษา
วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี (IC.Lbtech)  
 4.3.  เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษา  
   การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในเนื้อหาสาระเรื่องระบบ
เครื่องยนต์ดีเซลควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์   
 4.4. ระยะเวลาที่ใช้ศึกษา 
   การศึกษาใช้เวลาตั้งแต่ วันที่ 19 พฤษภาคม 2568  ถึงวันที่ 19 กันยายน 2568 

 
5. นิยำมศัพท์ที่ใช้ในกำรวิจัย 
 สื่อการสอนออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มคลังปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี 
(IC.Lbtech)  หมายถึง  สื่อการเรียนชนิดหนึ่งที่ใช้แพลตฟอร์มการออกแบบกราฟิกออนไลน์ที่ใช้ใน
การสร้างกราฟิกและการน าเสนอบนสื่อสังคม(Canva) ทีผู่้วิจัยได้จัดท าข้ึน และน าไปไว้ในแพลตฟอร์ม
คลังปัญญาอาชีวศึกษาของวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี (IC.Lbtech) เพ่ือมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนได้เกิดความรู้ 
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตลอดเวลา มีการประเมินผลก่อนและหลังเรียน กระบวนการเรียนการ
สอนจะเน้นที่ตัวผู้เรียนเป็นส าคัญมากกว่าผู้สอน  
   
6. ประโยชน์ที่จะได้รับจำกกำรวิจัย 
 1.  ใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนและใช้ในการทบทวนรายวิชางานระบบเครื่องยนต์ควบคุม
ด้วยอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ของผู้ เรียน เรื่องระบบเครื่องยนต์ดีเซลควบคุมด้วย
อิเล็กทรอนิกส์   
 2.  พัฒนากระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนให้เกิดผลสัมฤทธิ์สูงขึ้น 
 3.  ให้ผู้เรียนใช้ในการทบทวนเนื้อหาเพิ่มเติม  
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บทที่  2 
เอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 เอกสารและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 
โดยใช้สื่อการสอนออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มคลังปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี (IC.Lbtech) 
ส าหรับนักศึกษาระดับชั้น ปวส.1 ประเภทวิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพเครื่องกลและยานยนต์ 
สาขาวิชาเทคนิคเครื่องกล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี    ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568  ประกอบด้วย 
  1.  การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
  2.  การวิจัยในชั้นเรียน 
  3.  สื่อการเรียนการสอน 
  4. โปรแกรมน าเสนอแพลตฟอร์ม (Canva) 
  5. คลังปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี   
  6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  

 
1.กำรจัดกำรเรียนรู้ที่เน้นผู้เรยีนเป็นส ำคัญ   

ความส าคัญของแนวคิด การจัดการเรียนรู้ที่เน้นนักเรียนเป็นส าคัญได้ปรากฏเป็นรูปธรรม 
ชัดเจนเมื่อกระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนดให้เป็นยุทธศาสตร์หลักของการปฏิรูปการศึกษาอีกทั้ง
แนวคิดนี้ยังสนองตอบและสอดคล้องกับ พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช 2542         
ดังสาระทีก่ าหนดไว้ในหมวด 1 

หมวด 1  ความมุ่งหมายและหลักการของการศึกษาท่ีว่า 
 การศึกษามีความส าคัญสูงสุด และมีบทบาทต่อการพัฒนาที่ยั่งยืนของประเทศ ฉะนั้นต้อง

จัดการศึกษาเพ่ือพัฒนาคนให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งทางร่างกายและจิตใจ สติปัญญาความรู้และ
คุณธรรมจริยธรรมและวัฒนธรรมในการด ารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุข (มาตรา 5)   

 และสาระในหมวด 4 แนวการจัดการศึกษา ซึ่งแสดงให้เห็นถึงความส าคัญของการพัฒนา  
ผู้เรียนว่า  ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้   

ผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติ และเต็มศักยภาพ (มาตรา 22)   

 สถานศึกษาต้องพัฒนากระบวนการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ  (มาตรา21) และ               
จัดกระบวนการเรียนรู้ โดยจัดเนื้อหาสาระ และกิจกรรมให้สอดคล้อง กับความสนใจ และความถนัด
ของผู้เรียน โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล   ฝึกทักษะกระบวนการคิด  การจัดการเผชิญ
สถานการณ์  และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกัน และแก้ไขปัญหาโดยจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้
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เรียนรู้ จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ท าได้ ท าเป็น รักการอ่าน และเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง 
(มาตรา 24) 

 
2. กำรวิจัยในชั้นเรียน 
 2.1 ควำมหมำยของวิจัย 
 ณรงค โพธิ์พฤกษานันท  25) กลาววา การวิจัยหมายถึงกระบวนการศึกษาค้นคว้า
ความจริงความรูที่เราสงสัย เพ่ือหาค าตอบหรือขอเท็จจริงที่ด าเนินไปอยางมีระเบียบและเปนที่ยอมรับ        
ในทางวิชาการดวยวิธีการที่เชื่อถือได เพ่ือใหไดมาซึ่งค าตอบที่ถูกตองตอปญหาที่ตั้งไว 
 ประทุม ฤกษกลาง (2553: 10) กลาววา การวิจัยเปนวิธีการแสวงหาความรูขอเท็จจริง     
เพ่ืออธิบายปญหาขอของใจของปรากฎการณตางๆอยางมีระบบระเบียบ โดยวิธีการทางวิทยาศาสตร    
เพ่ือใหใหค าตอบที่นาเชื่อถือและใชอางอิงไดทั่วไป 
 มาเรียม นิลพันธุ การวิจัยคือกระบวนการแสวงหาความรูอยางเปนระบบเชื่อถือ
ไดโดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตรเพ่ือตอบค าถามการวิจัย ผลที่ไดสามารถน าไปแกปญหา 
พัฒนาองคความรู 
 สามารถสรุปไดวา การวิจัยหมายถึง กระบวนการศึกษาหาความรูอยางเปนระบบ ขอเท็จ
จริงของปรากฎการตาง ๆ ประยุกตกระบวนการทางวิทยาศาสตรเพ่ือใหไดมาซึ่งค าตอบโดยใชหลัก
ของเหตุผล อางอิงหลักการเพื่อหาขอสรุปและน าไปใชอยางเปนประโยชนในการด าเนินการตาง ๆ 

  2.2 ขั้นตอนของกำรวิจัยในชั้นเรียน 
 การด าเนินการวิจัยในชั้นเรียนมีกระบวนการหรือขั้นตอนที่ด าเนินการคล้ายกับการวิจัย     
ทางการศึกษาทั่วไป ๆ แต่จะมีขั้นตอนการวิเคราะห์สภาพปัญหาและการน านวัตกรรมมาใช้           
ในการพัฒนาหรือปรับปรุงผู้เรียนให้บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ตามที่หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานก าหนดไว้ ประสาท เนืองเฉลิม (2556: 32-36) กล่าวไว้ว่า
กระบวนการวิจัยชั้นเรียนมีด้วยกัน 7 ขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 
  2.2.1. การระบุปัญหาการวิจัย เป็นการสังเกตและศึกษาสภาพการเรียนการสอน 
วิเคราะห์ว่าในชั้นเรียนที่ครูสอนมีปัญหาอะไรเกิดขึ้นบ้าง แล้วน ามาก าหนดเป็นประเด็นปัญหา      
การวิจัย หรือเป็นการค้นหาวิธีการหรือนวัตกรรมที่ต้องการน ามาพัฒนาการเรียนการสอนโดยน า
วิธีการหรือนวัตกรรมที่จะน าไปสู่การแก้ไขปัญหาหรือพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนให้เกิดสัมฤทธิ์ผล
มากขึ้นปัญหาที่พบได้ส่วนใหญ่จากห้องเรียน ผู้สอนสามารถน ามาเป็นประเด็นทางการวิจัยได้นั้น    
อาจมาจากการสังเกตชั้นเรียน การรายงานผลการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน การรายงานผลการสอบ
ระดับท้องถิ่นระดับเขตพ้ืนที่ ระดับประเทศ หรือการประเมินคุณภาพสถานศึกษา การสังเกตชั้นเรียน 
เช่น การอ่านไม่ออก การคัดลายมือไม่สวย ขาดความรับผิดชอบในการส่งงาน ไม่ ให้ความร่วมมือ     
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กับเพ่ือนในการท า กิจกรรมกลุ่ม ขาดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ฯลฯ การรายงานผล      
การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน เช่น ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ า ผู้เรียนขาดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
ขาดเจตคติที่ดีต่อการเรียน ฯลฯการรายงานผลการสอนระดับท้องถิ่น ระดับเขตพ้ืนที่ ระดับประเทศ 
เช่น คะแนนการสอบ LAS O-NET การประเมินคุณภาพสถานศึกษา เช่น การประเมินตนเอง (SAR) 
การประเมินคุณภาพ 
ภายนอกของ สมศ. 
  2.2.2. การค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เป็นการศึกษาค้นคว้าหาความรู้        
ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาในการวิจัย โดยแหล่งข้อมูลที่ใช้ค้นคว้าอาจจะเป็นข้อมูลทุติยภูมิ ฐานข้อมูล
ออนไลน์หรือหนังสือทั่วไปที่ใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือน ามาวางแผนการด าเนินการวิจัย
ตามปัญหาการวิจัยที่ระบุไว้การค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องจะช่วยให้ผู้สอนทราบ        
แนวทางการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน การสร้างเครื่องมือวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล และ
การวิเคราะห์ข้อมูลนอกจากนี้ยังช่วยสร้างกรอบแนวคิดการวิจัยที่สอดคล้องกับสภาพบริบท         
ของห้องเรียนแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องจะช่วยให้ผู้สอนได้เข้าใจที่มาที่ไปของการพัฒนานวัตกรรม
การเรียนการสอนที่มีคุณภาพ บางครั้งการตรวจสอบเอกสารและงานวิจัยยังช่วยให้ทราบประเด็นและ
แนวโน้มของการพัฒนาการเรียนการสอน ซึ่งปัจจุบันสามารถสืบค้นผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้     
อย่างสะดวก ประหยัดและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น เช่น Web OPAC ของสถาบันอุดมศึกษาต่าง ๆ Thailis               
ของส านักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา ฯลฯ 
  2.2.3. การวางแผนการด าเนินการวิจัย เป็นการออกแบบที่สอดคล้องกับการวิเคราะห์
หาสาเหตุของปัญหาและวิธีการแก้ไขปัญหานั้น โดยอาศัยความรู้หรือข้อมูลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง แล้วเลือกวิธีการหรือนวัตกรรมมาใช้ในการแก้ปัญหา ก าหนด
วัตถุประสงค์และขอบเขตการวิจัยให้เหมาะสมกับปัญหาการวิจัย โดยการวางแผนด าเนินการวิจัย
ดังกล่าวจะต้องสามารถวางแผนด าเนินการวิจัยให้ได้ค าตอบหรือข้อค้นพบ 
  2.2.4. การเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นการด าเนินการใช้วิธีการหรือนวัตกรรมที่วางแผนไว้ 
เช่นเทคนิคการสอนใหม่ หรือรูปแบบการเรียนการสอนใหม่ ๆ หรือสื่อการสอนแบบใหม่ แล้วบันทึก
ผลข้อมูลที่ได้จากการสังเกตหลังจากทดลองใช้วิธีการหรือนวัตกรรมนั้นๆ การเก็บรวบรวมจ าเป็น      
ที่จะต้องใช้ เครื่องมือทางการวิจัย โดยส่วนใหญ่จะประกอบด้วยแบบทดสอบ แบบสังเกต 
แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์ ดังนั้น ผู้วิจัยต้องท าความกระจ่างในเรื่องการสร้างและหาคุณภาพ
เครื่องมือเสียก่อน ถ้าหากเครื่องมือทางการวิจัยไม่มีคุณภาพก็น าไปสู่การเก็บรวบรวมข้อมูลที่ไม่ได้
คุณภาพเช่นกัน ซึ่งรายละเอียดการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือจะได้กล่าวในบทถัดไป 
  2.2.5. การวิเคราะห์และแปลผลข้อมูล เป็นการน าข้อมูลที่เก็บบันทึกรวมรวมไว้         
มาวิเคราะห์ด้วยสถิติที่เหมาะสม แล้วอภิปรายผลพร้อมทั้งเขียนรายงานผลการวิจัยเสนอต่อผู้บริหาร
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การศึกษา การวิเคราะห์ผลจริงๆ แล้วไม่จ าเป็นต้องอาศัยข้อมูลสถิติขั้นสูงมากก็ได้ หากงานวิจัยนั้น
สามารถแก้ปัญหาการเรียนการสอนได้ จะเป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพรรณนาก็คงไม่ใช่ ประเด็น      
ว่างานวิจัยนั้นจะมีคุณภาพมากหรือน้อย เช่น การศึกษาแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนหรือ
น้อย เช่นการศึกษาแนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนตามแนวคิดสมองเป็นฐาน แต่งานวิจัย    
บางเรื่องอาจจ าเป็นต้องใช้สถิติ เช่น ปัจจัยเชิงสาเหตุที่มีผลต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์      
ของนักเรียน ปัจจุบันมีโปรแกรมสถิติส าเร็จรูปที่ช่วยในการวิเคราะห์ข้อมูลอย่างหลากหลาย เช่น 
SPSS LISREL B-INDEX ฯลฯ เมื่อวิเคราะห์ผลมาแล้วผู้วิจัยสามารถแปลผลจากการวิเคราะห์ได้ด้วย
ไม่ว่าจะวิเคราะห์ด้วยโปรแกรมสถิติส าเร็จรูปหรือใช้วิธีการค านวณด้วยสูตร 
  2.2.6. การน าข้อค้นพบที่ได้ไปปฏิบัติ เป็นการน าค าตอบหรือข้อค้นพบที่ได้หลังจาก
วิเคราะห์และแปลผลข้อมูล จนสรุปผลการวิจัย น าผลการวิจัยไปปรับปรุงเปลี่ยนแปลงกระบวนการ
เรียนการสอน การน าข้อค้นพบที่ได้ไปขยายผลสู่ชั้นเรียนอ่ืน เพ่ือการปรับปรุงแก้ไขจุดบกพร่อง      
ของนวัตกรรมการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น และนอกจากนี้ยังเป็นการพัฒนาทักษะการวิจัย           
ไปพร้อมกันด้วย 
  2.2.7. การแลกเปลี่ยนข้อค้นพบกับผู้อ่ืน โดยครูจะต้องน าผลการวิจัยที่ตนเองค้นพบ    
ไปเผยแพร่ให้กับเพ่ือนครูคนอ่ืน ๆ ผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ เกี่ยวข้อง โดยพยายามรับฟัง       
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้อ่ืนเพ่ือเป็นแนวทางในการปรับปรุงพัฒนากระบวนการเรียน    
การสอน ซึ่งจะเป็นแนวทางในการท าวิจัยการเรียนการสอนครั้งต่อไป การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้อค้นพบ
ทางการวิจัยการเรียนการสอนมีหลายวิธีด้วยกัน เช่น การเขียนบันทึกผ่าน Blog การเผยแพร่ผลงาน
ผ่านเว็บไซต์ การตีพิมพ์บทความวิจัยเพ่ือเผยแพร่วารสารวิชาการ ถอดองค์ความรู้จากงานวิจัย          
สู่การเขียนหนังสือเล่มเล็ก การเข้าร่วมประชุมและน าเสนอผลงานวิจัยผ่านเวทีระดับเขต ระดับชาติ 
หรือระดับนานาชาติ 
 พิสณุ ฟองศรี (2551: 10) ได้กล่าวถึงขั้นตอนของการวิจัยในชั้นเรียนว่ามีขั้นตอนคล้ายกับ
การวิจัยทั่วไป แต่บางขั้นตอนอาจแตกต่างในรายละเอียดหรืออาจตัดออก หรือมีความยืดหยุ่น
มากกว่า เช่น ขั้นตอนการสุ่มและเลือกกลุ่มตัวอย่าง ส่วนใหญ่จะไม่จ าเป็นหรือไม่อยู่ในวิสัยที่ท าได้
เนื่องจากศึกษาในห้องเรียนหรืออาจศึกษาจากผู้เรียนเพียงคนเดียว หรือกลุ่มเดียวที่ต้องการแก้ปัญหา
หรือพัฒนา หรือการทบทวนศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องอาจจะไม่จ าเป็นมากนัก เป็นต้น และเนื่องจาก
ส่วนใหญ่เป็นการวิจัยเพ่ือพัฒนาผู้เรียนโดยใช้นวัตกรรมต่าง ๆ จึงควรเพ่ิมขั้นตอนดังกล่าวเข้ามาด้วย
ในที่นี้จึงสรุปขั้นตอนการวิจัยชั้นเรียน อาจมีขั้นตอนที่เพ่ิมมา คือ การเขียนเค้าโครงการวิจัย            
ถ้าจ าเป็นต้องใช้ เช่น เสนอแก่ผู้เกี่ยวข้อง หรือขอสนับสนุนทุนวิจัย เป็นต้น โดยเขียนในรูปของ
ประโยคพัฒนานวัตกรรม การก าหนดและวัดตัวแปร การเลือกแบบการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล 
และการวิเคราะห์ข้อมูล  
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3. สื่อกำรเรียนกำรสอน  
 วิไลวรรณ  แสนพาน (2553: 271 – 273) สื่อการสอนเป็นเครื่องมือของการเรียนรู้           
ท าหน้าที่ถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจความรู้สึก เพ่ิมพูนทักษะและประสบการณ์ สร้างสถานการณ์
การเรียนรู้ให้แก่ผู้ เรียน กระตุ้นให้เกิดการพัฒนาศักยภาพทางการคิดได้แก่ การคิดไตร่ตรอง          
การคิดสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ตลอดจนสร้างเสริมคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
ให้แก่ผู้เรียน สื่อการสอนปัจจุบันมีอิทธิพลสูงต่อการกระตุ้นให้ผู้เรียนกลายเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง 
 3.1 ประโยชน์ของสื่อกำรเรียนกำรสอน 
             3.1.1. ช่วยให้ผู้เรียน เข้าใจความคิดรวบยอดได้ง่าย รวดเร็วขึ้น 
             3.1.2. ช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นสิ่งที่ก าลังเรียนรู้ได้อย่างเป็นรูปธรรม และเป็น 
กระบวนการ 
             3.1.3. ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
             3.1.4. สร้างสภาพแวดล้อมและประสบการณ์การเรียนรู้ที่แปลกใหม่ น่าสนใจ และ 
ท าให้อยากรู้อยากเห็น 
             3.1.5. ส่งเสริมการมีกิจกรรมร่วมกันระหว่างผู้เรียน 
             3.1.6. เกื้อหนุนผู้เรียนที่มีความสนใจและความสามารถในการเรียนรู้ที่ต่างกันให้ 
เรียนรู้ได้เท่าเทียมกัน 
             3.1.7. ช่วยให้ผู้เรียนบูรณาการสาระการเรียนรู้ต่างๆให้เชื่อมโยงกัน 
             3.1.8. ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิธีการใช้สื่อและแหล่งข้อมูลต่างๆเพ่ือการค้นคว้า 
เพ่ิมเติม 
             3.1.9. ช่วยให้ผู้เรียนได้รับการเรียนรู้หลายมิติจากสื่อท่ีหลากหลาย 
            3.1.10. เชื่อมโยงโลกท่ีอยู่ไกลตัวผู้เรียนให้เข้าสู่การเรียนรู้ของผู้เรียน 
           สื่อการสอนต่างๆ นอกจากมีบทบาทเป็นเครื่องมือส าหรับการเรียนรู้ของผู้เรียนแล้ วยังช่วย
กระตุ้นให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาด้านต่างๆ เช่น 
            1) ความรู้ สื่อช่วยให้ผู้เรียนได้รับความรู้เชิงเนื้อหา ความรู้เชิงกระบวนการและ
ความรู้เชิงประจักษ์ จากการเรียนรู้ในกลุ่มวิชาต่างๆ ส่งเสริมการค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม พัฒนา
ความอยากรู้อยากเห็นเชิงสร้างสรรค์ ส่งเสริมการค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม พัฒนาความอยากรู้           
อยากเห็นเชิงสร้างสรรค์ ส่งเสริมการค้นหาและการเชื่อมโยงสาระที่ได้เรียนรู้ระหว่างวิชาต่างๆ        
เข้ากับประสบการณ์ส่วนตัวหรือกิจกรรมปฏิบัติในครอบครัวโรงเรียนชุมชนและสังคมในวงกว้าง 
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             2) ทักษะ สื่อการสอนในกลุ่มวิชาต่างๆ ช่วยส่งเสริมและพัฒนาทักษะด้านต่างๆ
ให้แก่ผู้เรียนได้แก่ ทักษะพ้ืนฐานตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ ทักษะการคิด ทักษะการสื่อสาร ทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ทักษะการจัดการ ทักษะในงานอาชีพ เป็นต้น 
             3) คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยม สื่อต่างๆ นอกจากจะให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนา
ความรู้และทักษะแล้วยังมุ่งให้ผู้เรียนรักการเรียนรู้ เห็นคุณค่าในตนเอง ภูมิใจในความเป็นไทย                     
มีจิตส านึกทางสังคมแล้สิ่งแวดล้อมรู้จักใช้เวลาอย่างสร้างสรรค์ยอมรับค่านิยมที่ดีงาม 
        สื่อการเรียนการสอนสามารถช่วยการเรียนการสอนของครูได้ดีมากซึ่งเราจะเห็นว่า ครูนั้น
สามารถจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับนักเรียนได้มากทีเดียว แถมยังช่วยให้ครูมีความรู้มากขึ้นใน
การจัดแหล่งวิทยาการที่เป็นเนื้อหาเหมาะสมแก่การเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายในการสอน ช่วยครูในด้าน
การคุมพฤติกรรมการ เรียนรู้และสามารถสนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียนได้มากทีเดียว สื่อการสอน
จะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมหลายๆรูปแบบ เช่น การใช้ศูนย์การเรียน การใช้คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน การสาธิต การแสดงนาฏการ เป็นต้น ช่วยให้ครูผู้สอนได้สอนตรงตามจุดมุ่งหมายการเรียน
การสอน และยังช่วยในการขยายเนื้อหาที่เรียนท าให้การสอนง่ายขึ้น และยังจะช่วยประหยัดเวลา     
ในการสอน นักเรียนจะได้มีเวลาในการท ากิจกรรมการเรียนมากขึ้น  จากข้อมูลเราจะได้เห็น           
ถึงประโยชน์ของสื่อการเรียนการสอน ซึ่งท าให้เรามองเห็นถึงความส าคัญของสื่อสารมีประโยชน์     
และมีความจ าเป็นสามารถช่วยพัฒนาการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

  3.2. ประเภทของสื่อกำรเรียนกำรสอนวิทยำศำสตร์  
        กระทรวงศึกษาธิการ(2545: 8-9) ทุกสิ่งทุกอย่างไม่ว่าจะเป็นคนหรือสัตว์ สิ่งของ สถานที่ 
เหตุการณ์ หรือความคิดก็ตามถือเป็นสื่อการสอนได้ทั้งสิ้น ขึ้นอยู่กับว่าเราเรียนรู้จากสิ่งนั้นๆหรือน าสิ่ง
เหล่านั้นเข้ามาสู่การเรียนรู้ของเราหรือไม่ สื่อทั้งมวลอาจแยกเป็นประเภทใหญ่ๆได้ดังนี้ 
            3.2.1. สื่อสิ่งพิมพ์ หมายถึง หนังสือหรือเอกสารสิ่งพิมพ์ต่างๆ ซึ่ งได้แสดงหรือ
จ าแนกหรือเรียบเรียงสาระความรู้ต่างๆ โดยใช้ตัวหนังสือที่เป็นตัวเขียนหรือตัวพิมพ์ เป็นสื่อ        
เพ่ือแสดงความหมาย สื่อสิ่งพิมพ์มีหลายประเภทได้แก่ เอกสาร หนังสือ ต ารา หนังสือพิมพ์ นิตยสาร 
วารสาร จุลสาร จดหมาย จดหมายเหตุ บันทึก รายงาน วิทยานิพนธ์ เป็นต้น 
            3.2.2. สื่อเทคโนโลยี หมายถึง สื่อการสอนที่ได้ผลิตขึ้นเพ่ือใช้ควบคู่กับเครื่องมือ 
โสตทัศนวัสดุ หรือเครื่องมือที่เป็นเทคโนโลยีใหม่ๆ สื่อการเรียนรู้ดังกล่าว เช่น แถบบันทึกภาพ    
พร้อมเสียง แถบบันทึกเสียง สไลด์ สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โปรแกรมน าเสนอ นอกจากนี้สื่อ
เทคโนโลยี ยังหมายรวมถึงกระบวนการต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้           
ในการเรียนการสอน เช่น การใช้อินเตอร์เน็ตเพื่อการเรียนการสอน การศึกษาผ่านดาวเทียม 
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            3.2.3. สื่ออ่ืนๆ นอกจากสิ่งพิมพ์และสื่อเทคโนโลยีแล้ว ยังมีสื่ออ่ืนๆ ที่ส่งเสริม      
การเรียนการสอนซึ่งมีความส าคัญไม่ยิ่งไปกว่าสื่อ 2 ประเภทดังกล่าว เพราะสามารถอ านวยประโยชน์
แก่ท้องถิ่นท่ีขาดแคลนสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อเทคโนโลยี สื่อเหล่านี้อาจแบ่งได้เป็น 4 ประเภทดังนี้ 
                  3.2.4. สื่อบุคคล   บุคคลที่มีความรู้ความสามารถ ความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน       
ซึ่ งสามารถถ่ายทอดสาระความรู้  แนวคิด เจตคติและวิธีปฏิบัติตนไปสู่บุคคลอ่ืนสื่อบุคคล              
อาจเป็นบุคคลในระบบ เช่น ผู้บริหาร ครูผู้สอน ตัวผู้เรียน หรืออาจเป็นบุคคลภายนอก เช่น บุคลากร         
ในท้องถิ่นท่ีมีความช านาญ และเชี่ยวชาญในสาขาอาชีพต่างๆ 
                    3.2.5. สื่อธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม หมายถึง สิ่งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติหรือ
สภาพที่อยู่รอบตัวผู้เรียน เช่น พืชผัก ผลไม้ สัตว์ชนิดต่างๆ ปรากฏการณ์แผ่นดินไหว สภาพดินฟ้า
อากาศ ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ แหล่งวิทยบริการ หรือแหล่งเรียนรู้ ห้องสมุด ชุมชน สังคม 
วัฒนธรรม สิ่งเหล่านี้เป็นสื่อที่มีความส าคัญต่อการส่งเสริมการเรียนรู้ซึ่งครูหาได้ไม่ยาก 
                    3.2.6. สื่อกิจกรรม/กระบวนการ หมายถึง กิจกรรมหรือกระบวนการที่ครูและผู้เรียน
ก าหนดขึ้นเพ่ือเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ ใช้ในการฝึกทักษะซึ่งต้องใช้กระบวนการคิด       
การปฏิบัติ การเผชิญสถานการณ์ การประยุกต์ความรู้ของผู้เรียน เช่น การแสดงละคร บทบาทสมมติ 
การสาธิต สถานการณ์จ าลอง การจัดนิทรรศการ การไปทัศนศึกษานอกสถานที่ การปฏิบัติตามใบงาน  
                    3.2.7. สื่อวัสดุ/เครื่องมือและอุปกรณ์ หมายถึง วัสดุที่ประดิษฐ์ขึ้นเพ่ือประกอบการ
เรียนรู้ เช่น หุ่นจ าลอง แผนภูมิ แผนที่ ตาราง สถิติ กราฟ นอกจากนี้ยังรวมถึงสื่อประเภทเครื่องมือ
และอุปกรณ์ที่จ าเป็นต้องใช้ในการปฏิบัติงานต่างๆ เช่น อุปกรณ์ทดลองวิทยาศาสตร์ เครื่องมือ      
วิชาช่าง เป็นต้น 

สื่อต่างๆ ในสถานศึกษาจัดท าหรือจัดหามาใช้เพ่ือการเรียนรู้ผู้เรียนต้องเชื่อมั่นได้ว่าให้สาระ
การเรียนรู้ที่ถูกต้อง มีความหมาย และเกี่ยวพันกับการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์และมีคุณค่า ห้องสมุด
หรือศูนย์สื่อเปน็แหล่งการเรียนรู้ที่ส าคัญมากท่ีผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทั้งด้วยตนเองอย่างมีอิสระและ
อย่างร่วมมือกันและกันระหว่างเพ่ือนสถานศึกษาจึงต้องพัฒนาห้องสมุดให้ท าหน้าที่อย่างเต็มที่ 
ยิ่งกว่านั้นโลกรอบตัวผู้เรียนสามารถเข้าถึงได้ด้วยเทคโนโลยี ก็เป็นเครือข่ายการเรียนรู้ที่ไม่มีขีดจ ากัด
อีกทั้งยังเพ่ิมพูนจนยากจะจ าได้ทั่วถึง ผู้เรียนจึงต้องได้รับการชี้แนะและฝึกให้รู้จักคิดแสวงหา
แหล่งข้อมูลและวิธีการค้นคว้าจากแหล่งความรู้ต่างๆด้วยตนเองอย่างอิสระ ตลอดจนได้ฝึกให้สามารถ
คิด วิเคราะห์ เพ่ือเลือกสรรข้อมูลมาใช้ประโยชน์ 

3.3. กำรเลือกสื่อกำรสอน 
การเลือกสื่อการสอนเพ่ือน ามาใช้ประกอบการสอน เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดกา รเรียนรู้            

อย่างมีประสิทธิภาพนั้นเป็นสิ่งส าคัญยิ่ง โดยผู้สอนจะต้องตั้งวัตถุประสงค์นั้นเป็นตัวชี้น าในการเลือก
สื่อการสอนที่เหมาะสมต่อการเรียนรู้นอกจากนี้ยังมีหลักการอ่ืนๆ เพ่ือประกอบการพิจารณา คือ 
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3.3.1. สื่อนั้นต้องสัมพันธ์กับเนื้อหาบทเรียนและจุดมุ่งหมายที่จะสอน 
3.3.2. มีเนื้อหาถูกต้อง ทันสมัย น่าสนใจและเป็นสื่อที่ให้ผลต่อการเรียนการสอน

มากที่สุด ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหานั้นได้ดีเป็นล าดับขั้นตอน 
3.3.3. เป็นสื่อที่เหมาะสมกับวัย ระดับชั้น ความรู้และประสบการณ์ของผู้เรียน 
3.3.4. มีความสะดวกในการใช้ มีวิธีใช้ไม่ซับซ้อนยุ่งยากจนเกินไป 
3.3.5. ต้องเป็นสื่อที่มีคุณภาพ มีเทคนิคการผลิตที่ดี 
3.336. มีความชัดเจนและเป็นจริงและ 
3.3.7. มีราคาไม่แพงจนเกินไป หรือถ้าจะผลิตเองควรคุ้มกับเวลาและการลงทุน 

 3.4. คุณค่ำของสื่อกำรเรียนกำรสอน  
         3.4.1. สื่อการเรียนการสอนสามารถเอาชนะข้อจ ากัดเรื่องความแตกต่างกันของ 
ประสบการณ์ดั้งเดิมของผู้เรียน คือเมื่อใช้สื่อการเรียนการสอนแล้วจะช่วยให้เด็กซึ่งมีประสบการณ์
เดิมต่างกันเข้าใจได้ใกล้เคียงกัน  
         3.4.2. ขจัดปัญหาเกีย่วกับเรื่องสถานที่ ประสบการณ์ตรงบางอย่าง หรือการเรียนรู้  
         3.4.3. ท าให้เด็กได้รับประสบการณ์ตรงจากสิ่งแวดล้อมและสังคม  
          3.4.4. สื่อการเรียนการสอนท าให้เด็กมีความคิดรวบยอดเป็นอย่างเดียวกัน  
          3.4.5. ท าให้เด็กมีมโนภาพเริ่มแรกอย่างถูกต้องและสมบูรณ์  
          3.4.6. ท าให้เด็กมีความสนใจและต้องการเรียนในเรื่องต่าง ๆ มากขึ้น เช่นการอ่าน 
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ทัศนคติ การแก้ปัญหา ฯลฯ  
        3.4.7. เป็นการสร้างแรงจูงใจและเร้าความสนใจ  
          3.4.8. ช่วยให้ผู้เรียนได้มีประสบการณ์จากรูปธรรมสู่นามธรรม  

 3.5 กำรใช้สื่อกำรสอน 
3.5.1. ใช้สื่อการสอนในขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ทั้งนี้เพ่ือเร้าผู้เรียนให้เกิดความสนใจ 

และเปลี่ยนพฤติกรรมในเบื้องต้น โดยปรับตนเองให้พร้อมที่จะเรียนรู้บทเรียนใหม่ ซึ่งอาจกระท าได้
โดยการรื้อฟ้ืนความรู้เดิม (assimilation) หรือขยายความรู้เดิม (accommodation) เพ่ือน ามาใช้ให้
ประสานกันกับความรู้ใหม่ ซึ่งจะเรียนในขั้นต่อไป 

3.5.2. ใช้สื่อการสอนในขั้นประกอบการสอนหรือขั้นด าเนินกิจกรรมการเรียน    
การสอนเพ่ือช่วยให้ความกระจ่างในเนื้อหาที่เรียนหรือท าให้ผู้เรียน เรี ยนรู้ได้ง่ายขึ้นและเข้าใจ
ข้อเท็จจริงในเนื้อหาอย่างแท้จริงในรูปของการเกิดแนวคิด เข้าใจหลักการส าคัญ และมีการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปในแนวทางท่ีดีขึ้นตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ได้ก าหนดไว้ 

3.5.3. ใช้สื่อการสอนเพ่ือขยายขอบเขตความรู้ของผู้เรียนให้ก้าวหน้าและเจริญ    
งอกงามท้ังในด้านความกว้างและความลึกของภูมิปัญญา ซึ่งเป็นผลของการเรียนอย่างแท้จริง 
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3.5.4. ใช้สื่อการสอนเพ่ือย่อสรุปเนื้อหาส าคัญของบทเรียนเกิดเป็นแนวคิด         
ในเนื้อหาแต่ละเรื่อง ใช้สื่อการสอนเพ่ือส่งเสริมผู้เรียนให้มีการฝึกและพัฒนาตนเองให้รู้จักขั้นตอนและ
มีความคิดสร้างสรรค์ (Control and Creativity) 

 
4. แพลตฟอร์ม (Canva)  

เป็นแพลตฟอร์มการออกแบบกราฟิกออนไลน์ที่ใช้ในการสร้างกราฟิกและการน าเสนอบนสื่อ
สังคมออนไลน์ 
5. แพลตฟอร์มคลังปัญญำอำชีวศึกษำวิทยำลัยเทคนิคลพบุรี  

คลังปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี เป็นศูนย์รวมข้อมูลความรู้เพ่ือความเป็นเลิศ
ทางการอาชีวศึกษา โดยมีเป้าประสงค์คือ 1) เพ่ือเป็นฐานข้อมูลความรู้ทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ 2) 
เพ่ือเป็นฐานข้อมูลในการบริหารจัดการการเรียน การสอนในรูปแบบทวิภาคี และ 3) เพ่ือเป็น
ฐานข้อมูลในการส่งเสริมการมีอาชีพของนักเรียน นักศึกษา (คู่มือการใช้งานคลังปัญญาอาชีวศึกษา
ด้วยดิจิทัลแพลตฟอร์ม. 2567) 
6. งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

อนุชา น้ าสา (2564) ได้วิจัย เรื่อง การใช้แอปพลิเคชั่น Canva เพ่ือส่งเสริมการเรียนออนไลน์
ในสถานการณ์โรคระบาด โควิด-19  วัตถุประสงค์ 1) เพ่ือส่งเสริมการเรียนออนไลน์ในถานการณ์โรค
ระบาดโควิด-19 โดยใช้แอปพลิเคชั่น Canva 2) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ
เรียนรู้โดยใช้ แอปพลิเคชั่น Canva กลุ่มประชากรในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนเทศบาล หนองตองวิทยา ต าบลหนองตอง อ าเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม่ มีจ านวนทั้งหมด 
11 คน เครื่องมือที่ใช้ ในการวิจัย ได้แก่1) แอปพลิเคชั่น Canva 2) ห้องเรียนออนไลน์ Google Meet 
3) แบบสอบถามความพึง พอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้แอปพลิเคชั่น Canva โดยวิเคราะห์ข้อมูลใช้
สถิติค่าเฉลี่ย (x) และค่า เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ได้ผลการวิจัยดังนี้ ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลจาก
การเรียนรู้วิธีการใช้แอปพลิเคชั่น Canva ในการท าใบงานพบว่า อัตราการส่งงานมีจ านวนเพ่ิมขึ้น 
และส่งไวขึ้น ใบงานของนักเรียนสวยงามอ่านง่ายขึ้นท าให้การประเมิน และวัดผลในช่วงเรียนออนไลน์
ท าได้ดีขึ้น ไม่ติดขัดเหมือนช่วงแรก 2) ผลการประเมินความพึงพอใจของ นักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้
โดยใช้แอปพลิเคชั่น Canva พบว่านักเรียนส่วนใหญ่ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ ดีมาก ข้อเสนอแนะ
จากงานวิจัยได้แก่ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ควรค านึงถึงความเหมาะสมของ เพศ วัย และระดับ
ความสามารถของนักเรียน ต้องมีอุปกรณ์การสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ ระบบอินเตอร์เน็ต ต้องเสถียร 
เพ่ือให้การด าเนินกิจกรรมเป็นไปได้อย่างราบรื่น 

ทิพวัลย์ อัตถาหาร (2564) ได้วิจัยเพ่ือศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชา
เคมี 2 และหน่วยการเรียนรู้ เรื่องสารละลายของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้วยสื่อสร้างจาก 
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Canva การวิจัยครั้งนี้มีผลการวิจัย พบว่า 1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนในรายวิชาเคมี 2 
รหัสวิชา ว30222 โดยใช้สื่อการสอนสร้างจากโปรแกรม Canva มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ระดับผล
การเรียน) สูงกว่าค่าเป้าหมายของสถานศึกษา คิดเป็นร้อยละ 81.58 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งมี
ค่าสูงกว่าเกณฑ์ความส าเร็จที่ได้ก าหนดไว้ 2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนในรายวิชาเคมี 2 
รหัสวิชา ว30222 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง สารละลาย โดยใช้สื่อการสอนสร้างจากโปรแกรม 
Canva มีผลสัมฤทธ์ทางการเรียน (คะแนน) หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 92.98 ของ
จ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งมีค่าสูงกว่าเกณฑ์ความส าเร็จที่ได้ก าหนดไว้ 3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
4 ที่เรียนในรายวิชาเคมี 2 รหัสวิชา ว30222 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง สารละลาย มีความพึงพอใจ
ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อการสอนสร้างจากโปรแกรม Canva อยู่ในระดับมาก คิดเป็น
ร้อยละ 80.20 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมดที่ร่วมท าแบบประเมิน ซึ่งมีค่าเป็นไปตามเกณฑ์ความส าเร็จ
ที่ได้ก าหนดไว้    
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บทที่  3   
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน โดยใช้สื่อการสอนออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์ม

คลังปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี (IC.Lbtech) ส าหรับนักศึกษาระดับชั้น ปวส.1 ประเภท
วิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพเครื่องกลและยานยนต์ สาขาวิชาเทคนิคเครื่องกล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี    
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568   มีวิธีด าเนินการวิจัย ดังนี้ 
1. ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

1.1 ประชากร นักศึกษา ระดับชั้น ปวส. 1 ประเภทวิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพเครื่องกล 
และยานยนต์ สาขาวิชาเทคนิคเครื่องกล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ที่เรียนในรายวิชา งานระบบเครื่องยนต์ควบคุม
ด้วยอิเล็กทรอนิกส์ รหัสวิชา 2567-30101-2008 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568   จ านวน 15 คน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง ได้แก่ นักศึกษาระดับชั้น ปวส. 1 กลุ่ม 3(ม.6)  
ประเภทวิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพเครื่องกลและยานยนต์ สาขาวิชาเทคนิคเครื่อง กล 
วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี เรียนในรายวิชา งานระบบเครื่องยนต์ควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ รหัสวิชา 
2567-30101-2008 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568   จ านวน 15 คน 
2. ขั้นตอนด ำเนินกำรวิจัย 
 2.1.  ขั้นการจัดท าสื่อ  
 2.1.1  รวบรวมข้อมูลและวิธีการจัดท าสื่อการเรียนการสอน 

2.1.2  จัดท าสื่อการสอนด้วยโปรแกรมน าเสนอ (Canva) วิชางานระบบเครื่องยนต์
ควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ เรื่องระบบเครื่องยนต์ดีเซลควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ 

2.1.3  น าสื่อการสอนเข้าสู่แพลตฟอร์มคลังปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี(IC.Lbtech) 
            2.2   ทดสอบก่อนเรียน 

2.3   ขั้นการใช้สื่อการสอน   
 2.4   ทดสอบหลังเรียน 

3. เครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูลและสถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ 
3.1  สถิติที่ใช้เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้สื่อการ

สอนโปรแกรมน าเสนอ โดยใช้การทดสอบค่าที  จากสูตร   

      t     =   

1n
)D(Dn

D
22



 

   , df   =     n – 1 
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         เมือ่         t          แทน       ค่าเปรียบเทียบของคะแนนเฉลี่ยกลุ่มตัวอย่าง 
                      D         แทน       ผลต่างของคะแนนก่อนการทดลองกับหลัง 
                                                         การทดลองของแต่ละคน 
                      D      แทน      ผลรวมของผลต่างของคะแนนก่อนการทดลอง 
                                                          กับหลังการทดลองของแต่ละคน 
              2D        แทน       ผลต่างของคะแนนก่อนการทดลอง 
                                                         กับหลังการทดลองของแต่ละคนยกก าลังสอง 


2D   แทน       ผลรวมของผลต่างของคะแนนก่อนการทดลอง 

                                                          กับหลังการทดลองของแต่ละคนยกก าลังสอง  
                                 n          แทน      จ านวนผู้เรียน 
               (ล้วน สายยศ และอังคณา  สายยศ. 2538 : 88) 
 

3.2   สถิติพ้ืนฐาน  ได้แก่ค่าเฉลี่ย (X )  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
                        1)   ค่าเฉลี่ยใช้สูตร   ( ล้วน สายยศ และอังคณา  สายยศ.  2538 : 59) 

                  X   =  
N
X

 

 เมื่อ  X         แทน    ค่าเฉลี่ย 
        X     แทน    ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

           N         แทน   จ านวนนักเรยีน 
      
                  2)  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard   Deviation)  และ ความแปรปรวน 
(Variance)  ของคะแนนใช้สูตร  ดังนี้  ( ล้วน สายยศ และอังคณา  สายยศ. 2538  : 62 - 63) 

 

  S.D.    =  
)1N(N
)X(XN 22




 

        
       เมือ่       S.D.     แทน   ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

            2X       แทน   ผลรวมของข้อมูลแต่ละตัวยกก าลังสอง 

          ( 2)X      แทน   ผลรวมของข้อมูลแต่ละตัวยกก าลังสอง 
           N      แทน   จ านวนนักเรียน 
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บทที่  4 
ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

 
    การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน โดยใช้สื่อการสอนออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มคลัง

ปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี (IC.Lbtech) ส าหรับนักศึกษาระดับชั้น ปวส.1 ประเภทวิชา
อุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพเครื่องกลและยานยนต์ สาขาวิชาเทคนิคเครื่องกล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี       
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568   ผู้ศึกษาน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

   1.  สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
   2.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
   3.  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1.  สัญลักษณ์ที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลครั้งนี้ ผู้ศึกษาก าหนดความหมายของสัญลักษณ์ ดังนี้ 
  N แทน จ านวนนักศึกษา 

X        แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนนกลุ่มตัวอย่าง 
 S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 t        แทน     ค่าสถิติท่ีจะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤติจากการแจกแจง 
                 แบบ  t   เพ่ือทดสอบความมีนัยส าคัญ 

 
2.  กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

ผู้ศึกษาได้วิเคราะห์เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้สื่อการสอนออนไลน์ผ่าน
แพลตฟอร์มคลังปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ( IC.Lbtech)  โดยเปรียบเทียบความ
แตกต่างระหว่างคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน และใช้สถิติทดสอบค่าที  
(t – test Dependent Sample) 

 
3.  ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้สื่อการสอนออนไลน์ผ่าน
แพลตฟอร์มคลังปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ( IC.Lbtech) โดยเปรียบเทียบความ
แตกต่างระหว่างคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน และใช้สถิติทดสอบค่าที  
(t – test Dependent Sample) ดังนี้ 
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ตำรำงที่ 1  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ สื่อการสอนออนไลน์ผ่าน
แพลตฟอร์มคลังปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี (IC.Lbtech) โดยเปรียบเทียบความแตกต่าง
ระหว่างคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ของกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 15 คน  
ด้วยสถิติ  t - test แบบ Dependent   

คะแนนทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 

จ ำนวน
นักเรียน 

คะแนน
เต็ม 

 

X  
     

  S.D.  
   

 D  
   

    


2D  

 

t 

ก่อนเรียน 15 10 4.80 1.22  

73 

 

385 
 

12.93 ** 
หลังเรียน  15 10 9.67 0.47 
ค่า t (.05 , 20)  = 1.76 

จากตารางที่  1  พบว่า คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 4.80  
และคะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 9.67 ค่า t  ที่ค านวณได้ (12.93)  
มีค่ามากกว่าค่า  t ในตาราง (1.76)  ดังนั้นการสอนโดยใช้สื่อการสอนออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มคลัง
ปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ( IC.Lbtech) เรื่อง ระบบเครื่องยนต์ดีเซลควบคุมด้วย
อิเล็กทรอนิกส์  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05   
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บทที่  5   
สรุปผล  อภิปรำยผล  และข้อเสนอแนะ 

  
สรุปและอภิปรำยผล  

 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและเรียนและหลังเรียน โดยใช้สื่อ
การสอนออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มคลังปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี  (IC.Lbtech)   วิชา
งานระบบเครื่องยนต์ควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ เรื่องระบบเครื่องยนต์ดีเซลควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ 
ส าหรับนักศึกษาระดับชั้น ส าหรับนักศึกษาระดับชั้น ปวส.1 ประเภทวิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพ
เครื่องกลและยานยนต์ สาขาวิชาเทคนิคเครื่องกล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี       ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2568 จากการประเมินด้วยแบบทดสอบที่จัดท าขึ้นเพ่ือทดสอบหลังจากที่ใช้สื่อการสอน
ออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มคลังปัญญาอาชีวศึกษาวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ( IC.Lbtech) เมื่อใช้ สถิติ t – 
test Dependent Sample เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน ปรากฏว่า  ค่าสถิติที 
(t) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 12.93 และก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 4.80 หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 9.67  
นักเรียนมีผลการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

จากการวิจัยท าให้ทราบว่าการใช้สื่อการสอนออนไลน์ผ่านแพลตฟอร์มคลังปัญญาอาชีวศึกษา
วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี (IC.Lbtech) เรื่อง ระบบเครื่องยนต์ดีเซลควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ ในการ
พัฒนาการเรียนรู้วิชางานระบบเครื่องยนต์ควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ ของนักศึกษาระดับชั้น ปวส.1 
ประเภทวิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพเครื่องกลและยานยนต์ สาขาวิชาเทคนิคเครื่องกล 
วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี       ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 นั้นส่งผลให้คะแนนผลสัมฤทธิ์ของ
นักศึกษาสูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาวิจัยของ อนุชา น้ าสา (2564) ได้วิจัย เรื่อง การใช้
แอปพลิเคชั่น Canva เพ่ือส่งเสริมการเรียนออนไลน์ในสถานการณ์โรคระบาด โควิด -19  
วัตถุประสงค์ 1) เพ่ือส่งเสริมการเรียนออนไลน์ในถานการณ์โรคระบาดโควิด-19 โดยใช้แอปพลิเคชั่น 
Canva 2) เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้โดยใช้ แอปพลิเคชั่น Canva กลุ่ม
ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาล หนองตองวิทยา ต าบล
หนองตอง อ าเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม่ มีจ านวนทั้งหมด 11 คน เครื่องมือที่ใช้ ในการวิจัย ได้แก่1) 
แอปพลิเคชั่น Canva 2) ห้องเรียนออนไลน์ Google Meet 3) แบบสอบถามความพึง พอใจของ
นักเรียนที่มีต่อการใช้แอปพลิเคชั่น Canva โดยวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติค่าเฉลี่ย X  และค่า เบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) ได้ผลการวิจัยดังนี้ ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลจากการเรียนรู้วิธีการใช้แอปพลิเคชั่น 
Canva ในการท าใบงานพบว่า อัตราการส่งงานมีจ านวนเพ่ิมขึ้น และส่งไวขึ้น ใบงานของนักเรียน
สวยงามอ่านง่ายขึ้นท าให้การประเมิน และวัดผลในช่วงเรียนออนไลน์ท าได้ดีขึ้น ไม่ติดขัดเหมือน
ช่วงแรก 2) ผลการประเมินความพึงพอใจของ นักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชั่น Canva 
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พบว่านักเรียนส่วนใหญ่ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ ดีมาก ข้อเสนอแนะจากงานวิจัยได้แก่ การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ควรค านึงถึงความเหมาะสมของ เพศ วัย และระดับความสามารถของนักเรียน 
ต้องมีอุปกรณ์การสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ ระบบอินเตอร์เน็ต ต้องเสถียร เพ่ือให้การด าเนินกิจกรรม
เป็นไปได้อย่างราบรื่น 

ทิพวัลย์ อัตถาหาร (2564) ได้วิจัยเพ่ือศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชา
เคมี 2 และหน่วยการเรียนรู้ เรื่องสารละลายของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้วยสื่อสร้างจาก 
Canva การวิจัยครั้งนี้มีผลการวิจัย พบว่า 1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนในรายวิชาเคมี 2 
รหัสวิชา ว30222 โดยใช้สื่อการสอนสร้างจากโปรแกรม Canva มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ระดับผล
การเรียน) สูงกว่าค่าเป้าหมายของสถานศึกษา คิดเป็นร้อยละ 81.58 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งมี
ค่าสูงกว่าเกณฑ์ความส าเร็จที่ได้ก าหนดไว้ 2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนในรายวิชาเคมี 2 
รหัสวิชา ว30222 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง สารละลาย โดยใช้สื่อการสอนสร้างจากโปรแกรม 
Canva มีผลสัมฤทธ์ทางการเรียน (คะแนน) หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 92.98 ของ
จ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งมีค่าสูงกว่าเกณฑ์ความส าเร็จที่ได้ก าหนดไว้ 3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
4 ที่เรียนในรายวิชาเคมี 2 รหัสวิชา ว30222 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง สารละลาย มีความพึงพอใจ
ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อการสอนสร้างจากโปรแกรม Canva อยู่ในระดับมาก คิดเป็น
ร้อยละ 80.20 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมดที่ร่วมท าแบบประเมิน ซึ่งมีค่าเป็นไปตามเกณฑ์ความส าเร็จ
ที่ได้ก าหนดไว้    

 
 

ข้อเสนอแนะจำกงำนวิจัย 
 ควรจะมีการพัฒนาปรับปรุงสื่อประกอบการใช้เครื่องมือวิเคราะห์ปัญหาระบบเครื่องยนต์
ควบคุมด้วยอิเล็คทรอนิกส์ เพ่ิมเติม เพ่ือต่อยอดการเรียนรู้ของนักศึกษา 
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X

ตำรำงที่ 2  คะแนนทดสอบวิชางานระบบเครื่องยนต์ควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ วิชางานระบบ
เครื่องยนต์ควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ เรื่องระบบเครื่องยนต์ดีเซลควบคุมด้วยอิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับ
นักศึกษาระดับชั้น ส าหรับนักศึกษาระดับชั้น ปวส.1 ประเภทวิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพเครื่องกล
และยานยนต์ สาขาวิชาเทคนิคเครื่องกล วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี       ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568
จ านวน 15 คน   
 

นักเรียน
คนที่ 

กำรประเมินผล 

D D2 ก่อนเรียน หลังเรียน 

1 5 10 5 25 
2 5 9 4 16 
3 6 9 3 9 
4 4 10 6 36 
5 5 10 5 25 
6 5 10 5 25 
7 3 10 7 49 
8 6 10 4 16 
9 4 9 5 25 
10 2 10 8 64 
11 7 10 3 9 
12 5 10 5 25 
13 6 9 3 9 
14 5 9 4 16 
15 4 10 6 36 

N = 15        =4.80       = 9.67 ∑D = 73 ∑D2 =  385 
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