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บทคัดย่อ 
 

 รายงานการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  
โดยพัฒนาส่ือการสอนโปรแกรมนำเสนอ  ผ่าน Google Classroom วิชา การบรรจุภัณฑ์            
เรื่อง  การสร้างตราสินค้า สำหรับนักเรียน ระดับช้ัน ปวช.3 กลุ่ม 2 สาขาวิชาการตลาด  ภาคเรียน   
ท่ี 2 ปีการศึกษา 2568 

มีวัตถุประสงค์ เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและเรียนและ
หลังเรียนโดยใช้ส่ือการสอนโปรแกรมนำเสนอ วิชาการบรรจุภัณฑ์ เรื่อง การสร้างตราสินค้า สำหรับ
นักเรียน ระดับช้ัน ปวช.3 กลุ่ม 2 สาขาวิชาการตลาด ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2568  กลุ่มตัวอย่าง 
ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง ได้แก่ นักเรียน ระดับช้ัน ปวช.3 กลุ่ม 2 วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี  
จำนวน 18 คน ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2568 เครื่องมือท่ีใช้ ได้แก่ ส่ือการสอนโปรแกรม
นำเสนอ วิชาการบรรจุภัณฑ์ เรื่อง การสร้างตราสินค้า สถิติ      ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ 
ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบที (t – test Dependent Sample) 

ผลการศึกษา พบว่าการประเมินด้วยแบบทดสอบท่ีจัดขึ้นเพื่อทำการทดสอบหลังจากท่ีใช้ส่ือ
การสอนโปรแกรมนำเสนอ เมื่อใช้ สถิติ t – test Dependent Sample เพื่อเปรียบเทียบคะแนน
ก่อนเรียนและหลังเรียน ปรากฏว่า  ค่าสถิติที (t) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 7.14 และก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย  
อยู่ท่ี 4.58 หลังเรียนมีคะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี 8.68 นักเรียนมีผลการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง  
มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01   
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บทท่ี  1 
บทนำ 

 
1. ที่มาและความสำคัญ 
 การจัดการเรียนรู้ทางด้านการตลาด เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญท่ีสุด 
บทบาทของครู คือ ผู้อำนวยความสะดวกให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และบรรลุตามมาตรฐานของ
หลักสูตร บทบาทของนักเรียนเป็นผู้แสวงหา และเรียนรู้ด้วยการคิด การปฏิบัติอย่างแท้จริงให้เกิด   
การเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่ือการสอน จะช่วยกระตุ้นให้เกิดการสร้างสถานการณ์การเรียนรู้  การพัฒนา
ศักยภาพในการคิด เพิ่มพูนทักษะประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับนักเรียน ในการจัดแหล่งวิทยาการท่ี
เป็นเนื้อหาเหมาะสมกับการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมาย ส่ือการสอนยังช่วยส่งเสริมให้ นักเรียนได้ทำ
กิจกรรมหลาย ๆ รูปแบบ ทำให้การดำเนินการเรียนเป็นไปตามจุดมุ่งหมายการเรียนการสอน ขยาย
เนื้อหาท่ีเรียนทำให้การสอนง่ายขึ้น และยังจะช่วยประหยัดเวลาในการสอน นักเรียนจะได้มีเวลาใน
การทำกิจกรรมการเรียนมากขึ้น  ส่ือการเรียนการสอนยังช่วยพัฒนาการเรียนการสอนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  
 ส่ือการสอนมีหลายรูปแบบ ส่ือประเภทวัสดุ ส่ือประเภทอุปกรณ์ ส่ือประเภทเทคนิคหรือ
วิธีการ ส่ือประเภทคอมพิวเตอร์ ซึ่งแต่ละแบบช่วยการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยเฉพาะส่ือคอมพิวเตอร์ 
โดยใช้โปรแกรมนำเสนอ ท่ีผู้สอนสร้างด้วยตัวเองได้ง่าย รวดเร็ว สามารถนำเสนอโดยใช้ภาพนิ่ง 
ภาพเคล่ือนไหว บันทึกเสียง นำเสนอซ้ำได้ สามารถดูผ่านเว็บไซด์ได้ ซึ่งช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาได้
ง่ายขึ้น ดังท่ี พันธ์ศักด์ิ  นาคเนียม (2562 : 1) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน            
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเซนต์โยเซฟ บางนา ท่ีเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง 
“การใช้โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2003” ในสาระเทคโนโลยีเพื่อการทำงานและอาชีพ     
ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างขึ้นมีค่าเท่ากับ 
89.64/92.86 ซึ่งสูงกว่าค่ามาตรฐาน 80/80 2) ความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีมีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี สร้างขึ้นโดยภาพรวมและรายด้านทุกด้านอยู่ในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด        
3) จากการเปรียบเทียบความแตกต่างของ คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่า นักเรียน      
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี ระดับ .01 และ 4) จากการเปรียบเทียบ
ความแตกต่างของคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนพบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์       
ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 การจัดการเรียนการสอนวิชา การบรรจุภัณฑ์ วิชา การสร้างตราสินค้า มีเนื้อหามาก นักเรียน
อาจสับสน การใช้ส่ือการสอนประกอบรูปภาพ จึงเป็นส่ิงท่ีสำคัญ ซึ่งเหมาะสมกับส่ือโปรแกรม
นำเสนอ เป็นส่ือท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ดีขึ้น สร้างความเข้าใจช่วยให้สร้างความ
สนใจ ผู้เรียนทุกคนสามารถคิดได้ตามศักยภาพของตนเอง โดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  
โดยเฉพาะกลุ่มเด็กวัยเรียนท่ีได้รับการจัดการศึกษาให้เหมาะสมกับการเรียนออนไลน์  ถึงแม้ว่าบาง
โรงเรียนไม่สามารถเปิดสอนได้ครบทุกคนเหมือนเดิมแล้ว แต่การสลับกันเข้าเรียน หรือเปิดการเรียน
ออนไลน์ซึ่งเป็นทางออกท่ีดีท่ีเรียนรู้ได้ท่ีบ้าน Google Classroom เป็นการสร้างห้องเรียน สร้าง
โพสต์กิจกรรม โดยท่ีครูผู้สอนต้องออกแบบห้องเรียนนี้ไว้ เพื่อให้ผู้เรียนได้เข้ามาศึกษาและทบทวน
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เนื้อหานั้นซ้ำ เกิดความความเข้าและการพัฒนาความรู้ได้ด้วยตนเองในช่วงท่ีไม่สามารถจัดการเรียน
การสอนในห้องเรียนแบบปกติได้ 

ผู้ทำวิจัยตระหนักถึงการพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้น
จึงได้สร้าง ส่ือการสอน โปรแกรมนำเสนอ ผ่าน  Google Classroom  วิชา การบรรจุภัณฑ์             
วิชา การสร้างตราสินค้า และดำเนินการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและเรียน
และหลังเรียน โดยใช้ส่ือการสอนโปรแกรมนำเสนอ ผ่าน Google Classroom วิชา การบรรจุภัณฑ์ 
วิชา การสร้างตราสินค้า สำหรับนักเรียน ระดับช้ัน ปวช. 3 กลุ่ม 2  สาขาวิชาการตลาด ภาคเรียนท่ี 2 
ปีการศึกษา 2568 
 
2. วัตถุประสงคข์องการวิจัย 
 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนและเรียนและหลังเรียน โดยใช้ส่ือ
การสอนโปรแกรมนำเสนอ ผ่าน Google Classroom วิชา การบรรจุภัณฑ์ วิชา การสร้างตราสินค้า 
สำหรับนักเรียน ระดับช้ัน ปวช. 3 กลุ่ม 2 สาขาวิชาการตลาด ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2568 
 
3. สมมติฐานสำหรับการวิจัย 
 เมื่อนักเรียน สาขาวิชาการตลาด ระดับช้ัน ปวช. 3 กลุ่ม 2 เรียนโดยใช้ส่ือการสอนโปรแกรม
นำเสนอ ผ่าน Google Classroom วิชา การบรรจุภัณฑ์ จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใช้สูง
กว่าก่อนเรียน  ด้วยใช้ส่ือการสอนโปรแกรมนำเสนอ ผ่าน Google Classroom วิชา การสร้างตรา
สินค้า 
 
4. ขอบเขตของการวิจัย 
 4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 4.1.1 ประชากร นักเรียน ระดับช้ัน ปวช. ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2568  
 4.1.2 กลุ่มตัวอย่าง นักเรียน ระดับช้ัน ปวช. 3 กลุ่ม 2 ภาคเรียนท่ี 4 ปีการศึกษา 2568
จำนวน 18 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง 
 4.2. ตัวแปรท่ีศึกษา 
   4.2.1 ตัวแปรต้น การสอนโดยใช้ ส่ือการสอนโปรแกรมนำเสนอ ผ่าน Google 
Classroom วิชา การสร้างตราสินค้า 
   4.2.2 ตัวแปรตาม ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียน วิชา การสร้างตราสินค้า 
โดยใช้ส่ือการสอนโปรแกรมนำเสนอ วิชา การสร้างตราสินค้า 
 4.3. เนื้อหาท่ีใช้ในการศึกษา  
   การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเนื้อหาสาระ วิชา การสร้างตรา
สินค้า 
 4.4. ระยะเวลาท่ีใช้ศึกษา 
  การศึกษาใช้เวลาต้ังแต่เดือน  พฤศจิกายน 2568 ถึงเดือน  กุมภาพันธ์ 2569 
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5. นิยามศัพท์ในการวิจัย 
 5.1 ส่ือการสอน  โปรแกรมนำเสนอ   หมายถึง  ส่ือการเรียนชนิดหนึ่ ง ท่ีใช้โปรแกรม 
Microsoft PowerPoint ท่ีผู้วิจัยได้จัดทำขึ้น เพื่อมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนได้เกิดความรู้ มีการประเมินผล
ก่อนและหลังเรียน กระบวนการเรียนการสอนจะเน้นท่ีตัวผู้เรียนเป็นสำคัญมากกว่าผู้สอน  
          5.3 Google Classroom  หมายถึง  โปรแกรมถูกออกแบบมาเพื่อช่วยให้ครูสร้างและลด
กระดาษในการจัดเก็บ   รวมท้ังคุณสมบัติท่ีช่วยประหยัดเวลา เช่น ความสามารถในการสำเนา
เอกสาร Google ให้กับนักเรียนแต่ละคน นอกจากนี้ยังสร้างโฟลเดอร์สำหรับแต่ละบุคคลท่ีได้รับ
มอบหมาย นักเรียนสามารถติดตามงาน ท่ีได้จากการกำหนดบนหน้าและเริ่มต้นการทำงาน ด้วยเพียง
ไม่กี่คลิก ครูสามารถติดตามการทำงานว่าใครยังไม่เสร็จให้ตรงตามเวลา ยังสามารถแสดงความคิดเห็น
แบบเรียลไทม์ และผลการเรียนในช้ันเรียน” 
  5.2 วิชา การบรรจุภัณฑ์ วิชา การสร้างตราสินค้าหมายถึง วิชาท่ีประกอบด้วยเนื้อหาวิชา 
การสร้างตราสินค้า 
 
6. ประโยชน์ที่จะได้รับจากการศึกษา 
 6.1 เพื่อใช้เป็นส่ือการเรียนการสอนและใช้ในการทบทวนรายวิชา การบรรจุภัณฑ์  เพื่อ
พัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียน วิชา การสร้างตราสินค้า 
          6.2 เพื่อใช้เป็นห้องเรียนออนไลน์ จัดทำส่ือการสอนท่ีหลากหลายให้ผู้เรียนสามารถสืบค้น
เนื้อหาบทเรียนได้ทุกที ทุกเวลา ไม่จำกัดในเฉพาะห้องเรียน และเป็นการพัฒนาผู้เรียนให้เรียนรู้ด้วย
ตนเอง 
 6.3 เพื่อพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของนักเรียนให้เกิดผลสัมฤทธิ์สูงขึ้น 
 6.4 เพื่อใหน้ักเรียนใช้ในการทบทวนเนื้อหาเพิ่มเติม  
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บทท่ี  2 
เอกสารและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง 

 
 เอกสารและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับการวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน
ก่อนเรียนและเรียนและหลังเรียน โดยใช้ส่ือการสอนโปรแกรมนำเสนอ วิชา การบรรจุภัณฑ์ วิชา การ
สร้างตราสินค้า สำหรับนักเรียน ระดับช้ัน ปวช. 3 กลุ่ม 2 สาขาวิชาการตลาด ภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2568 ประกอบด้วย 
 1. การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
 2. การวิจัยในช้ันเรียน 
 3. ส่ือการเรียนการสอน 
 4. โปรแกรมนำเสนอ (Microsoft PowerPoint) 
          5. โปรแกรม Google Classroom 
 6. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
 
1. การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ   
 ความสำคัญของแนวคิด การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นนักเรียนเป็นสำคัญได้ปรากฏเป็นรูปธรรม 
ชัดเจน เมื่อกระทรวงศึกษาธิการได้กำหนดให้เป็นยุทธศาสตร์หลักของการปฏิรูปการศึกษาอีกท้ัง
แนวคิดนี้ยังสนองตอบและสอดคล้องกับ พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช 2542         
ดังสาระท่ีกำหนดไว้ในหมวด 1 
 หมวด 1  ความมุ่งหมายและหลักการของการศึกษาท่ีว่า 

การศึกษามีความสำคัญสูงสุด และมีบทบาทต่อการพัฒนาท่ียั่งยืนของประเทศ ฉะนั้น ต้องจัด
การศึกษาเพื่อพัฒนาคนให้เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ท้ังทางร่างกายและ จิตใจ สติปัญญาความรู้และ
คุณธรรมจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดำรงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข (มาตรา 5)   

และสาระในหมวด 4 แนวการจัดการศึกษา ซึ่งแสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการพัฒนา  
ผู้เรียนว่า  ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้   

ผู้เรียนมีความสำคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติ และเต็มศักยภาพ (มาตรา 22)   

สถานศึกษาต้องพัฒนากระบวนการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ (มาตรา21) และ               
จัดกระบวนการเรียนรู้ โดยจัดเนื้อหาสาระ และกิจกรรมให้สอดคล้อง กับความสนใจ และความถนัด
ของผู้เรียน โดยคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการเผชิญ
สถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกัน และแก้ไขปัญหาโดยจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ทำได้ ทำเป็น รักการอ่าน และเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง 
(มาตรา 24) 
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2. การวิจัยในชั้นเรียน 
 2.1 ความหมายของวิจัย 
 ณรงค โพธิ์พฤกษานันท (2551: 25) กลาววา การวิจัย หมายถึง กระบวนการศึกษาค้นคว้า
ความจริงความรูท่ีเราสงสัย เพื่อหาคําตอบหรือขอเท็จจริงท่ีดําเนินไปอยางมีระเบียบและเปนท่ียอมรับ        
ในทางวิชาการดวยวิธีการท่ีเช่ือถือได เพื่อใหไดมาซึ่งคําตอบท่ีถูกตองตอปญหาท่ีต้ังไว 
 ประทุม ฤกษกลาง (2553: 10) กลาววา การวิจัย เปนวิธีการแสวงหาความรูขอเท็จจริง     
เพื่ออธิบายปญหาขอของใจของปรากฎการณตาง ๆ อยางมีระบบระเบียบ โดยวิธีการทางวิทยา
ศาสตร เพื่อใหใหคําตอบท่ีนาเช่ือถือ และใชอางอิงไดท่ัวไป 
 มาเรียม นิลพันธุ (2554: 9) การวิจัย คือ กระบวนการแสวงหาความรูอยางเปนระบบเช่ือถือ
ได โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร เพื่อตอบคําถามการวิจัย ผลท่ีไดสามารถนําไปแกปญหา
พัฒนาองคความรู 
 สามารถสรุปไดวา การวิจัย หมายถึง กระบวนการศึกษาหาความรูอยางเปนระบบ ขอเท็จจริง
ของปรากฎการตาง ๆ ประยุกตกระบวนการทางวิทยาศาสตร เพื่อใหไดมาซึ่งคําตอบโดยใชหลักของ
เหตุผล อางอิงหลักการ เพื่อหาขอสรุปและนําไปใชอยางเปนประโยชนในการดําเนินการตาง ๆ 
  2.2 ขั้นตอนของการวิจัยในชั้นเรียน 
 การดำเนินการวิจัยในช้ันเรียนมีกระบวนการหรือขั้นตอนท่ีดำเนินการคล้ายกับการวิจัย     
ทางการศึกษาท่ัวไป ๆ แต่จะมีขั้นตอนการวิเคราะห์สภาพปัญหาและการนำนวัตกรรมมาใช้           
ในการพัฒนาหรือปรับปรุงผู้เรียนให้บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ตามท่ีหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานกำหนดไว้ ประสาท เนืองเฉลิม (2556: 32-36) กล่าวไว้ว่า
กระบวนการวิจัยช้ันเรียนมีด้วยกัน 7 ข้ันตอน ดังต่อไปนี้ 
   2.2.1 การระบุปัญหาการวิจัย เป็นการสังเกตและศึกษาสภาพการเรียนการสอน 
วิเคราะห์ว่าในช้ันเรียนท่ีครูสอนมีปัญหาอะไรเกิดขึ้นบ้าง แล้วนำมากำหนดเป็นประเด็นปัญหา      
การวิจัย หรือเป็นการค้นหาวิธีการหรือนวัตกรรมท่ีต้องการนำมาพัฒนาการเรียนการสอนโดยนำ
วิธีการหรือนวัตกรรมท่ีจะนำไปสู่การแก้ไขปัญหาหรือพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนให้เกิดสัมฤทธิ์ผล
มากขึ้นปัญหาท่ีพบได้ส่วนใหญ่จากห้องเรียน ผู้สอนสามารถนำมาเป็นประเด็นทางการวิจัยได้นั้น    
อาจมาจากการสังเกตช้ันเรียน การรายงานผลการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน การรายงานผลการสอบ
ระดับท้องถิ่นระดับเขตพื้นท่ี ระดับประเทศ หรือการประเมินคุณภาพสถานศึกษา การสังเกตช้ันเรียน 
เช่น การอ่านไม่ออก การคัดลายมือไม่สวย ขาดความรับผิดชอบในการส่งงาน ไม่ ให้ความร่วมมือ     
กับเพื่อนในการทำ กิจกรรมกลุ่ม ขาดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ฯลฯ การรายงานผล      
การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน เช่น ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำ ผู้เรียนขาดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
ขาดเจตคติท่ีดีต่อการเรียน ฯลฯการรายงานผลการสอนระดับท้องถิ่น ระดับเขตพื้นท่ี ระดับประเทศ 
เช่น คะแนนการสอบ LAS O-NET การประเมินคุณภาพสถานศึกษา เช่น การประเมินตนเอง (SAR) 
การประเมินคุณภาพภายนอกของ สมศ. 
   2.2.2 การค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เป็นการศึกษาค้นคว้าหาความรู้        
ท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหาในการวิจัย โดยแหล่งข้อมูลท่ีใช้ค้นคว้าอาจจะเป็นข้อมูลทุติยภูมิ ฐานข้อมูล
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ออนไลน์หรือหนังสือท่ัวไปท่ีใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อนำมาวางแผนการดำเนินการวิจัย
ตามปัญหาการวิจัยท่ีระบุไว้การค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องจะช่วยให้ ผู้สอนทราบ        
แนวทางการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน การสร้างเครื่องมือวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล และ
การวิเคราะห์ข้อมูลนอกจากนี้ยังช่วยสร้างกรอบแนวคิดการวิจัยท่ีสอดคล้องกับสภาพบริบท         
ของห้องเรียนแนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องจะช่วยให้ผู้สอนได้เข้าใจท่ีมาท่ีไปของการพัฒนานวัตกรรม
การเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพ บางครั้งการตรวจสอบเอกสารและงานวิจัยยังช่วยให้ทราบประเด็นและ
แนวโน้มของการพัฒนาการเรียนการสอน ซึ่งปัจจุบันสามารถสืบค้นผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้     
อย่างสะดวก ประหยัดและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น เช่น Web OPAC ของสถาบันอุดมศึกษาต่าง ๆ Thailis               
ของสำนักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา ฯลฯ 
   2.2.3 การวางแผนการดำเนินการวิจัย เป็นการตลาดท่ีสอดคล้องกับการวิเคราะห์หา
สาเหตุของปัญหาและวิธีการแก้ไขปัญหานั้น โดยอาศัยความรู้หรือข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาค้นคว้า
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง แล้วเลือกวิธีการหรือนวัตกรรมมาใช้ในการแก้ปัญหา กำหนด
วัตถุประสงค์และขอบเขตการวิจัยให้เหมาะสมกับปัญหาการวิจัย โดยการวางแผนดำเนินการวิจัย
ดังกล่าวจะต้องสามารถวางแผนดำเนินการวิจัยให้ได้คำตอบหรือข้อค้นพบ 
   2.2.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นการดำเนินการใช้วิธีการหรือนวัตกรรมท่ีวางแผนไว้ 
เช่นเทคนิคการสอนใหม่ หรือรูปแบบการเรียนการสอนใหม่ ๆ หรือส่ือการสอนแบบใหม่ แล้วบันทึก
ผลข้อมูลท่ีได้จากการสังเกตหลังจากทดลองใช้วิธีการหรือนวัตกรรมนั้นๆ การเก็บรวบรวมจำเป็น      
ท่ีจะต้องใช้เครื่องมือทางการวิ จัย โดยส่วนใหญ่จะประกอบด้วยแบบทดสอบ แบบสังเกต 
แบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์ ดังนั้น ผู้วิจัยต้องทำความกระจ่างในเรื่องการสร้างและหาคุณภาพ
เครื่องมือเสียก่อน ถ้าหากเครื่องมือทางการวิจัยไม่มีคุณภาพก็นำไปสู่การเก็บรวบรวมข้อมูลท่ีไม่ได้
คุณภาพเช่นกัน ซึ่งรายละเอียดการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือจะได้กล่าวในบทถัดไป 
   2.2.5 การวิเคราะห์และแปลผลข้อมูล เป็นการนำข้อมูลท่ีเก็บบันทึกรวมรวมไว้          
มาวิเคราะห์ด้วยสถิติท่ีเหมาะสม แล้วอภิปรายผลพร้อมท้ังเขียนรายงานผลการวิจัยเสนอต่อผู้บริหาร
การศึกษา การวิเคราะห์ผลจริงๆ แล้วไม่จำเป็นต้องอาศัยข้อมูลสถิติขั้นสูงมากก็ได้ หากงานวิจัยนั้น
สามารถแก้ปัญหาการเรียนการสอนได้ จะเป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพรรณนาก็คงไม่ใช่ประเด็น      
ว่างานวิจัยนั้นจะมีคุณภาพมากหรือน้อย เช่น การศึกษาแนวทางการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนหรือ
น้อย เช่นการศึกษาแนวทางการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนตามแนวคิดสมองเป็นฐาน แต่งานวิจัย   
บางเรื่องอาจจำเป็นต้องใช้สถิติ เช่น ปัจจัยเชิงสาเหตุท่ีมีผลต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์       
ของนักเรียน ปัจจุบันมีโปรแกรมสถิติสำเร็จรูปท่ีช่วยในการวิเคราะห์ข้อมูลอย่างหลากหลาย เช่น 
SPSS LISREL B-INDEX ฯลฯ เมื่อวิเคราะห์ผลมาแล้วผู้วิจัยสามารถแปลผลจากการวิเคราะห์ได้ด้วย
ไม่ว่าจะวิเคราะห์ด้วยโปรแกรมสถิติสำเร็จรูปหรือใช้วิธีการคำนวณด้วยสูตร 
   2.2.6 การนำข้อค้นพบท่ีได้ไปปฏิบัติ เป็นการนำคำตอบหรือข้อค้นพบท่ีได้หลังจาก
วิเคราะห์และแปลผลข้อมูล จนสรุปผลการวิจัย นำผลการวิจัยไปปรับปรุงเปล่ียนแปลงกระบวนการ
เรียนการสอน การนำข้อค้นพบท่ีได้ไปขยายผลสู่ช้ันเรียนอื่น เพื่อการปรับปรุงแก้ไขจุดบกพร่อง      
ของนวัตกรรมการเรียนการสอนท่ีพัฒนาขึ้น และนอกจากนี้ยังเป็นการพัฒนาทักษะการวิจัย           
ไปพร้อมกันด้วย 
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   2.2.7 การแลกเปล่ียนข้อค้นพบกับผู้อื่น โดยครูจะต้องนำผลการวิจัยท่ีตนเองค้นพบ    
ไปเผยแพร่ให้กับเพื่อนครูคนอื่น ๆ ผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ท่ีเกี่ยวข้อง โดยพยายามรับฟัง        
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้อื่นเพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงพัฒนากระบวนการเรียน    
การสอน ซึ่งจะเป็นแนวทางในการทำวิจัยการเรียนการสอนครั้งต่อไป การแลกเปล่ียนเรียนรู้ข้อค้นพบ
ทางการวิจัยการเรียนการสอนมีหลายวิธีด้วยกัน เช่น การเขียนบันทึกผ่าน Blog การเผยแพร่ผลงาน
ผ่านเว็บไซต์ การตีพิมพ์บทความวิจัยเพื่อเผยแพร่วารสารวิชาการ ถอดองค์ความรู้จากงานวิจัย          
สู่การเขียนหนังสือเล่มเล็ก การเข้าร่วมประชุมและนำเสนอผลงานวิจัยผ่านเวทีระดับเขต ระดับชาติ 
หรือระดับนานาชาติ 
 พิสณุ ฟองศรี (2551: 10) ได้กล่าวถึงขั้นตอนของการวิจัยในช้ันเรียนว่ามีขั้นตอนคล้ายกับ
การวิจัยท่ัวไป แต่บางขั้นตอนอาจแตกต่างในรายละเอียดหรืออาจตัดออก หรือมีความยืดหยุ่น
มากกว่า เช่น ขั้นตอนการสุ่มและเลือกกลุ่มตัวอย่าง ส่วนใหญ่จะไม่จำเป็นหรือไม่อยู่ในวิสัยท่ีทำได้
เนื่องจากศึกษาในห้องเรียนหรืออาจศึกษาจากผู้เรียนเพียงคนเดียว หรือกลุ่มเดียวที่ต้องการแก้ปัญหา
หรือพัฒนา หรือการทบทวนศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องอาจจะไม่จำเป็นมากนัก เป็นต้น และเนื่องจาก
ส่วนใหญ่เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาผู้เรียนโดยใช้นวัตกรรมต่าง ๆ จึงควรเพิ่มขั้นตอนดังกล่าวเข้ามาด้วย
ในท่ีนี้ จึงสรุปขั้นตอนการวิจัยช้ันเรียน อาจมีขั้นตอนท่ีเพิ่มมา คือ การเขียนเค้าโครงการวิจัย            
ถ้าจำเป็นต้องใช้ เช่น เสนอแก่ผู้เกี่ยวข้อง หรือขอสนับสนุนทุนวิจัย เป็นต้น โดยเขียนในรูปของ
ประโยคพัฒนานวัตกรรม การกำหนดและวัดตัวแปร การเลือกแบบการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล 
และการวิเคราะห์ข้อมูล  
 
3. สื่อการเรียนการสอน  
 วิไลวรรณ  แสนพาน (2553: 271 – 273) ส่ือการสอนเป็น เครื่องมือของการเรียนรู้            
ทำหน้าท่ีถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจความรู้สึก เพิ่มพูนทักษะและประสบการณ์ สร้างสถานการณ์
การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน กระตุ้นให้เกิดการพัฒนาศักยภาพทางการคิดได้แก่ การคิดไตร่ตรอง          
การคิดสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ตลอดจนสร้างเสริมคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
ให้แก่ผู้เรียน ส่ือการสอนปัจจุบันมีอิทธิพลสูงต่อการกระตุ้นให้ผู้เรียนกลายเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง 
 3.1 ประโยชน์ของสื่อการเรียนการสอน 
             3.1.1 ช่วยให้ผู้เรียน เข้าใจความคิดรวบยอดได้ง่าย รวดเร็วขึ้น 
             3.1.2 ช่วยให้ผู้เรียนมองเห็นส่ิงท่ีกำลังเรียนรู้ได้อย่างเป็นรูปธรรม และเป็น กระบวนการ 
             3.1.3 ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
             3.1.4 สร้างสภาพแวดล้อมและประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีแปลกใหม่ น่าสนใจ และทำให้
อยากรู้อยากเห็น 
             3.1.5 ส่งเสริมการมีกิจกรรมร่วมกันระหว่างผู้เรียน 
             3.1.6 เกื้อหนุนผู้เรียนท่ีมีความสนใจและความสามารถในการเรียนรู้ท่ีต่างกันให้ เรียนรู้
ได้เท่าเทียมกัน 
             3.1.7 ช่วยให้ผู้เรียนบูรณาการสาระการเรียนรู้ต่างๆให้เช่ือมโยงกัน 
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             3.1.8 ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิธีการใช้ส่ือและแหล่งข้อมูลต่างๆเพื่อการค้นคว้า เพิ่มเติม 
             3.1.9 ช่วยให้ผู้เรียนได้รับการเรียนรู้หลายมิติจากส่ือท่ีหลากหลาย 
            3.1.10 เช่ือมโยงโลกท่ีอยู่ไกลตัวผู้เรียนให้เข้าสู่การเรียนรู้ของผู้เรียน 
           ส่ือการสอนต่างๆ นอกจากมีบทบาทเป็นเครื่องมือสำหรับการเรียนรู้ของผู้เรียนแล้วยังช่วย
กระตุ้นให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาด้านต่างๆ เช่น 
            1) ความรู้ ส่ือช่วยให้ผู้เรียนได้รับความรู้เชิงเนื้อหา ความรู้เชิงกระบวนการและความรู้
เชิงประจักษ์ จากการเรียนรู้ในกลุ่มวิชาต่าง ๆ ส่งเสริมการค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม พัฒนาความ
อยากรู้อยากเห็นเชิงสร้างสรรค์ ส่งเสริมการค้นคว้าหาความรู้ เพิ่มเติม  พัฒนาความอยากรู้            
อยากเห็นเชิงสร้างสรรค์ ส่งเสริมการค้นหาและการเช่ือมโยงสาระท่ีได้เรียนรู้ระหว่างวิชาต่าง  ๆ        
เข้ากับประสบการณ์ส่วนตัวหรือกิจกรรมปฏิบัติในครอบครัวโรงเรียนชุมชนและสังคมในวงกว้าง 
             2) ทักษะ ส่ือการสอนในกลุ่มวิชาต่าง ๆ ช่วยส่งเสริมและพัฒนาทักษะด้านต่าง ๆ ให้แก่
ผู้เรียน ได้แก่ ทักษะพื้นฐานตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ ทักษะการคิด ทักษะการส่ือสาร ทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ทักษะการจัดการ ทักษะในงานอาชีพ เป็นต้น 
             3) คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยม ส่ือต่าง ๆ นอกจากจะให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนา
ความรู้ และทักษะแล้ว ยังมุ่งให้ผู้เรียนรักการเรียนรู้ เห็นคุณค่าในตนเอง ภูมิใจในความเป็นไทย                     
มีจิตสำนึกทางสังคมและส่ิงแวดล้อม รู้จักใช้เวลาอย่างสร้างสรรค์ยอมรับค่านิยมท่ีดีงาม 
        ส่ือการเรียนการสอนสามารถช่วยการเรียนการสอนของครูได้ดีมาก  ครูนั้นสามารถจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับนักเรียนได้มากทีเดียว แถมยังช่วยให้ครูมีความรู้มากขึ้นในการจัดแหล่ง
วิทยาการท่ีเป็นเนื้อหาเหมาะสมแก่การเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายในการสอน  ช่วยครูในด้านการคุม
พฤติกรรมการ เรียนรู้และสามารถสนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียนได้มากทีเดียว ส่ือการสอนจะช่วย
ส่งเสริมให้นักเรียนได้ทำกิจกรรมหลาย ๆ รูปแบบ เช่น การใช้ศูนย์การเรียน การใช้คอมพิวเตอร์ช่วย
สอน การสาธิต การแสดงนาฏการ เป็นต้น ช่วยให้ครูผู้สอนได้สอนตรงตามจุดมุ่งหมายการเรียนการ
สอน และยังช่วยในการขยายเนื้อหาท่ีเรียนทำให้การสอนง่ายขึ้น และยังจะช่วยประหยัดเวลาในการ
สอน นักเรียนจะได้มีเวลาในการทำกิจกรรมการเรียนมากขึ้น จากข้อมูลเราจะได้เห็นถึงประโยชน์ของ
ส่ือการเรียนการสอน ซึ่งทำให้เรามองเห็นถึงความสำคัญของส่ือสารมีประโยชน์ และมีความจำเป็น
สามารถช่วยพัฒนาการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

 3.2 ประเภทของสื่อการเรียนการสอน  
        กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 8-9) ทุกส่ิงทุกอย่างไม่ว่าจะเป็นคนหรือสัตว์ ส่ิงของ สถานท่ี 
เหตุการณ์ หรือความคิดก็ตามถือเป็นส่ือการสอนได้ท้ังส้ิน ขึ้นอยู่กับว่าเราเรียนรู้จากส่ิงนั้น ๆ หรือนำ
ส่ิงเหล่านั้นเข้ามาสู่การเรียนรู้ของเราหรือไม่ ส่ือท้ังมวลอาจแยกเป็นประเภทใหญ่ ๆ ได้ดังนี้ 
            3.2.1. ส่ือส่ิงพิมพ์ หมายถึง หนังสือหรือเอกสารส่ิงพิมพ์ต่างๆ ซึ่งได้แสดงหรือจำแนก
หรือเรียบเรียงสาระความรู้ต่าง ๆ โดยใช้ตัวหนังสือท่ีเป็นตัวเขียนหรือตัวพิมพ์ เป็นส่ือเพื่อแสดง
ความหมาย ส่ือส่ิงพิมพ์มีหลายประเภท ได้แก่ เอกสาร หนังสือ ตำรา หนังสือพิมพ์ นิตยสาร วารสาร 
จุลสาร จดหมาย จดหมายเหตุ บันทึก รายงาน วิทยานิพนธ์ เป็นต้น 
            3.2.2 ส่ือเทคโนโลยี หมายถึง ส่ือการสอนท่ีได้ผลิตขึ้นเพื่อใช้ควบคู่กับเครื่องมือ 
โสตทัศนวัสดุ หรือเครื่องมือท่ีเป็นเทคโนโลยีใหม่ ๆ ส่ือการเรียนรู้ดังกล่าว เช่น แถบบันทึกภาพ    
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พร้อมเสียง แถบบันทึกเสียง สไลด์ ส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โปรแกรมนำเสนอ นอกจากนี้ ส่ือ
เทคโนโลยี ยังหมายรวมถึงกระบวนการต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการนำเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้            
ในการเรียนการสอน เช่น การใช้อินเตอร์เน็ตเพื่อการเรียนการสอน การศึกษาผ่านดาวเทียม 
            3.2.3 ส่ืออื่น ๆ นอกจากส่ิงพิมพ์และส่ือเทคโนโลยีแล้ว ยังมีส่ืออื่น ๆ ท่ีส่งเสริมการเรียน
การสอน ซึ่งมีความสำคัญไม่ยิ่งไปกว่าส่ือ 2 ประเภทดังกล่าว เพราะสามารถอำนวยประโยชน์แก่
ท้องถิ่นที่ขาดแคลนส่ือส่ิงพิมพ์และส่ือเทคโนโลยี ส่ือเหล่านี้อาจแบ่งได้เป็น 4 ประเภทดังนี้ 
                3.2.4 ส่ือบุคคล บุคคลท่ีมีความรู้ความสามารถ ความเช่ียวชาญเฉพาะด้าน ซึ่งสามารถ
ถ่ายทอดสาระความรู้ แนวคิด เจตคติและวิธีปฏิบัติตนไปสู่บุคคลอื่นส่ือบุคคล อาจเป็นบุคคลในระบบ 
เช่น ผู้บริหาร ครูผู้สอน ตัวผู้เรียน หรืออาจเป็นบุคคลภายนอก เช่น บุคลากร  ในท้องถิ่นท่ีมีความ
ชำนาญ และเช่ียวชาญในสาขาอาชีพต่าง ๆ 
                3.2.5 ส่ือธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม หมายถึง ส่ิงท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติหรือสภาพท่ี
อยู่รอบตัวผู้เรียน เช่น พืชผัก ผลไม้ สัตว์ชนิดต่าง ๆ ปรากฏการณ์แผ่นดินไหว สภาพดินฟ้าอากาศ 
ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ แหล่งวิทยบริการ หรือแหล่งเรียนรู้ ห้องสมุด ชุมชน สังคม วัฒนธรรม      
ส่ิงเหล่านี้เป็นส่ือท่ีมีความสำคัญต่อการส่งเสริมการเรียนรู้ซึ่งครูหาได้ไม่ยาก 
                3.2.6. ส่ือกิจกรรม/กระบวนการ หมายถึง กิจกรรมหรือกระบวนการท่ีครูและผู้เรียน
กำหนดขึ้นเพื่อเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ ใช้ในการฝึกทักษะซึ่งต้องใช้กระบวนการคิด       
การปฏิบัติ การเผชิญสถานการณ์ การประยุกต์ความรู้ของผู้เรียน เช่น การแสดงละคร บทบาทสมมติ 
การสาธิต สถานการณ์จำลอง การจัดนิทรรศการ การไปทัศนศึกษานอกสถานท่ี การปฏิบัติตามใบงาน  
              3.2.7. ส่ือวัสดุ/เครื่องมือและอุปกรณ์ หมายถึง วัสดุท่ีประดิษฐ์ขึ้นเพื่อประกอบการ
เรียนรู้ เช่น หุ่นจำลอง แผนภูมิ แผนท่ี ตาราง สถิติ กราฟ นอกจากนี้ยังรวมถึงส่ือประเภทเครื่องมือ
และอุปกรณ์ท่ีจำเป็นต้องใช้ในการปฏิบัติงานต่าง ๆ เช่น อุปกรณ์ทดลองวิทยาศาสตร์ เครื่องมือ      
วิชาช่าง เป็นต้น 

ส่ือต่าง ๆ ในสถานศึกษาจัดทำหรือจัดหามาใช้เพื่อการเรียนรู้ผู้เรียนต้องเช่ือมั่นได้ว่าให้สาระ
การเรียนรู้ท่ีถูกต้อง มีความหมาย และเกี่ยวพันกับการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์และมีคุณค่า ห้องสมุด
หรือศูนย์ส่ือเป็นแหล่งการเรียนรู้ท่ีสำคัญมากท่ีผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ ท้ังด้วยตนเองอย่างมีอิสระ
และอย่างร่วมมือกัน และกันระหว่างเพื่อนสถานศึกษา จึงต้องพัฒนาห้องสมุดให้ทำหน้าท่ีอย่างเต็มท่ี 
ยิ่งกว่านั้น โลกรอบตัวผู้เรียนสามารถเข้าถึงได้ด้วยเทคโนโลยี ก็เป็นเครือข่ายการเรียนรู้ท่ีไม่มีขีดจำกัด
อีกท้ังยังเพิ่มพูนจนยากจะจำได้ท่ัวถึง ผู้เรียนจึงต้องได้รับการช้ีแนะและฝึกให้รู้ จักคิดแสวงหา
แหล่งข้อมูลและวิธีการค้นคว้าจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ ด้วยตนเองอย่างอิสระ ตลอดจนได้ฝึกให้
สามารถคิด วิเคราะห์ เพื่อเลือกสรรข้อมูลมาใช้ประโยชน์ 

3.3 การเลือกสื่อการสอน 
การเลือกส่ือการสอนเพื่ อนำมาใช้ประกอบการสอน เพื่ อให้ ผู้ เรียนเกิดกา รเรียนรู้             

อย่างมีประสิทธิภาพนั้นเป็นส่ิงสำคัญยิ่ง โดยผู้สอนจะต้องต้ังวัตถุประสงค์นั้นเป็นตัวชี้นำในการเลือก
ส่ือการสอนท่ีเหมาะสมต่อการเรียนรู้นอกจากนี้ยังมีหลักการอื่น ๆ เพื่อประกอบการพิจารณา คือ 

3.3.1 ส่ือนั้นต้องสัมพันธ์กับเนื้อหาบทเรียนและจุดมุ่งหมายท่ีจะสอน 
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3.3.2 มีเนื้อหาถูกต้อง ทันสมัย น่าสนใจและเป็นส่ือท่ีให้ผลต่อการเรียนการสอนมาก
ท่ีสุด ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหานั้นได้ดีเป็นลำดับข้ันตอน 

3.3.3 เป็นส่ือท่ีเหมาะสมกับวัย ระดับช้ัน ความรู้และประสบการณ์ของผู้เรียน 
3.3.4 มีความสะดวกในการใช้ มีวิธีใช้ไม่ซับซ้อนยุ่งยากจนเกินไป 
3.3.5 ต้องเป็นส่ือท่ีมีคุณภาพ มีเทคนิคการผลิตท่ีดี 
3.3.6 มีความชัดเจนและเป็นจริงและ 
3.3.7 มีราคาไม่แพงจนเกินไป หรือถ้าจะผลิตเองควรคุ้มกับเวลาและการลงทุน 

3.4 คุณค่าของสื่อการเรียนการสอน  
         3.4.1 ส่ือการเรียนการสอนสามารถเอาชนะข้อจำกัดเรื่องความแตกต่างกันของ 
ประสบการณ์ด้ังเดิมของผู้เรียน คือเมื่อใช้ส่ือการเรียนการสอนแล้วจะช่วยให้เด็กซึ่งมีประสบการณ์
เดิมต่างกันเข้าใจได้ใกล้เคียงกัน  
        3.4.2 ขจัดปัญหาเกี่ยวกับเรื่องสถานท่ี ประสบการณ์ตรงบางอย่าง หรือการเรียนรู้  
        3.4.3 ทำให้เด็กได้รับประสบการณ์ตรงจากส่ิงแวดล้อมและสังคม  
         3.4.4 ส่ือการเรียนการสอนทำให้เด็กมีความคิดรวบยอดเป็นอย่างเดียวกัน  
         3.4.5 ทำให้เด็กมีมโนภาพเริ่มแรกอย่างถูกต้องและสมบูรณ์  
         3.4.6 ทำให้เด็กมีความสนใจและต้องการเรียนในเรื่องต่าง ๆ  มากขึ้น เช่นการอ่าน 
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ทัศนคติ การแก้ปัญหา ฯลฯ  
       3.4.7 เป็นการสร้างแรงจูงใจและเร้าความสนใจ  
         3.4.8 ช่วยให้ผู้เรียนได้มีประสบการณ์จากรูปธรรมสู่นามธรรม  

3.5 การใช้สื่อการสอน 
3.5.1 ใช้ส่ือการสอนในขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ท้ังนี้เพื่อเร้าผู้เรียนให้เกิดความสนใจ และ

เปล่ียนพฤติกรรมในเบื้องต้น โดยปรับตนเองให้พร้อมท่ีจะเรียนรู้บทเรียนใหม่ ซึ่งอาจกระทำได้โดย
การรื้อฟื้นความรู้เดิม (assimilation) หรือขยายความรู้เดิม (accommodation) เพื่อนำมาใช้ให้
ประสานกันกับความรู้ใหม่ ซึ่งจะเรียนในขั้นต่อไป 

3.5.2 ใช้ส่ือการสอนในขั้นประกอบการสอนหรือขั้นดำเนินกิจกรรมการเรียนการสอน
เพื่อช่วยให้ความกระจ่างในเนื้อหาท่ีเรียนหรือทำให้ผู้เรียน เรียนรู้ได้ง่ายขึ้นและเข้าใจข้อเท็จจริงใน
เนื้อหาอย่างแท้จริงในรูปของการเกิดแนวคิด เข้าใจหลักการสำคัญ และมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม
ไปในแนวทางท่ีดีขึ้นตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีได้กำหนดไว้ 

3.5.3 ใช้ส่ือการสอนเพื่อขยายขอบเขตความรู้ของผู้เรียนให้ก้าวหน้าและเจริญงอกงาม
ท้ังในด้านความกว้างและความลึกของภูมิปัญญา ซึ่งเป็นผลของการเรียนอย่างแท้จริง 

3.5.4 ใช้ส่ือการสอนเพื่อย่อสรุปเนื้อหาสำคัญของบทเรียนเกิดเป็นแนวคิดในเนื้อหาแต่
ละเรื่อง ใช้ส่ือการสอนเพื่อส่งเสริมผู้เรียนให้มีการฝึกและพัฒนาตนเองให้รู้จักขั้นตอนและมีความคิด
สร้างสรรค์ (Control and Creativity 
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5. โปรแกรมนำเสนอ (Microsoft PowerPoint) 
Classroom ได้รับการออกแบบมาเพื่อช่วยให้อาจารย์สามารถสร้างและเก็บงานได้โดยไม่ต้อง  

ส้ินเปลืองกระดาษ มีคุณลักษณะท่ีช่วยประหยัดเวลา เช่น สามารถทำสำเนาของ Google เอกสารสา
หรับนักศึกษา แต่ละคนได้โดยอัตโนมัติโดยระบบจะสร้างโฟลเดอร์ของไดร์ฟสำหรับแต่ละงานและ
นักศึกษาแต่ละคนเพื่อช่วยจัด ระเบียบให้ทุกคน 

โปรแกรมนำเสนอ (Microsoft PowerPoint)  เป็นโปรแกรมส่ังงานคอมพิวเตอร์ท่ีถูก
ออกแบบมาให้ใช้กับงานด้านการนำเสนอเรื่องราวต่าง  ๆ (Presentation) ในลักษณะคล้าย ๆ         
กับการฉายสไลด์ (Slide Show) โดยเราสามารถใช้คำส่ังของ PowerPoint สร้างแผ่นสไลด์ท่ีมี
รูปภาพและข้อความบรรยายเรื่องราวที่ต้องการจะนำเสนอได้อย่างรวดเร็ว พร้อมท้ังกำหนดลักษณะ
แสงเงา และลวดลายสีพื้นให้สไลด์แต่ละแผ่นมีความสวยงามน่าสนใจยิ่งขึ้น นอกจากนี้เรายังสามารถ
กำหนดรูปแบบการฉายสไลด์แต่ละแผ่นอย่างต่อเนื่อง และใช้เทคนิคพิเศษในการแสดงข้อความแต่ละ
บรรทัด เพื่ อให้ ผู้ชมการฉายสไลด์ค่อย ๆ เห็นข้อความบรรยายและภาพเหล่านี้ ทีละขั้น  ๆ             
อย่างต่อเนื่องกันเป็นเรื่องราวตามระยะเวลาท่ีเรากำหนดไว้ 

4.1 ประโยชน์ของโปรแกรม PowerPoint 
         4.1.1 สามารถสร้างงานนำเสนอได้ แม้ว่าจะไม่เคยสร้างงานนำเสนอมาก่อน เนื่องจาก
จะมีระบบช่วยเหลือ (Office Assistant) ใน PowerPoint ซึ่งจะคอยแนะนำหลักการในการสร้างงาน
นำเสนออย่างเป็นขั้นตอน การเลือกสีมาใช้กับสไลด์ และจัดองค์ประกอบทางศิลป์ได้โดยอัตโนมัติ 
            4.1.2 ในส่วนการนำเสนอภาพนิ่ง สามารถท่ีจะนำองค์ประกอบมัลติมีเดีย เช่น การนำ
เอฟเฟค เสียง ดนตรี และวีดีโอ มาใช้ประกอบร่วมได้   
            4.1.3 นอกจากส่ิงท่ีได้เตรียมมานำเสนอแล้ว ยังสามารถใช้ PowerPoint เตรียม
เอกสารประกอบคำบรรยายและในขณะท่ีมีการนำเสนองาน ก็สามารถใช้เมาส์วาดเส้นบนสไลด์        
ท่ีแสดงอยู่ในขณะนั้นเพื่อเน้นประเด็นสำคัญได้ 
            4.1.4 สามารถดัดแปลงงานนำเสนอท่ีเป็นไฟล์ PowerPoint เป็นสไลด์ 35 ม.ม. เพื่อใช้
นำเสนอผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หรือเครือข่ายอินทราเน็ตภายในองค์กรได้ 
 
5. โปรแกรม Google Classroom 

Google Classroom คืออะไร Classroom เปิดให้บริการสาหรับทุกคนท่ีใช้Google Apps 
for Education ซึ่งเป็นชุดเครื่องมือ เพื่อประสิทธิภาพการทำงานท่ีให้บริการฟรีประกอบด้วย Gmail, 
เอกสาร และไดรฟ์ 

Classroom ได้รับการออกแบบมาเพื่อช่วยให้อาจารย์สามารถสร้างและเก็บงานได้โดยไม่ต้อง 
ส้ินเปลืองกระดาษ มีคุณลักษณะท่ีช่วยประหยัดเวลา เช่น สามารถทำสำเนาของ Google เอกสารสา
หรับนักศึกษา แต่ละคนได้โดยอัตโนมัติโดยระบบจะสร้างโฟลเดอร์ของไดร์สำหรับแต่ละงานและ
นักศึกษาแต่ละคนเพื่อช่วยจัด ระเบียบให้ทุกคน ทุกคนสามารถติดตามว่ามีอะไรครบกำหนดบ้างใน
หน้างาน และเริ่มทำงานได้ด้วยการคลิกเพียง ครั้งเดียว อาจารย์สามารถดูได้อย่างรวดเร็วว่าใคร
ทำงานเสร็จหรือไม่เสร็จบ้างตลอดจนสามารถแสดงความคิดเห็น และให้คะแนน  
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ประโยชน์ของการใช้งาน Google Classroom  
1. ต้ังค่าได้ง่ายดาย อาจารย์สามารถเพิ่มนักศึกษาได้โดยตรง หรือแชร์รหัสเพื่อให้นักศึกษา

เข้าช้ันเรียนได้ การตั้งค่าใช้ เวลาเพียงครู่เดียว  
2. ประหยัดเวลา กระบวนการของงานเรียบง่าย ไม่ส้ินเปลืองกระดาษ ทาให้อาจารย์สร้าง 

ตรวจ และให้คะแนนงานได้อย่าง รวดเร็วในท่ีเด่ียวกัน 
3. ช่วยจัดระเบียบ นักศึกษาสามารถดูงานท้ังหมดของตนเองได้ในหน้างาน และเนื้อหาสา

หรับช้ันเรียนท้ังหมดจะถูกจัดเก็บ ในโฟลเดอร์ภายใน Google ไดรฟ์โดยอัตโนมัติ  
4. ส่ือสารกันได้ดียิ่งขึ้น Classroom ท าให้อาจารย์สามารถส่งประกาศและเริ่มการพูดคุยใน

ช้ันเรียนได้ทันที นักศึกษาสามารถแชร์ แหล่งข้อมูลกันหรือตอบค าถามในสตรีมได้  
5. ประหยัดและปลอดภัย เช่นเดียวกับบริการอื่นๆ ของ Google Apps for Education คือ 

Classroom จะไม่แสดงโฆษณา ไม่ใช้เนื้อหาหรือข้อมูลของนักศึกษาในการโฆษณา และให้บริการฟรี
สำหรับมหาวิทยาลัยฯ  

ทำความเข้าใจเกี่ยวกับงานของ Classroom Classroom  
ผสานรวม Google เอกสาร, ไดรฟ์ และ Gmail ไว้ด้วยกัน เพื่อให้อาจารย์สามารถสร้างและ 

รวบรวมงานโดยไม่ต้องส้ินเปลืองกระดาษ ภายใน Classroom อาจารย์สามารถสร้างงาน ใช้งานนั้น
ในช้ันเรียน ต่างๆ และเลือกว่าจะให้นักศึกษาทำงานอย่างไร (เช่น นักศึกษาแต่ละคนจะได้รับสำเนา
ของตนเอง หรือนักศึกษา ทุกคนจะท างานในสำเนาเดียวกัน) อาจารย์สามารถติดตามได้ว่านักศึกษา
คนใดทำงานเสร็จแล้วบ้าง และใครยัง ทำงานไม่เสร็จ 

1. อาจารย์เลือกตัวเลือกเพื่อสร้างสำเนาของ Google เอกสารสำหรับนักศึกษาแต่ละคน และ
ส่งงานให้กับ ช้ันเรียน  

2. หลังจากส่งงานแล้ว นักศึกษาจะไม่มีสิทธิ์แก้ไขเอกสาร แต่ยังคงสามารถดูเอกสารได้  
3. อาจารย์แก้ไขเอกสารเพื่อให้คะแนนงาน แล้วจึงส่งงานคืนให้นักศึกษา จากนั้นนักศึกษาจะ

มีสิทธิ์ในการ แก้ไขอีกครั้ง  
ท้ังอาจารย์และผู้เรียนสามารถดูรายงานของช้ันเรียนท่ีก าลังทำอยู่และท่าเสร็จแล้ว โดย

อาจารย์ สามารถดูคะแนนท้ังหมดของงาน ส่วนนักศึกษาสามารถดูคะแนนของตนเองสำหรับงานท่ีทำ
เสร็จแล้ว  
           ทำความเข้าใจเกี่ยวกับงานของ  
 Classroom Classroom ผสานรวม Google เอกสาร, ไดรฟ์ และ Gmail ไว้ด้วยกัน เพื่อให้
อาจารย์สามารถสร้างและ รวบรวมงานโดยไม่ต้องส้ินเปลืองกระดาษ ภายใน Classroom อาจารย์
สามารถสร้างงาน ใช้งานนั้นในช้ันเรียน  ต่างๆ และเลือกว่าจะให้นักศึกษาท างานอย่างไร (เช่น 
นักศึกษาแต่ละคนจะได้รับส าเนาของตนเอง หรือนักศึกษา ทุกคนจะท างานในสำเนาเดียวกัน) 
อาจารย์สามารถติดตามได้ว่านักศึกษาคนใดทำงานเสร็จแล้วบ้าง และใครยัง ทำงานไม่เสร็จ  
           1. อาจารย์เลือกตัวเลือกเพื่อสร้างสำเนาของ Google เอกสารสำหรับนักศึกษาแต่ละคน 
และส่งงานให้กับ ช้ันเรียน  
 2. หลังจากส่งงานแล้ว นักศึกษาจะไม่มีสิทธิ์แก้ไขเอกสาร แต่ยังคงสามารถดูเอกสารได้  
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 3. อาจารย์แก้ไขเอกสารเพื่อให้คะแนนงาน แล้วจึงส่งงานคืนให้นักศึกษา จากนั้นนักศึกษาจะ
มีสิทธิ์ในการ แก้ไขอีกครั้ง  
 ท้ังอาจารย์และนักศึกษาสามารถดูรายงานของช้ันเรียนท่ีกำลังทำอยู่และทำเสร็จแล้ว โดย
อาจารย์ สามารถดูคะแนนท้ังหมดของงาน ส่วนนักศึกษาสามารถดูคะแนนของตนเองสำหรับงานท่ีทำ
เสร็จแล้ว  
 การสร้างช้ันเรียน  สำหรับการใช้งาน Google Classroom ในบทบาทของอาจารย์นั้น
สามารถทำได้ดังนี้  
 1. สร้างช้ันเรียนออนไลน์สำหรับรายวิชานั้นๆ ได้  
 2. เพิ่มรายช่ือนักศึกษาจากบัญชีของ Google เข้ามาอยู่ในช้ันเรียนได้  
 3. สามารถก าหนดรหัสผ่านให้นักศึกษาน าไปใช้เพื่อเข้าช้ันเรียนเองได้  
 4. สามารถต้ังโจทย์ มอบหมายการบ้านให้นักศึกษาทำโดยสามารถแนบไฟล์และกาหนดวันท่ี
ส่งการบ้านได้  
 5. นักศึกษาเข้ามาทำการบ้านใน Google Docs และส่งเข้า Google Drive ของอาจารย์ 
โดยจะจัดเก็บไฟล์งานให้ อย่างเป็นระบบภายใต้ Folder “Classroom”  
 6. สามารถเข้ามาดูจำนวนนักศึกษาท่ีส่งการบ้านภายในกำหนดและยังไม่ได้ส่งได้  
 7. ตรวจการบ้านของนักศึกษาแต่ละคน พร้อมท้ังให้คะแนนและคำแนะนาได้  
 8. สามารถเชิญอาจารย์ท่านอื่นเข้าร่วมในช้ันเรียนเพื่อร่วมกันจัดการเรียนการสอนได้  
 9. ปรับแต่งรูปแบบของช้ันเรียนตามธีมหรือจากภาพส่วนตัวได้  
 10.สามารถใช้งานบนมือถือ ท้ังระบบปฏิบัติการ Android และ iOS ได้  
 สำหรับ Google Classroom อาจารย์ไม่จำเป็นต้องรู้วิธีการเขียนโค้ดหรือสร้างเว็บไซต์หรือ
สับสนกับ ขั้นตอนมากมายท่ีต้องใช้ในการสร้างช้ันเรียน สำหรับ Google Classroom เป็นเรื่องง่ายใน
การสร้างช้ันเรียนเพียง แค่คลิกท่ีปุ่มและการเพิ่มข้อความบางส่วน 

 
6. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

ธัญศญา ธรรมิสกุล (2565: 1) ได้วิจัยเพื่อศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้ส่ือ 
PowerPoint เรื่อง แผนพัฒนา เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12 ในรายวิชาหลักเศรษฐศาสตร์ 
ของนักเรียน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ งานวิจัยนี้มี
วัตถุประสงค์เพื่ อ 1) เพื่ อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนโดยใช้ ส่ือ 
PowerPoint เรื่อง แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนโดยใช้ส่ือ PowerPoint เรื่อง แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติฉบับท่ี 12 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ือ PowerPoint เรื่อง แผนพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปีท่ี 2 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการจำนวน 33 คน เครื่องมือ         
ท่ีใช้ในการวิจัยคือ ส่ือ PowerPoint แบบทดสอบ และแบบสอบถาม และสถิติในการวิเคราะห์       
คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่า t-test แบบ Dependent จากการสอน     
โดยใช้ส่ือ PowerPoint เรื่อง แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12 พบว่า ค่าเฉล่ีย
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คะแนนก่อนเรียน คือ 6.73 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คือ 3.58 และค่าเฉล่ียคะแนนหลังเรียน      
คือ 12.58 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน คือ 2.44 และการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียคะแนนก่อนเรียนและ
ค่าเฉล่ียคะแนนหลังเรียน พบว่า มีค่า t-test เท่ากับ -11.313 และค่า Sig. เท่ากับ .000 นั่นคือ 
คะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงว่าการใช้ส่ือ 
PowerPoint เรื่อง แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12 ทำให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนดีขึ้น การสำรวจความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ือ PowerPoint เรื่อง แผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12 พบว่า เมื่อพิจารณาจากค่าเฉล่ียรายข้อ คือ ข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือ       
โดยภาพรวม นักเรียนมีความพึงพอใจต่อส่ือ อยู่ในระดับมาก รองลงมา ประโยชน์ท่ีได้รับ อยู่ในระดับ
มาก และข้อท่ีมีค่าเฉล่ียต่ำสุด คือ จากการเรียนรู้จากส่ือทำให้นักเรียนมีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทาง   
การเรียนมากขึ้น อยู่ในระดับมาก 
 รัตน์ภัคษร วรภัทร์ธนวัชร์ (2563 :1) ได้วิจัย ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย 
Google Classroom ของนั ก ศึกษาระดับ ช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปี ท่ี  2/4 สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจวิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์การวิจัยเพื่อ 
1) เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรม การเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง 
Memorandum สำหรับนักศึกษาระดับช้ัน ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 2) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ ด้วย Google Classroom เรื่องMemorandum
สำหรับนักศึกษาระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 2 และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
นักศึกษาระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 2 หลังเรียนด้วย การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์
ด้วย Google Classroom เรื่อง Memorandum.กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันปีท่ี 2/4 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 วิทยาลัยเทคโนโลยี อรรถวิทย์พณิชยการ 
จำนวน 20 คน ได้มาจากการสุ่มแบบการสุ่มกลุ่มตัวอย่างอย่างง่าย(Simple Random Sampling) 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ แบบทดสอบและแบบสอบถาม สถิติ ในการ วิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อย
ละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ Paired – samples Testผลการวิจัย พบว่า 1. กิจกรรม
การเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 82.2/82     
ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 80/80 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา
ระดับช้ันประกาศนียบัตร วิชาชีพ ช้ันปีท่ี2/4 วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ ก่อนและหลัง
การเรียนโดยการจัด กิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom มีความแตกต่างกันอย่าง
มีนัยสำคัญทางสถิติท่ี ระดับ .05โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
3. ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom อยู่ใน
ระดับ มาก 
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บทท่ี  3 
วิธีดำเนินการวิจัย 

 
การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและเรียนและหลังเรียน โดยใช้ส่ือ   

การสอนโปรแกรมนำเสนอ ผ่าน Google classroom วิชา การบรรจุภัณฑ์ วิชา การสร้างตราสินค้า 
สำหรับนักเรียน ระดับช้ัน ปวช. 3 กลุ่ม 2 สาขาวิชาการตลาด ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2568 มี
วิธีดำเนินการวิจัย ดังนี้ 

 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

1.1 ประชากร คือ นักเรียน สาขาวิชาการตลาด ระดับช้ัน ปวช. วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี       
ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา  2568 

1.2 กลุ่มตัวอย่าง ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง ได้แก่ นักเรียน สาขาวิชาการตลาด ระดับช้ัน 
ปวช. 3 กลุ่ม 2 วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี  จำนวน 18 คน ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2568 
 
2. ขั้นตอนดำเนินการวิจัย 
 2.1 ขั้นการจัดทำส่ือ  
  2.1.1 เลือกส่ือการสอนโปรแกรมนำเสนอ วิชา การบรรจุภัณฑ์ เรื่อง การสร้างตรา
สินค้า จัดทำผ่าน Google Classroom 
  2.1.2 รวบรวมข้อมูลและการจัดทำส่ือการเรียนการสอน 

2.2 ทดสอบก่อนเรียน 
 2.3 ขั้นการใช้ส่ือการสอน   

 2.4 ทดสอบหลังเรียน 
 

3. เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ 
3.1 สถิติท่ีใช้เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนโดยใช้ส่ือการสอน

โปรแกรมนำเสนอ โดยใช้การทดสอบค่าที จากสูตร   

      t     =   

1n
)D(Dn

D
22

−

 −


  , df   =     n – 1 

  

         เมื่อ       t            แทน     ค่าเปรียบเทียบของคะแนนเฉล่ียกลุ่มตัวอย่าง 
                     D           แทน      ผลต่างของคะแนนก่อนการทดลองกับหลัง 
                                                      การทดลองของแต่ละคน 
                    D       แทน      ผลรวมของผลต่างของคะแนนก่อนการทดลอง 
                                                      กับหลังการทดลองของแต่ละคน 
                     2D         แทน      ผลต่างของคะแนนก่อนการทดลอง 
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                                                      กับหลังการทดลองของแต่ละคนยกกำลังสอง 


2D   แทน      ผลรวมของผลต่างของคะแนนก่อนการทดลอง 
                                                      กับหลังการทดลองของแต่ละคนยกกำลังสอง  
                               n         แทน      จำนวนนักเรียน 
                          (ล้วน สายยศ และอังคณา  สายยศ. 2538: 88) 

3.2 สถิติพื้นฐาน  ได้แก่ ค่าเฉล่ีย (X )  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 
                1)   ค่าเฉล่ียใช้สูตร ( ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538: 59) 

                  X   =  
N
X  

 เมื่อ    X       แทน    ค่าเฉล่ีย 
         X    แทน    ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

             N       แทน   จำนวนนักเรียน 
            2)  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  และความแปรปรวน (Variance)  
ของคะแนนใช้สูตร ดังนี้ (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538: 62 - 63) 

 

    S.D.    =  
)1N(N
)X(XN 22

−

−  

        
       เมื่อ       S.D.   แทน   ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
            2X     แทน   ผลรวมของข้อมูลแต่ละตัวยกกำลังสอง 

          ( 2)X    แทน   ผลรวมของข้อมูลแต่ละตัวยกกำลังสอง 
           N     แทน   จำนวนนักเรียน 
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บทท่ี  4 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและเรียนและหลังเรียน โดยใช้ส่ือการสอน
โปรแกรมนำเสนอ ผ่าน Google Classroom วิชา การบรรจุภัณฑ์ เรื่อง การสร้างตราสินค้า สำหรับ
นักเรียน ระดับช้ัน ปวช. 3 กลุ่ม 2 สาขาวิชาการตลาด ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2568 ผู้ศึกษานำเสนอ
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

1.  สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
2.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
3.  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1.  สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลครั้งนี้ ผู้ศึกษากำหนดความหมายของสัญลักษณ์ ดังนี้ 
  N แทน จำนวนนักเรียน 

X        แทน ค่าเฉล่ียของคะแนนกลุ่มตัวอย่าง 
 S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 t        แทน     ค่าสถิติท่ีจะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤติจากการแจกแจง 
                 แบบ  t   เพื่อทดสอบความมีนัยสำคัญ 

 
2.  การวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้ศึกษาได้วิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้ส่ือโปรแกรมนำเสนอ วิชา 
การบรรจุภัณฑ์ โดยเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน
และหลังเรียน และใช้สถิติทดสอบค่าที (t – test Dependent Sample) 

 
3.  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ส่ือโปรแกรมนำเสนอ เรื่อง    
การสร้างตรา โดยเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและ
หลังเรียน และใช้สถิติทดสอบค่า ที (t – test Dependent Sample) ดังนี้ 
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ตารางที่ 1  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ ส่ือการสอนโปรแกรมนำเสนอ 
วิชา การบรรจุภัณฑ์ โดยเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน
และหลังเรียน ของกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 18 คน  ด้วยสถิติ  t - test แบบ Dependent   

คะแนนทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

จำนวน
นักเรียน 

คะแนน
เต็ม 

 

X  
 

S.D. 
 

D  
 

 


2D  

 

t 

ก่อนเรียน 18 10 4.58 1.22  

98 
 

589 
 

7.1448** 
หลังเรียน  18 10 8.68 0.83 
ค่า t (.01 , 20)  = 2.5395 
 

จากตารางท่ี  1  พบว่า คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน เฉล่ียเท่ากับ 4.58  
และคะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  เฉล่ียเท่ากับ 8.68 ค่า t  ท่ีคำนวณได้ 
(7.1448)  มีค่ามากกว่าค่า  t ในตาราง (2.5395)  ดังนั้นการสอนโดยใช้ส่ือโปรแกรมนำเสนอ วิชา การ
สร้างตราสินค้า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.01   
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บทท่ี  5 
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

  
1. สรุปและอภิปรายผล  

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและเรียนและหลังเรียน โดยใช้ส่ือ    
การสอนโปรแกรมนำเสนอ ผ่าน Google Classroom วิชา การบรรจุภัณฑ์ เรื่อง การสร้างตราสินค้า 
สำหรับนักเรียน ระดับช้ัน ปวช. 3 กลุ่ม 2 สาขาวิชาการตลาด ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2568 จาก
การประเมินด้วยแบบทดสอบท่ีจัดขึ้นเพื่อทำการทดสอบหลังจากท่ีใช้ส่ือการสอนโปรแกรรมนำเสนอ 
เมื่อใช้ สถิติ t – test Dependent Sample เพื่อเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 
ปรากฏว่า ค่าสถิติที (t) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 7.1448 และก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี 4.58 หลังเรียนมี
คะแนนเฉล่ียอยู่ท่ี 8.68 นักเรียนมีผลการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01   

จากการวิจัย ทำให้ทราบว่าการใช้ส่ือการสอน โปรแกรมนำเสนอ เรื่อง การสร้างตราสินค้า  
ในการพัฒนาการเรียนรู้รายวิชา การบรรจุภัณฑ์ ของนักเรียน ระดับช้ัน ปวช. 3 กลุ่ม 2 สาขาวิชา
การตลาด ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2568 นั้นส่งผลให้คะแนนผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนสูงขึ้น  

ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาวิจัยของธัญศญา ธรรมิสกุล (2565: 1) ได้วิจัยเพื่อศึกษาการพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้ส่ือ PowerPoint เรื่อง แผนพัฒนา เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 
12 ในรายวิชาหลักเศรษฐศาสตร์ ของนักศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง วิทยาลัย
เทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ก่อนเรียน และหลังเรียนโดยใช้ส่ือ PowerPoint เรื่อง แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 
12 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนโดยใช้ส่ือ PowerPoint เรื่อง 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ือ PowerPoint 
เรื่อง แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12 กลุ่มตัวอย่าง  คือ นักศึกษา ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปีท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชย
การ จำนวน 33 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยคือ ส่ือ PowerPoint แบบทดสอบ และแบบสอบถาม 
และสถิติในการวิเคราะห์  คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่า t-test แบบ 
Dependent จากการสอน โดยใช้ส่ือ PowerPoint เรื่อง แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ
ฉบับท่ี 12 พบว่า ค่าเฉล่ียคะแนนก่อนเรียน คือ 6.73 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คือ 3.58 และ
ค่าเฉล่ียคะแนนหลังเรียน คือ 12.58 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คือ 2.44 และการเปรียบเทียบ
ค่าเฉล่ียคะแนนก่อนเรียนและค่าเฉล่ียคะแนนหลังเรียน พบว่า มีค่า t-test เท่ากับ -11.313 และค่า 
Sig. เท่ากับ .000 นั่นคือ คะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน  อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ          
ท่ีระดับ .05 แสดงว่าการใช้ส่ือ PowerPoint เรื่อง แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12 
ทำให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น 2. การสำรวจความพึงพอใจ ท่ีมีต่อส่ือ PowerPoint 
เรื่อง แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12 พบว่า เมื่อพิจารณาจากค่าเฉล่ียรายข้อ คือ 
ข้อท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุด คือโดยภาพรวม นักเรียนมีความพึงพอใจต่อส่ือ อยู่ในระดับมาก รองลงมา 
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ประโยชน์ท่ีได้รับ อยู่ในระดับมาก และข้อท่ีมีค่าเฉล่ียต่ำสุด คือ จากการเรียนรู้จากส่ือทำให้นักเรียน  
มีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากขึ้น อยู่ในระดับมาก 
 
2. ข้อเสนอแนะจากงานวิจัย 
 ควรจะมีการพัฒนาส่ือพร้อมกับหาประสิทธิภาพของส่ือและความพอใจของนักเรียน อาจจะ
ใช้ในรูปของแบบสอบถาม พร้อมกับใช้สถิติวิเคราะห์ท่ีเหมาะสม 
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ตารางที่ 2  คะแนนทดสอบวิชา การบรรจุภัณฑ์ วิชา การสร้างตราสินค้า สำหรับนักเรียน ระดับช้ัน 
ปวช. 3 กลุ่ม 2 สาขาวิชาการตลาด ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2568 จำนวน 18 คน   
 

นักเรียน
คนที่ 

การประเมินผล 

D D2 ก่อนเรียน หลังเรียน 

1 4 7 2 4 
2 5 9 4 16 
3 6 8 2 4 
4 4 9 5 25 
5 5 9 4 16 
6 5 8 5 25 
7 3 7 7 49 
8 6 9 3 9 
9 4 8 4 16 
10 2 9 7 49 
11 6 9 2 4 
12 5 9 4 16 
13 6 8 2 4 
14 5 9 4 16 
15 3 7 6 36 
16 4 9 5 25 
17 3 9 6 36 
18 5 10 5 25 

N = 45 = 4.58 = 8.68 ∑D = 98 ∑D2 =  589 
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