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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะการบันทึก

รายการรายวัน วิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 2) เพ่ือเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยแบบฝกทักษะ และ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจ

ของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะ กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยคือนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 2 แผนกวิชาการบัญชี วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ในภาคเรียนท่ี 2   

ปการศึกษา 2568 จำนวน 20 คน ซ่ึงไดมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย

ประกอบดวย แบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน แผนการจัดการเรียนรู  แบบทดสอบ             

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก     

คารอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคา t-test dependent 

ผลการวิจัย พบวา 

1. แบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน มีประสิทธิภาพเทากับ 84.00/82.50 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 

80/80 ท่ีกำหนดไว 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 16.50 และคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 9.40 

3.นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะในภาพรวมอยูในระดับ มาก

ท่ีสุด x = 4.64, S.D. = 0.49 

 

คำสำคัญ: แบบฝกทักษะ, การบันทึกรายการรายวัน, การใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี, ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 
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บทท่ี 1 

บทนำ 

 

1.1 ความเปนมาและความสำคัญของปญหา 

 สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ไดประกาศใชหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

พุทธศักราช 2567 โดยมุงเนนการผลิตและพัฒนากำลังคนระดับฝมือใหมีสมรรถนะอาชีพ สอดคลองกับ

ความตองการของตลาดแรงงานและการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี โดยเฉพาะอยางยิ่งในกลุมสาขาวิชา

การบัญชี แผนกวิชาการบัญชี ซ่ึงตองเผชิญกับการปรับเปลี่ยนรูปแบบการทำงานจากระบบจัดทำดวยมือ 

(Manual) ไปสูระบบบัญชีดิจิทัล (Digital Accounting) อยางเต็มรูปแบบ 

 รายวิชา การใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี (รหัสวิชา 20201-2011) ตามคำอธิบายรายวิชาใน

หลักสูตรใหมนี้  กำหนดใหผูเรียนตองมีสมรรถนะในการปฏิบัติงานบัญชีโดยใชโปรแกรมสำเร็จรูป         

เพ่ือบันทึกรายการคา ประมวลผล และจัดทำรายงานทางการเงินไดอยางถูกตองแมนยำ อยางไรก็ตาม 

หัวใจสำคัญของการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชีไมไดอยูท่ีเพียงการ "คียขอมูล" แตคือ "ทักษะการวิเคราะห

รายการคาและการบันทึกรายการรายวัน" ซ่ึงเปนข้ันตอนตนน้ำ (Input) ท่ีสำคัญท่ีสุด 

 จากการจัดการเรียนการสอนในระดับ ปวช. 2 แผนกวิชาการบัญชี วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี 

พบวานักเรียนบางสวนยังประสบปญหาขาดความเชี่ยวชาญในการวิเคราะหรายการคาวารายการใดเปน

สินทรัพย หนี้สิน สวนของเจาของ รายได หรือคาใชจาย รวมถึงการกำหนดดานเดบิต (Debit) และเครดิต 

(Credit) ท่ีถูกตอง สงผลใหเม่ือตองปฏิบัติงานบนคอมพิวเตอร นักเรียนมักเกิดความสับสนในการเลือกผัง

บัญชีและการบันทึกขอมูลเขาสูระบบ ทำใหรายงานทางการเงินท่ีประมวลผลออกมาเกิดความผิดพลาด 

และไมสามารถสะทอนผลการดำเนินงานท่ีแทจริงได หากปลอยใหปญหานี้เกิดข้ึนตอไป จะทำใหนักเรียน

ขาดความม่ันใจในการใชเทคโนโลยีซอฟตแวรบัญชี และไมสามารถบรรลุมาตรฐานสมรรถนะตามหลักสูตร 

ปวช. 2567 ท่ีเนนความถูกตองและรวดเร็วในยุคเศรษฐกิจดิจิทัลได ผูวิจัยในฐานะครูผูสอนจึงเล็งเห็น

ความจำเปนในการพัฒนา แบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน เพ่ือเปนเครื่องมือในการชวยเสริมสราง

กระบวนการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบกอนการนำเขาขอมูลสูโปรแกรมคอมพิวเตอร 

 การพัฒนาแบบฝกทักษะในครั้งนี้ นอกจากจะชวยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

แผนกวิชาการบัญชี วิทยาลัยเทคนิคลพบุรีแลว ยังเปนการเตรียมความพรอมใหนักเรียนมีทักษะวิชาชีพท่ี

เขมแข็ง พรอมสำหรับการฝกประสบการณสมรรถนะวิชาชีพในสถานประกอบการ และการประกอบอาชีพ

ในอนาคตไดอยางมีประสิทธิภาพ 



1.2  วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1.2.1  เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน วิชาการใช

คอมพิวเตอรในงานบัญชี ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  

 1.2.2  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับ ปวช. ชั้นปท่ี 2 แผนกวิชาการ

บัญชี ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนดวยแบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน 

 1.2.3  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะการบันทึก

รายการรายวัน วิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี 

 

1.3  สมมติฐานของการวิจัย 

 1.3.1 แบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน วิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี (20201-2011) 

มีประสิทธิภาพไมต่ำกวาเกณฑ 80/80 

 1.3.2 นักเรียนระดับปวช. ชั้นปท่ี 2 แผนกวิชาการบัญชี ท่ีเรียนดวยแบบฝกทักษะการบันทึก

รายการรายวัน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

1.4  ขอบเขตการวิจัย 

 1.4.1 ดานประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากร คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 2 แผนกวิชาการบัญชี 

วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี รหัสวิชา 20201-2011     

ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2568  

กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 2 แผนกวิชาการบัญชี 

หอง 3 จำนวน 20 คน ซ่ึงไดมาโดยวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling)  

1.4.2 ดานเนื้อหา 

 เนื้อหาท่ีใชในการพัฒนาแบบฝกทักษะ อางอิงตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

พุทธศักราช 2567 สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ในรายวิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี 

(20201-2011) เฉพาะหนวยการเรียนรูเรื่อง "การบันทึกรายการรายวัน" ซ่ึงประกอบดวยเนื้อหายอย ดังนี้ 

การวิเคราะหรายการคาตามหลักบัญชีคู (Asset, Liability, Equity, Revenue, Expense) การใชผังบัญชี 

(Chart of Accounts) ใหสอดคลองกับระบบคอมพิวเตอร การบันทึกรายการคาในสมุดรายวันท่ัวไป 

(General Journal) การแกไขขอผิดพลาดในการบันทึกบัญชีกอนประมวลผลดวยคอมพิวเตอร 



 1.4.3 ดานตัวแปร 

ตัวแปรตน (Independent Variable) คือ การจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะการบันทึก 

รายการรายวัน 

 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) คือ ประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะการบันทึก

รายการรายวันตามเกณฑ 80/80  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชีและ    

ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการใชแบบฝกทักษะ 

 1.4.4 ดานระยะเวลา 

ดำเนินการวิจัยในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2568 โดยใชเวลาในการทดลองจำนวน 3 

สัปดาห สัปดาหละ 5 ชั่วโมง รวมท้ังสิ้น 15 ชั่วโมง  

 

1.5  กรอบแนวคิด 

ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาแบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน วิชาการใชคอมพิวเตอรในงาน

บัญชี รหัสวิชา 20201-2011 ผูวิจัยไดกำหนดกรอบแนวคิดไวดังนี้ 

  

 

 

 

 

1.9  ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 

1.9.1 ประโยชนตอผูเรียน 

1.9.1.1 นักเรียนมีทักษะในการวิเคราะหรายการคาและบันทึกรายการในสมุดรายวันท่ัวไปได

อยางถูกตอง แมนยำ และรวดเร็วข้ึน 

1.9.1.2 นักเรียนมีความพรอมและมีความม่ันใจในการนำทักษะการบันทึกบัญชีไปประยุกตใช 

กับโปรแกรมสำเร็จรูปบัญชีในบทเรียนถัดไป 

1.9.1.3 นักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอวิชาบัญชีและการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในงานอาชีพ 

 1.9.2 ประโยชนตอครูผูสอน 

1.9.2.1 ไดนวัตกรรมประเภทแบบฝกทักษะท่ี มีประสิทธิภาพ (80/80) สำหรับใช

ประกอบการเรียนการสอนในรายวิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี 

แบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน

วิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญช ี

รหัสวิชา 20201-2011 

 
 

  
 

 

1. ประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะ 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ

การเรียนดวยแบบฝกทักษะ 



1.9.3 ชวยลดภาระในการอธิบายเนื้อหาซ้ำในสวนพ้ืนฐาน ทำใหครูมีเวลาในการให

คำแนะนำนักเรียนเปนรายบุคคล (Coaching) ไดมากข้ึน 

1.9.4 สามารถใชเปนแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนรูในหนวยการเรียนรูอ่ืน ๆ หรือ

รายวิชาอ่ืนท่ีเก่ียวของ 

1.9.3 ประโยชนตอสถานศึกษา 

1.9.3.1 วิทยาลัยเทคนิคลพบุรีมีสื่อการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพ สอดคลองกับมาตรฐาน

สมรรถนะตามหลักสูตร ปวช. พุทธศักราช 2567 

1.9.3.2 เปนแนวทางสำหรับครูในแผนกวิชาการบัญชีในการแลกเปลี่ยนเรียนรู (PLC) เพ่ือ 

ยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในระดับอาชีวศึกษา 

1.9.3.3 ชวยยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

ในการผลิตกำลังคนท่ีมีทักษะดิจิทัลและความเชี่ยวชาญในวิชาชีพบัญชี 

 

1.10  นิยามศัพทเฉพาะ 

แบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน หมายถึง สื่อการเรียนรู ท่ีผู วิจัยสรางข้ึนเพ่ือใช

ประกอบการเรียนวิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี (20201-2011) ซ่ึงประกอบดวยคำอธิบาย       

สรุปเนื้อหา ตัวอยางการวิเคราะหรายการคา และชุดกิจกรรมฝกปฏิบัติการบันทึกบัญชีในสมุดรายวัน

ท่ัวไป ท้ังในรูปแบบการเขียนดวยมือ (Manual) และรูปแบบท่ีเตรียมพรอมสำหรับการนำเขาขอมูลสู

ระบบคอมพิวเตอร 

วิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี หมายถึง รายวิชาตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

(ปวช.) พุทธศักราช 2567 รหัสวิชา 20201-2011 แผนกวิชาการบัญชี ซ่ึงเนนการประยุกตใชซอฟตแวร

สำเร็จรูปในการจัดทำบัญชีและการรายงานทางการเงิน 

การบันทึกรายการรายวัน หมายถึง กระบวนการวิเคราะหรายการคาท่ีเกิดข้ึนของกิจการ        

แลวนำไปบันทึกในสมุดรายวันท่ัวไปตามหลักบัญชีคู (Double-entry Bookkeeping) โดยระบุชื่อบัญชี 

ดานเดบิต (Debit) ดานเครดิต (Credit) และจำนวนเงินใหถูกตองแมนยำ 

ประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะ (E1/E2) หมายถึง คุณภาพของแบบฝกทักษะตามเกณฑ 80/80 

 - 80 ตัวแรก (E1) หมายถึง คะแนนเฉลี่ยรอยละของนักเรียนทุกคนท่ีไดจากการทำกิจกรรมหรือ

แบบฝกหัดระหวางเรียนในแบบฝกทักษะ 



 - 80 ตัวหลัง (E2) หมายถึง คะแนนเฉลี่ยรอยละของนักเรียนทุกคนท่ีไดจากการทำแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (Post-test) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนความรูความสามารถของนักเรียนในการบันทึกรายการ

รายวัน ซ่ึงวัดไดจากแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางข้ึน โดยเปรียบเทียบระหวางคะแนนกอนเรียน (Pre-test) 

และคะแนนหลงัเรียน (Post-test) 

ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับความรูสึกหรือทัศนคติของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใช

แบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน โดยวัดจากแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผูวิจัยสรางข้ึนตาม

มาตราสวนประมาณคา (Likert Scale) 5 ระดับ 

นักเรียน หมายถึง นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 2 แผนกวิชาการบัญชี 

วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี ในภาคเรียนท่ี 2               

ปการศึกษา 2568 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทท่ี 2 

ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 

2.1 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พุทธศักราช 2567 

การจัดการอาชีวศึกษาในปจจุบันมุงเนนการผลิตและพัฒนากำลังคนใหมีคุณภาพ สอดคลองกับการ

เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและตลาดแรงงาน โดยหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 

(สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา, 2567) มีรายละเอียดท่ีสำคัญดังนี้  

2.1.1 ปรัชญาและจุดหมายของหลักสูตร หลักสูตร ปวช. 2567 มุงเนน "การจัดการศึกษาระบบ

สมรรถนะ" (Competency-based Education) เพ่ือใหผูเรียนมีความรู มีทักษะ และจรรยาบรรณวิชาชีพ 

โดยมีจุดเนนท่ีสำคัญคือความเปนเลิศทางสมรรถนะ เนนใหผูเรียนปฏิบัติงานไดจริงตามมาตรฐานวิชาชีพ 

ไมใชเพียงแคมีความรูในตำราการประยุกตใชเทคโนโลยี หลักสูตรกำหนดใหทุกสาขาวิชาตองบูรณาการ

เทคโนโลยีดิจิทัลเขากับงานอาชีพ เพ่ือยกระดับความสามารถในการแขงขันในยุคเศรษฐกิจดิจิทัลทักษะ

การเรียนรูตลอดชีวิต มุงเนนการพัฒนาทักษะกระบวนการคิด การแกปญหา และการแสวงหาความรูใหม

ดวยตนเอง 

2.1.2 มาตรฐานสมรรถนะสาขาวิชาการบัญชีในยุคดิจิทัล แผนกวิชาการบัญชี หลักสูตรไดปรับปรุง

ใหสอดคลองกับแนวคิด "นักบัญชีดิจิทัล" (Digital Accountant) โดยใหความสำคัญกับทักษะดิจิทัลดังนี้ 

ความถูกตองของขอมูล (Data Integrity) เนื่องจากการบัญชีคอมพิวเตอรทำงานแบบอัตโนมัติ

ผูเรียนจึงตองมีทักษะการวิเคราะหรายการคาท่ีแมนยำ เพราะหากปอนขอมูลผิดพลาด (Input Error) จะ

สงผลกระทบตอรายงานทางการเงินท้ังหมด 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศการบัญชี สามารถใชซอฟตแวรสำเร็จรูปในการจัดการฐานขอมูล

และจัดทำรายงานเพ่ือการตัดสินใจไดอยางรวดเร็ว 

การปรับตัวตอการเปลี่ยนแปลง สามารถประยุกตใชเครื่องมือดิจิทัลใหมๆ มาชวยลดข้ันตอน 

การทำงานบัญชีท่ีซ้ำซอน 

2.1.3 รายวิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี (20201-2011) วิชานี้เปนวิชาชีพสาขาท่ีสำคัญ   

ซ่ึงเชื่อมโยงความรูพ้ืนฐานทางการบัญชีเขากับทักษะทางเทคโนโลยี มีรายละเอียดตามหลักสูตร (สอศ., 

2567) ดังนี้ 

จุดประสงครายวิชา เพ่ือใหผูเรียน 

1. เขาใจหลักการทำงานของคอมพิวเตอรและโปรแกรมสำเร็จรูปในงานบัญชี 

2. มีทักษะในการใชโปรแกรมสำเร็จรูปบัญชีเพ่ือบันทึกรายการคาและจัดทำรายงาน 

ทางการเงิน 

3. มีกิจนิสัยท่ีดีในการปฏิบัติงานดวยความละเอียดรอบคอบ ความซ่ือสัตย และมี 

จรรยาบรรณวิชาชีพ 



สมรรถนะรายวิชา (Competency Standards) 

1. แสดงความรูเก่ียวกับหลักการของโปรแกรมสำเร็จรูปบัญชีและข้ันตอนการทำงานบัญชี 

ดวยคอมพิวเตอร 

2. ปฏิบัติงานบันทึกรายการบัญชีในสมุดรายวันท่ัวไปและสมุดรายวันเฉพาะตามข้ันตอนของ 

โปรแกรม 

3. จัดทำงบทดลองและรายงานทางการเงินโดยใชโปรแกรมสำเร็จรูปบัญชีไดอยางถูกตอง 

จากการศึกษาหลักสูตร ปวช. 2567 จะเห็นไดวา "ทักษะการบันทึกรายการรายวัน" คือ

พ้ืนฐานสำคัญท่ีสุดของสมรรถนะรายวิชา 20201-2011 หากนักเรียนขาดความชำนาญในการวิเคราะห

รายการคากอนเขาสูโปรแกรมสำเร็จรูปทางการบัญชี ยอมไมสามารถบรรลุมาตรฐานสมรรถนะท่ีหลักสูตร

กำหนดได การพัฒนาแบบฝกทักษะจึงเปนเครื่องมือสำคัญ 

 

2.2 หลักการบัญชีและการบันทึกรายการรายวัน 

2.2.1 ความหมายและวัตถุประสงคของการบัญชี 

การบัญชี (Accounting) หมายถึง กระบวนการจดบันทึกรายการคาท่ีเกิดข้ึนตามลำดับกอนหลัง 

แลวจำแนกประเภท จัดสรุปผล และรายงานผลทางการเงินของกิจการ เพ่ือใหผูใชขอมูลนำไปตัดสินใจเชิง

เศรษฐกิจ (สมนึก เอ้ือจิระพงษพันธ, 2562) โดยมีวัตถุประสงคหลักเพ่ือรวบรวมขอมูลทางการเงินอยาง

เปนระเบียบและตรวจสอบได ซ่ึงในบริบทของวิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี ความถูกตองของขอมูล

เบื้องตนถือเปนปจจัยสำคัญท่ีสุดของกระบวนการประมวลผล (ธานี เอียสกุล, 2563) สมการบัญชีและ

หลักบัญชีคู (Double-entry System) สินทรัพย (Assets) = หนี้สิน (Liabilities) +   สวนของเจาของ 

(Owner’s Equity) ในการบันทึกรายการรายวันตองใช หลักบัญชีคู ซ่ึงกำหนดใหทุกรายการคาท่ีเกิดข้ึน

ตองบันทึกดานเดบิต (Debit) และดานเครดิต (Credit) ดวยจำนวนเงินท่ีเทากันเสมอ (อมรรัตน พรหมผล, 

2561) หากนักเรียนขาดความเขาใจในหลักการนี้ จะสงผลใหการบันทึกขอมูลในโปรแกรมสำเร็จรูปบัญชี

ไมสามารถประมวลผลหรืองบทดลองไมลงตัว                              

2.2.2 วงจรบัญชีและการวิเคราะหรายการคา วงจรบัญชี (Accounting Cycle) เริ่มตนจากการรวบรวม

เอกสารหลักฐาน และการวิ เคราะหรายการคา (Transaction Analysis) เพ่ือระบุผลกระทบตอ

องคประกอบของงบการเงิน (สภาวิชาชีพบัญชี ในพระบรมราชูปถัมภ, 2560) การวิเคราะหรายการคาท่ี

ถูกตองประกอบดวยข้ันตอนดังนี้  

1. พิจารณาวารายการท่ีเกิดข้ึนเปนรายการคาของกิจการหรือไม 

2. วิเคราะหวารายการนั้นสงผลใหสินทรัพย หนี้สิน สวนของเจาของ รายได หรือคาใชจาย เพ่ิมข้ึน

หรือลดลง 

3. กำหนดวาจะบันทึกไวทางดานเดบิตหรือเครดิตตามหลักบัญชีคู 



2.2.3 การบันทึกรายการในสมุดรายวันท่ัวไป สมุดรายวันท่ัวไป (General Journal) เปนสมุด

ข้ันตนท่ีใชบันทึกรายการคาทุกประเภทเรียงตามลำดับวันท่ีเกิดข้ึน (เพ็ญศรี เอ่ียมสะอาด, 2564) ในการ

เรียนวิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี นักเรียนจำเปนตองฝกฝนการบันทึกรายการรายวันใหชำนาญ 

เนื่องจากโปรแกรมบัญชีสวนใหญตองการการระบุรหัสบัญชี (Account Code) และการบันทึกรายการใน

รูปแบบท่ีโปรแกรมกำหนด การมีแบบฝกทักษะท่ีเนนการลงรายการรายวันจะชวยใหนักเรียนสามารถ

วิเคราะหและคียขอมูลเขาสูระบบไดอยางแมนยำ ลดขอผิดพลาดในการประมวลผลขอมูลดิจิทัล 

2.3 เอกสาร/ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับแบบฝกทักษะ 

2.3.1 ความหมายของแบบฝกทักษะ มีนักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของแบบฝกทักษะไว 

ดังนี้ 

ศศิธร พุมศิริ (2561) ใหความหมายวา แบบฝกทักษะคือสื่อการเรียนการสอนท่ีสรางข้ึน 

เพ่ือใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติดวยตนเองหลังจากท่ีไดเรียนรูเนื้อหาในบทเรียนมาแลว เพ่ือชวยใหผูเรียนมี

ความเขาใจและมีทักษะในเรื่องนั้นๆ เพ่ิมข้ึน 

ประทีป แสงเปยมสุข (2563) อธิบายวา แบบฝกทักษะคืองานหรือกิจกรรมท่ีครูผูสอน 

มอบหมายใหนักเรียนทำ เพ่ือทบทวนความรูและฝกฝนการแกปญหาจนเกิดความคลองแคลวและถูกตอง

แมนยำ 

ดังนั้น ผูวิจัยจึงสรุปไดวา แบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน หมายถึง ชุดกิจกรรมท่ีสราง

ข้ึนอยางมีระบบเพ่ือใหผูเรียนวิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี ไดฝกวิเคราะหรายการคาและบันทึก

บัญชีคูจนเกิดสมรรถนะตามท่ีหลักสูตรกำหนด 

2.3.2 ลักษณะของแบบฝกทักษะท่ีดี  การสรางแบบฝกทักษะใหมีประสิทธิภาพ ผูสรางควรคำนึงถึง

หลักการท่ีเหมาะสม  

สุพรรณษา สุวรรณ (2564) ไดเสนอไวดังนี้: 

1. มีความชัดเจน คำสั่งและกิจกรรมตองไมซับซอน เขาใจงาย 

2. เรียงลำดับจากงายไปยาก เริ่มจากการวิเคราะหรายการคาพ้ืนฐาน ไปจนถึงรายการท่ี 

ซับซอน (เชน รายการปรับปรุง) 

3. มีความนาสนใจมีรูปแบบท่ีหลากหลาย ไมนาเบื่อ และมีตัวอยางท่ีสอดคลองกับ

สถานการณจริงในสถานประกอบการ 

4. มีจำนวนท่ีเพียงพอ เพ่ือใหผูเรียนไดฝกฝนจนเกิดความชำนาญ (Mastery Learning) 

2.3.3 ทฤษฎีการเรียนรูท่ีเกี่ยวของ การพัฒนาแบบฝกทักษะในงานวิจัยนี้ อางอิงทฤษฎีการเรียนรู

ท่ีสำคัญ ดังนี้  



1. ทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบการกระทำของ สกินเนอร (Skinner’s Operant 

Conditioning) เนนการใหแรงเสริม (Reinforcement) เม่ือผูเรียนทำแบบฝกหัดถูกตอง จะสงผลให

ผูเรียนอยากเรียนรูและทำกิจกรรมตอไป (พรรณี ช.วิวัฒนพงษ, 2562) 

2. ทฤษฎีการเรียนรูของ ธอรนไดค (Thorndike’s Law of Learning)  โดยเฉพาะ  

"กฎแหงการฝกหัด" (Law of Exercise) ท่ีเชื่อวาการท่ีผูเรียนไดทำกิจกรรมซ้ำๆ (Practice) จะชวยใหการ

เรียนรูนั้นคงทนและเกิดทักษะท่ีสมบูรณ (สุภัทรา ชูโชติ, 2560) 

2.3.4 ข้ันตอนการสรางแบบฝกทักษะ ผูวิจัยไดดำเนินการตามข้ันตอนการพัฒนาสื่อการเรียนรู 

ดังท่ี วิชัย วงษใหญ (2562) ไดเสนอไวดังนี้ 

1. วิเคราะหปญหาและเนื้อหา ศึกษาจากคำอธิบายรายวิชา 20201-2011 และปญหาการ 

บันทึกบัญชีของนักเรียน 

2. กำหนดวัตถุประสงค ระบุพฤติกรรมท่ีตองการใหเกิดข้ึน เชน สามารถจำแนกดาน 

Debit/Credit ไดถูกตอง 

3. จัดทำโครงรางและชุดกิจกรรมออกแบบแบบฝกใหครอบคลุมการวิเคราะหรายการคาใน 

ธุรกิจบริการและซ้ือขายสินคา 

4. ตรวจสอบคุณภาพ นำไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจความสอดคลอง (IOC) และทดลองใช (Try- 

out) เพ่ือหาประสิทธิภาพ E1/E2 

 

2.4 การหาประสิทธิภาพของส่ือและเครื่องมือวิจัย 

2.4.1 แนวคิดการหาประสิทธิภาพตามเกณฑ E1/E2 

ชัยยงค พรหมวงศ (2556) ไดอธิบายความหมายของการหาประสิทธิภาพของสื่อไววา เปนการ

ตรวจสอบคุณภาพของชุดการสอนหรือสื่อการสอนเพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคท่ีตั้งไว โดยกำหนดเปนเกณฑ

มาตรฐาน เชน 80/80 ซ่ึงมีความหมายดังนี้: 

E1 (Efficiency of Process)  หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ ไดจากคะแนนเฉลี่ย 

รอยละของนักเรียนทุกคนท่ีทำจากแบบฝกทักษะหรือกิจกรรมระหวางเรียน เปนการวัดวาสื่อชวยใหเด็ก

เรียนรูในแตละข้ันตอนไดดีเพียงใด 

E2 (Efficiency of Product) หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ ไดจากคะแนนเฉลี่ยรอยละ 

ของนักเรียนทุกคนท่ีไดจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เปนการวัดวาสื่อชวย

ใหเด็กบรรลุจุดประสงคโดยรวมหรือไม 



2.5.2 การแปลผลเกณฑประสิทธิภาพ 

ผูวิจัยกำหนดเกณฑประสิทธิภาพไวท่ี 80/80 สำหรับวิชาบัญชีเนื่องจากเปนวิชาทักษะท่ี

ตองการความแมนยำสูง หากคาท่ีคำนวณไดไมต่ำกวาเกณฑท่ีตั้งไว (หรือต่ำกวาไมเกินรอยละ 2.5-5)    

ถือวาแบบฝกทักษะนั้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกำหนดและสามารถนำไปใชในการเรียนการสอนได 

 

2.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

2.5.1 งานวิจัยในประเทศ  

จินตนา ใจคำ (2565) ไดทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนาแบบฝกทักษะการวิเคราะหรายการคา 

วิชาหลักการบัญชีเบื้องตน สำหรับนักเรียนระดับ ปวช. ผลการวิจัยพบวา แบบฝกทักษะท่ีสรางข้ึนมี

ประสิทธิภาพเทากับ 82.40/81.50 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงแสดงใหเห็นวาการฝกซ้ำๆ ชวยลดขอผิดพลาดในการจำแนกประเภท

บัญชีได 

วิภาวรรณ สุขยิ่ ง (2566) ศึกษาวิจัยเก่ียวกับการใชโปรแกรมสำเร็จรูปบัญชีในระดับ

อาชีวศึกษา พบวา ปญหาหลักของนักเรียนคือการขาดพ้ืนฐานความเขาใจในการบันทึกสมุดรายวันท่ัวไป

กอนเขาสูระบบคอมพิวเตอร การใชสื่อเสริมทักษะท่ีเปนระบบจะชวยใหนักเรียนมีความม่ันใจและลด

ระยะเวลาในการปฏิบัติงานบนคอมพิวเตอรไดอยางชัดเจน 

2.5.2 งานวิจัยตางประเทศ  

Smith and Johnson (2021) ไดทำการศึกษาเก่ียวกับการใชชุดฝกปฏิบัติการบัญชีแบบ

ผสมผสาน (Hybrid Accounting Workbooks) ในกลุมนักศึกษาฝกวิชาชีพ พบวา การฝกวิเคราะห

รายการคาดวยมือควบคูกับการใชเทคโนโลยีสารสนเทศชวยเสริมสรางความจำระยะยาว (Long-term 

Memory) และทำใหนักศึกษาสามารถแกไขปญหาการบันทึกบัญชีท่ีซับซอนในซอฟตแวรบัญชีไดดีกวา

กลุมท่ีเรียนทฤษฎีเพียงอยางเดียว 

 

 



บทท่ี 3 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 

ในการวิจัยเรื่องการพัฒนาแบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน วิชาการใชคอมพิวเตอรในงาน

บัญชี รหัสวิชา 20201-2011 ผูวิจัยไดดำเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 

3.1 แบบแผนการวิจัย (Research Design) 

ผูวิจัยใชรูปแบบการวิจัยเชิงทดลองข้ันตน (Pre-Experimental Design) แบบกลุมเดียว

วัดผลกอนและหลังการทดลอง (One Group Pretest-Posttest Design) 

สอบกอน (Pre-test) การทดลอง (Treatment) สอบหลัง (Post-test) 

T1 X T2 

T1 หมายถึง การทดสอบกอนเรียนดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

X หมายถึง การจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน 

T2 หมายถึง การทดสอบหลังเรียนดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ชุดเดิม 

 

3.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากร นักเรียนระดับ ปวช. ชั้นปท่ี 2 แผนกวิชาการบัญชี วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ภาค 

เรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2568  

  กลุมตัวอยาง นักเรียนระดับ ปวช. ชั้นปท่ี 2/3 จำนวน 20 คน ซ่ึงไดมาโดยการสุมแบบ

กลุม (Cluster Random Sampling)  

 

3.3 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

1. แบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน จำนวน 1 ชุด  

2. แผนการจัดการเรียนรูวิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี จำนวน 1 แผน 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ขอ 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจเปนมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 

 

 

 



3.4 การสรางและพัฒนาเครื่องมือ ผูวิจัยดำเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ศึกษาหลักสูตร วิเคราะหคำอธิบายรายวิชา 20201-2011 (หลักสูตร 2567) เพ่ือกำหนด 

ขอบเขตเนื้อหา 

2. สรางรางเครื่องมือออกแบบแบบฝกทักษะและแบบทดสอบ 

3. ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ นำเครื่องมือใหผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน (ดานเนื้อหาบัญชีและดาน 

เทคโนโลยีการศึกษา) ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา โดยหาคา IOC (Index of Item Objective 

Congruence) ซ่ึงตองมีคาตั้งแต 0.50 ข้ึนไป 

4. ปรับปรุงและทดลองใช (Try-out) นำไปทดลองกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยางเพ่ือหาคา 

ความยากงาย และประสิทธิภาพเบื้องตน 

 

3.5 การเก็บรวบรวมขอมูล 

1. กอนการทดลอง ใหนักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) 

2. ระหวางการทดลอง ดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู และใหนักเรียนทำแบบ 

ฝกทักษะ บันทึกคะแนนเปนคา E1 

3. หลังการทดลอง: ใหนักเรียนทำแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) บันทึกคะแนนเปนคา 

E2 และทำแบบสอบถามความพึงพอใจ 

 

3.6 การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช 

1. หาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะ (E1/E2) 

 

 

 

 

(เม่ือ X คือคะแนนเฉลี่ยแบบฝกหัด  F คือคะแนนเฉลี่ยสอบหลังเรียน A และ B คือคะแนนเต็ม) 

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใชสถิติ t-test for Dependent Samples 

 

 

(โดยท่ี D คือความแตกตางของคะแนนแตละคู, n คือจำนวนกลุมตัวอยาง) 



 

3. ศึกษาความพึงพอใจ ใชคาเฉลี่ย X และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) 

  คาคะแนนเฉลี่ย  โดยใชสูตรดังนี้ 

   คะแนนเฉลี่ย  =   

          N 

   เม่ือ     แทน  ผลรวมของคะแนนทุกตัว 

    N    แทน  จำนวนนักเรียนท่ีนำมาวิเคราะห 

 

  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใชสูตรดังนี้ 

              

 เม่ือ  S.D.  แทน คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

    แทน ผลรวมของคะแนนของผูเรียนท้ังหมด 

    แทน ผลรวมของคะแนนของผูเรียนแตละคนยกกำลังสอง 

   N  แทน จำนวนสมาชิกในกลุมนั้น 

 

  

 

 

 



บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

 การวิเคราะหขอมูลในการวิจัยครั้งนี้  ผูวิจัยไดนำผลพัฒนาและหาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะ 

คะแนนระหวางกอนเรียนและหลังเรียนเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และคะแนนความ       

พึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน วิชาการใช

คอมพิวเตอรในงานบัญชีของนักเรียนระดับ ปวช. ชั้นปท่ี 2 แผนกวิชาการบัญชี ดังนี้ 

 

4.1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะ (E1/E2) 

จากการรวบรวมคะแนนระหวางการทำแบบฝกทักษะและการทดสอบหลังเรียน พบผลดังนี้: 

ตารางท่ี 1 การหาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวันตามเกณฑ 80/80 

รายการประเมิน คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย (xˉ) รอยละ (ประสิทธิภาพ) 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 20 16.80 84.00 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) 20 16.50 82.50 

จากตารางท่ี 1 พบวา แบบฝกทักษะมีประสิทธิภาพเทากับ 84.00/82.50 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว 

 

4.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Pre-test / Post-test) 

ผูวิจัยไดนำคะแนนจากกลุมตัวอยาง 20 คน มาวิเคราะหความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลัง

เรียน ดังนี้ 

ตารางท่ี 2 เปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนดวยแบบฝกทักษะ (n=20) 

การทดสอบ คะแนนเต็ม xˉ S.D. t p 

กอนเรียน 20 9.4 1.35 17.65* 0 

หลังเรียน 20 16.5 2.16 
  

*มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

จากตารางท่ี 2 พบวา  คะแนนเฉลี่ยกอนเรียน เทากับ 9.40 คะแนน คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน เทากับ 

16.50 คะแนน เม่ือเปรียบเทียบพบวา คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 



4.3 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียน 

ผูวิจัยไดนำขอมูลความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะการบันทึก

รายการรายวัน มาวิเคราะหหาคาเฉลี่ย xˉ และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน S.D. ดังแสดงในตารางตอไปนี้ 

ท่ี รายการประเมิน xˉ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ดานเนื้อหาและรูปแบบของแบบฝกทักษะ 
   

1 เนื้อหาในแบบฝกทักษะมีความชัดเจนและเขาใจงาย 4.65 0.49 มากท่ีสุด 

2 การเรียงลำดับเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม 4.70 0.47 มากท่ีสุด 

3 รูปแบบ ตัวอักษร และภาพประกอบ มีความนาสนใจ 4.55 0.51 มากท่ีสุด 

4 จำนวนแบบฝกหัดมีเพียงพอตอการฝกฝน 4.45 0.60 มาก 

 
เฉลี่ยรวมดานเนื้อหาและรูปแบบ 4.59 0.52 มากท่ีสุด 

ดานกิจกรรมการเรยีนรู 
  

5 ชวยใหวิเคราะหรายการคา (Dr./Cr.) ไดแมนยำข้ึน 4.80 0.41 มากท่ีสุด 

6 ชวยใหเขาใจการเชื่อมโยงขอมูลสูระบบคอมพิวเตอร 4.75 0.44 มากท่ีสุด 

7 ระยะเวลาท่ีใชในการปฏิบัติกิจกรรมมีความเหมาะสม 4.40 0.68 มาก 

8 นักเรียนสามารถศึกษาและทำแบบฝกทักษะไดดวยตนเอง 4.50 0.51 มาก 

 
เฉลี่ยรวมดานกิจกรรมการเรียนรู 4.61 0.51 มากท่ีสุด 

ดานประโยชนและเจตคติ 
   

9 มีความม่ันใจมากข้ึนเม่ือตองบันทึกบัญชีในคอมพิวเตอร 4.75 0.44 มากท่ีสุด 

10 กระตุนใหนักเรียนสนใจเรียนวิชาบัญชีมากข้ึน 4.60 0.50 มากท่ีสุด 

11 สามารถนำทักษะท่ีไดไปประยุกตใชในการฝกงานจริง 4.65 0.49 มากท่ีสุด 

12 ในภาพรวม นักเรียนพึงพอใจตอแบบฝกทักษะชุดนี้ 4.85 0.37 มากท่ีสุด 

 
เฉลี่ยรวมดานประโยชนและเจตคติ 4.71 0.45 มากท่ีสุด 

 
เฉลี่ยรวมทุกดาน 4.64 0.49 มากท่ีสุด 

 



จากตารางท่ี 3 พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะการบันทึก

รายการรายวัน ในภาพรวมอยูในระดับ มากท่ีสุด xˉ = 4.64, S.D. = 0.49 เม่ือพิจารณาเปนรายดาน 

พบวา ดานท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดคือ ดานประโยชนและเจตคติ xˉ = 4.71 รองลงมาคือ ดานกิจกรรมการ

เรียนรู xˉ  = 4.61 และ ดานเนื้อหาและรูปแบบ xˉ = 4.59 ตามลำดับ ขอท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจ

สูงสุดคือ ความพึงพอใจในภาพรวมตอแบบฝกทักษะ xˉ = 4.85  และชวยใหวิเคราะหรายการคาได

แมนยำข้ึน xˉ = 4.80 ซ่ึงสอดคลองกับผลคะแนนสอบหลังเรียนท่ีเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสำคัญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทท่ี 5  

สรุป อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะการบันทึก

รายการรายวันตามเกณฑ 80/80 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียน และ          

3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน กลุมตัวอยางคือนักเรียนระดับ ปวช. 2 แผนกวิชาการบัญชี 

วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี จำนวน 20 คน ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2568 ซ่ึงสรุปผลไดดังนี้ 

 

5.1  สรุปผลการวิจัย 

5.1.1 ประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะ กลาวคือ แบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน วิชาการใช

คอมพิวเตอรในงานบัญชี มีประสิทธิภาพเทากับ 84.00/82.50 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีกำหนดไว 

5.1.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลาวคือ นักเรียนท่ีเรียนโดยใชแบบฝกทักษะมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน

x = 16.50  สูงกวากอนเรียน x = 9.40 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

5.1.3 ความพึงพอใจ กลาวคือ นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะใน

ภาพรวมอยูในระดับ มากท่ีสุด x = 4.64, S.D. = 0.49 

 

5.2  อภิปรายผล 

5.2.1 ดานประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะ (E1/E2) 

ผลการวิจัย พบวา แบบฝกทักษะมีประสิทธิภาพ 84.00/82.50 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว ท้ังนี้

เนื่องจากกระบวนการพัฒนาท่ีเปนระบบ เริ่มจากการวิเคราะหมาตรฐานสมรรถนะตามหลักสูตร ปวช. 

2567 และผานการตรวจสอบความเท่ียงตรงจากผูเชี่ยวชาญ (IOC) สอดคลองกับแนวคิดของ ชัยยงค 

พรหมวงศ (2556) ท่ีระบุวา การทดสอบประสิทธิภาพสื่อชวยใหครูผูสอนม่ันใจไดวานวัตกรรมนั้นสามารถ

ถายทอดความรูไปยังผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพจริง นอกจากนี้ รูปแบบของแบบฝกทักษะท่ีเนนการฝก

จากงายไปหายากยังสอดคลองกับงานวิจัยของ สุพรรณษา สุวรรณ (2564) ท่ีพบวาแบบฝกทักษะท่ีมี

โครงสรางชัดเจนจะชวยใหผูเรียนในสายวิชาชีพเกิดการเรียนรูท่ีคงทน 

5.2.2 ดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การท่ีคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เปนขอพิสูจนวา

แบบฝกทักษะนี้ชวยแกปญหาการบันทึกบัญชีของนักเรียนไดจริง โดยเฉพาะในสวนของการวิเคราะห



รายการคา (Transaction Analysis) ซ่ึงสอดคลองกับ "กฎแหงการฝกหัด" (Law of Exercise) ของ 

Thorndike (อางถึงใน สุภัทรา ชูโชติ, 2560) ท่ีอธิบายวาความสัมพันธระหวางสิ่งเราและการตอบสนอง

จะแนนแฟนข้ึนหากมีการกระทำซ้ำบอยๆ การท่ีนักเรียนไดฝกบันทึกรายการรายวันท่ัวไปกอนคียขอมูล

จริงลงในโปรแกรม ชวยลดความผิดพลาดและสรางความเขาใจท่ีถูกตอง ซ่ึงตรงกับผลการวิจัยของ    

จินตนา ใจคำ (2565) ท่ีพบวา การใชแบบฝกทักษะชวยใหนักเรียนจำแนกหมวดหมูบัญชีไดแมนยำข้ึน

อยางมีนัยสำคัญ 

5.2.3 ดานความพึงพอใจของนักเรียน 

ผลความพึงพอใจในระดับ มากท่ีสุด x = 4.64 โดยเฉพาะในประเด็น "ความม่ันใจในการ

บันทึกบัญชีในคอมพิวเตอร" สะทอนวานวัตกรรมนี้ตอบโจทยความตองการของผูเรียนยุคใหม ท่ีตองการ

เครื่องมือชวยประคองการเรียนรู (Scaffolding) กอนเขาสูระบบซอฟตแวรจริง สอดคลองกับแนวคิดของ 

วิภาวรรณ สุขยิ่ง (2566) ท่ีกลาววา นักบัญชีดิจิทัลในยุคปจจุบันตองมีทักษะการตรวจสอบความถูกตอง

ของขอมูล (Data Integrity) ตั้งแตข้ันแรก หากนักเรียนมีความพึงพอใจและม่ันใจในพ้ืนฐานบัญชียอม

สงผลใหการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศการบัญชีมีประสิทธิภาพสูงข้ึนตามไปดวย 

 

5.3  ขอเสนอแนะ 

 5.3.1  ควรมีการสรางชุดฝกปฏิบัติวิชาบัญชีอ่ืน ๆ เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน

และหลังทำชุดฝกปฏิบัติ 

 5.3.2  ครูผูสอนควรใหนักเรียนทำแบบฝกทักษะนี้กอนเริ่มใชโปรแกรมสำเร็จรูปบัญชีจริง เพ่ือ

ปองกันปญหาการปอนขอมูลผิดพลาด (Entry Error) 

 

5.4  ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

 5.4.1  ควรมีการนำสื่อการสอนมาชวยเหลือผูเรียนเพ่ิมเติม เพ่ือใชในเวลาวางใหเกิดประโยชน 

 5.4.2  ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกลุมท่ีใชแบบฝกทักษะแบบ

กระดาษ กับกลุมท่ีใชแบบฝกทักษะในรูปแบบสื่อปฏิสัมพันธ (Interactive E-book) เพ่ือดูความแตกตาง

ของประสิทธิภาพ 

 



แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

วิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี รหัสวิชา 20201-2011  

เร่ือง การบันทึกรายการรายวัน 

คำช้ีแจง  จงเลือกคำตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว 

 

ขอท่ี 1  ตามหลักบัญชีคู (Double-entry System) หากสินทรัพยเพ่ิมข้ึน จะตองบันทึกบัญชี

ทางดานใด 

ก. ดานเดบิต (Debit) 

ข. ดานเครดิต (Credit) 

ค. ท้ังดานเดบิตและเครดิต 

ง. บันทึกดานใดก็ไดข้ึนอยูกับประเภทสินทรัพย 

เฉลย  ก. ดานเดบิต (Debit) 

คำอธิบาย  ตามสมการบัญชี สินทรัพยมีมียอดปกติทางดานเดบิต ดังนั้นเม่ือสินทรัพยเพ่ิมข้ึนจึงตองบันทึก

ทางดานเดบิต 

ขอท่ี 2  รายการ "ซ้ือเครื่องคอมพิวเตอรเปนเงินเช่ือเพ่ือใชในสำนักงาน" จะสงผลกระทบตอสมการ

บัญชีอยางไร 

ก. สินทรัพยเพ่ิม หนี้สินลด 

ข. สินทรัพยเพ่ิม สินทรัพยลด 

ค. สินทรัพยเพ่ิม หนี้สินเพ่ิม 

ง. สินทรัพยลด หนี้สินเพ่ิม 

เฉลย  ค. สินทรัพยเพ่ิม หนี้สินเพ่ิม 

คำอธิบาย  การซ้ือคอมพิวเตอรทำใหไดสินทรัพย (อุปกรณสำนักงาน) เพ่ิมข้ึน และการซ้ือเปนเงินเชื่อทำ

ใหมีภาระผูกพัน (เจาหนี้การคา) เพ่ิมข้ึน 

ขอท่ี 3  เม่ือเจาของกิจการ "นำเงินสดมาลงทุนในกิจการ" ขอใดคือการวิเคราะหรายการท่ีถูกตองเพ่ือ

นำไปปอนขอมูลในคอมพิวเตอร 

ก. Dr. เงินสด, Cr. รายได 

ข. Dr. เงินสด, Cr. ทุน 

ค. Dr. ทุน, Cr. เงินสด 



ง. Dr. สินทรัพย, Cr. หนี้สิน 

เฉลย  ข. Dr. เงินสด, Cr. ทุน 

คำอธิบาย  เงินสด (สินทรัพย) เพ่ิมข้ึนบันทึกดานเดบิต และทุน (สวนของเจาของ) เพ่ิมข้ึนบันทึกดาน

เครดิต 

ขอท่ี 4  รายการ "จายคาน้ำไฟเปนเงินสด" ควรบันทึกรายการอยางไร 

ก. Dr. คาสาธารณูปโภค, Cr. เงินสด 

ข. Dr. เงินสด, Cr. คาสาธารณูปโภค 

ค. Dr. คาใชจายคางจาย, Cr. เงินสด 

ง. Dr. รายได, Cr. เงินสด 

เฉลย  ก. Dr. คาสาธารณูปโภค, Cr. เงินสด 

คำอธิบาย  คาสาธารณูปโภคเปนคาใชจาย เม่ือเพ่ิมข้ึนบันทึกดานเดบิต สวนเงินสดลดลงบันทึกดาน

เครดิต 

ขอท่ี 5  การบันทึกรายการ "สงบิลเรียกเก็บเงินคาบริการจากลูกคา (ยังไมไดรับเงิน)" ตองใชบัญชีใด

ดานเดบิต 

ก. เงินสด 

ข. รายไดคาบริการ 

ค. ลูกหนี้การคา 

ง. เจาหนี้การคา 

เฉลย  ค. ลูกหนี้การคา 

คำอธิบาย  เม่ือใหบริการแลวแตยังไมไดรับเงิน จะเกิดสิทธิเรียกรองซ่ึงคือ "ลูกหนี้การคา" (สินทรัพยเพ่ิม) 

ขอท่ี 6  "ถอนเงินสดไปใชสวนตัว" จะสงผลใหบัญชีใดลดลง 

ก. บัญชีถอนใชสวนตัว 

ข. บัญชีเงินสด 

ค. บัญชีรายได 

ง. บัญชีเจาหนี้ 

เฉลย  ข. บัญชีเงินสด 

คำอธิบาย  การถอนเงินออกไปทำใหสินทรัพยคือ "เงินสด" ของกิจการลดลง 

 



 

ขอท่ี 7  ขอใดเปน "หมวดหนี้สิน" ท่ีตองบันทึกดานเครดติเม่ือเพ่ิมข้ึน 

ก. เงินฝากธนาคาร 

ข. เงินกูยืมจากธนาคาร 

ค. วัสดุสำนักงาน 

ง. คาเชาจาย 

เฉลย  ข. เงินกูยืมจากธนาคาร 

คำอธิบาย  เงินกูยืมเปนหนี้สิน (หมวด 2) ตามหลักบัญชีเม่ือหนี้สินเพ่ิมข้ึนตองบันทึกดานเครดิต 

ขอท่ี 8  รายการ "จายชำระหนี้ใหเจาหนี้เปนเงินสด" จะบันทึกบัญชีอยางไร 

ก. Dr. เจาหนี้การคา, Cr. เงินสด 

ข. Dr. เงินสด, Cr. เจาหนี้การคา 

ค. Dr. ทุน, Cr. เงินสด 

ง. Dr. คาใชจาย, Cr. เงินสด 

เฉลย  ก. Dr. เจาหนี้การคา, Cr. เงินสด 

คำอธิบาย  เม่ือจายชำระหนี้ หนี้สินจะลดลง (เดบิตเจาหนี้) และสินทรัพยจะลดลง (เครดิตเงินสด) 

ขอท่ี 9  ในการใชโปรแกรมบัญชีคอมพิวเตอร หากเราบันทึกดานเดบิตไมเทากับเครดิต จะเกิดผล

อยางไร 

ก. โปรแกรมจะเฉลี่ยสวนตางใหเอง 

ข. โปรแกรมจะยอมรับขอมูลแตแจงเตือน 

ค. โปรแกรมมักจะไมยอมใหบันทึกรายการ (Error) เนื่องจากงบจะไมสมดุล 

ง. ขอมูลจะถูกบันทึกเปนรายไดอัตโนมัติ 

เฉลย  ค. โปรแกรมมักจะไมยอมใหบันทึกรายการ (Error) เนื่องจากงบจะไมสมดุล 

คำอธิบาย  ระบบบัญชีคอมพิวเตอรยึดหลักบัญชีคูท่ีตองมียอดรวมเดบิตเทากับเครดิตเสมอ เพ่ือความ

ถูกตองของงบทดลอง 

ขอท่ี 10 "ไดรับเงินสดชำระหนี้จากลูกหนี้" ขอใดวิเคราะหถูก 

ก. สินทรัพย (เงินสด) เพ่ิม, สินทรัพย (ลูกหนี้) ลด 

ข. สินทรัพยเพ่ิม, หนี้สินลด 

ค. สินทรัพยเพ่ิม, รายไดเพ่ิม 



ง. หนี้สินลด, รายไดลด 

เฉลย  ก. สินทรัพย (เงินสด) เพ่ิม, สินทรัพย (ลูกหนี้) ลด 

คำอธิบาย  เปนการเปลี่ยนสถานะของสินทรัพยจากสิทธิเรียกรอง (ลูกหนี้) มาเปนเงินสด 



แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 

ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะการบันทึกรายการรายวัน 

วิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี (20201-2011) ภาคเรยีนท่ี 2 ปการศึกษา 2568 

 

คำช้ีแจง: โปรดทำเครื่องหมาย / ลงในชองท่ีตรงกับระดับความรูสึกของนักเรียนมากท่ีสุด 

(เกณฑคะแนน: 5 = มากท่ีสุด, 4 = มาก, 3 = ปานกลาง, 2 = นอย, 1 = นอยท่ีสุด) 

ท่ี รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

ดานเนื้อหาและรูปแบบของแบบฝกทักษะ   

1 เนื้อหาในแบบฝกทักษะมีความชัดเจนและเขาใจงาย      

2 การเรียงลำดับเนื้อหาจากงายไปยากมีความเหมาะสม      

3 รูปแบบ ตัวอักษร และภาพประกอบ มีความนาสนใจและสวยงาม      

4 จำนวนแบบฝกหัดมีเพียงพอตอการฝกฝนจนเกิดทักษะ      

ดานกิจกรรมการเรียนรู     

5 แบบฝกทักษะชวยใหวิเคราะหรายการคา (Dr./Cr.) ไดแมนยำข้ึน      

6 แบบฝกทักษะชวยใหเขาใจการเชื่อมโยงขอมูลสูระบบคอมพิวเตอร      

7 ระยะเวลาท่ีใชในการปฏิบัติกิจกรรมมีความเหมาะสม      

8 นักเรียนสามารถศึกษาและทำแบบฝกทักษะไดดวยตนเอง      

ดานประโยชนและเจตคติ   

9 นักเรียนมีความม่ันใจมากข้ึนเม่ือตองบันทึกบัญชีในคอมพิวเตอร      

10 แบบฝกทักษะชวยกระตุนใหนักเรียนสนใจเรียนวิชาบัญชีมากข้ึน      

11 นักเรียนสามารถนำทักษะท่ีไดไปประยุกตใชในการฝกงานจริง      

12 ในภาพรวม นักเรียนพึงพอใจตอการเรียนดวยแบบฝกทักษะชุดนี ้      
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