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กิตติกรรมประกาศ 

 ข้าพเจ้าขอกราบขอบพระคุณบุคคลกรในแผนกวิชาที่ให้คำแนะนำ อำนวยความสะดวก และให้
คำปรึกษาตลอดระยะเวลาการทำวิจัยนี้ ท่านได้ให้แนวคิด องค์ความรู้ และข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์
อย่างยิ่งต่อการพัฒนางานวิจัยจนสำเร็จลุล่วง 

 ขอขอบคุณ คณะครูและนักเรียน ที่ให้ความร่วมมือในการทดลองและเก็บข้อมูล อันเป็นส่วน
สำคัญที่ทำให้งานวิจัยนี้มีความสมบูรณ์ 
 ขอขอบคุณ เพื่อนร่วมงานและครอบครัว ที่คอยให้กำลังใจ สนับสนุน และเป็นแรงผลักดันให้
ข้าพเจ้าสามารถดำเนินงานวิจัยนี้จนเสร็จสมบูรณ์ 
 คุณค่าของผลงานการวิจัยในชั้นเรียนนี้ ขอมอบแด่ผู้มีพระคุณทุกท่าน และหวังเป็นอย่างยิ่งว่า
งานวิจัยนี้จะเกิดประโยชน์ต่อการพัฒนาผู้เรียนซึ่งเป็นเยาวชนที่จะเติบโตไปเป็นผู้ใหญ่ที่เป็นกำลังในการ
พัฒนาประเทศชาติในอนาคตต่อไป และยังส่งผลต่อผู้ที่สนใจที่จะสร้างผลงานการวิจัยในชั้นเรียนให้
แพร่หลายยิ่งขึ้น ต่อไป 
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คำนำ 

 เน่ืองจากการศึกษาในปัจจุบันได้มีความกา้วหน้าในด้านเทคโนโลยีและทันสมัยมากขึ้นโดยเฉพาะ
ทางด้านสื่อการเรียนการสอนจึงมีความหลากหลายมากขึ้น ดังนั้นสื่อการเรยีนการสอนในรูปแบบสื่อสไลด์
โดยใช้โปรแกรมทางคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยในการอำนวยความสะดวกใหก้ับครูผู้สอนนั้นมีความจำเป็น
อย่างมาก และอีกประการหน่ึงยังสามารถช่วยให้นักเรียนและนักศึกษาไดเ้พิ่มศักยภาพในการเรียนรู้ของ
ตนเองได้เป็นอย่างดี เพราะสามารถเรียนรู้ได้ดว้ยตนเองทั้งที่วิทยาลัยและที่บ้านสามารถที่จะนำไปศึกษา
ต่อในที่ตา่ง ๆ ได้งา่ย ผู้วจิัยต้องทำการศึกษาว่า มผีลอย่างไรตอ่ผลสัมฤทธิข์องนักเรียน 
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บทที่ 1 
บทนำ 

 
1.1  ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
 การศึกษาในปัจจุบันได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการของสังคม
และความท้าทายที่เกิดขึ้นในโลกยุคใหม่ การเรียนการสอนในชั้นเรียนจึงต้องมีการปรับเปลี่ยนวิธีการและ
แนวทางที่สามารถตอบสนองความหลากหลายของผู้เรียน รวมทั้งส่งเสริมการพัฒนาทักษะที่ สำคัญใน
ชีวิตประจำวัน เช่น ทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการทำงานร่วมกัน ซึ่งเป็นทักษะที่จำเป็นใน
ศตวรรษที่ 21 งานวิจัยในชั้นเรียนจึงกลายเป็นเครื่องมือสำคัญที่สามารถช่วยให้ครูผู้สอนเข้าใจและพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้ของนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 บทความงานวิจัยในชั ้นเรียนเป็นการศึกษาหรือการวิจัยที ่เกิดขึ ้นภายในห้องเรียน โดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อสำรวจ ปรับปรุง หรือพัฒนาแนวทางการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับผู้เรียนในแต่ละ
บริบท โดยสามารถนำผลจากการวิจัยไปใช้ในชั้นเรียนได้ทันที ซึ่งงานวิจัยในชั้นเรียนมักจะมีลั กษณะเป็น
การวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) ที่ครูสามารถใช้ในการประเมินผลและปรับปรุงกระบวนการ
เรียนรู้ภายในห้องเรียนของตนเอง 
 ในการศึกษาครั้งนี้ เพื่อจะพิจารณาแนวทางและกลยุทธ์ในการทำวิจัยในชั้นเรียนที่เกี่ยวข้องกับ
การพัฒนาและปรับปรุงการเรียนการสอนในด้านต่าง ๆ โดยเฉพาะในแง่ของการส่งเสริมทักษะการคิด
วิเคราะห์ผ่านกระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา (Inquiry-Based Learning) ซึ่งเป็นหนึ่งในกระบวนการ
ที่ได้รับการยอมรับว่ามีประสิทธิภาพในการกระตุ้นความสนใจและพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์
ของนักเรียน การทำวิจัยในชั้นเรียนจะช่วยให้ครูผู้สอนสามารถเข้าใจความต้องการและแนวทางที่ดีที่สุดใน
การกระตุ้นและพัฒนาทักษะเหล่านี้ในนักเรียนได้ 
 งานวิจัยนี้จึงมีความสำคัญในการสำรวจและประเมินกระบวนการวิจัยในชั้นเรียนที่สามารถ
นำไปสู่การปรับปรุงวิธีการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับผู้เรียนในปัจจุบัน โดยมุ่งหวังที่จะยกระดับ
คุณภาพการศึกษาผ่านการใช้วิจัยในชั้นเรียนเป็นเครื่องมือในการพัฒนาการเรียนการสอนที่ตอบสนอง
ความต้องการของผู้เรียนและสังคมอย่างมีประสิทธิภาพ



 
 

1.2 วัตถุประสงค์ของการศึกษา 
 1.2.1 ศึกษาและพัฒนาแนวทางการใช้กระบวนการเรียนรู ้แบบสืบเสาะหา ( Inquiry-Based 
Learning) ในการส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนในชั้นเรียน ประเมินผลกระทบของการใช้
วิธีการวิจัยในชั้นเรียนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน 
 1.2.2 สำรวจความรู้และทัศนคติของครูผู้สอนเกี่ยวกับการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ในการจัดการเรียนการสอน 
 1.2.3 เสนอแนะวิธีการในการปรับปรุงกระบวนการสอนที่สามารถช่วยพัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห์ของนักเรียนให้ดียิ่งขึ้น 
 
1.3 สมมติฐานของการศึกษา 
 1.3.1 กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาจะช่วยส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนใน
ชั้นเรียน 
 1.3.2 การใช้วิจัยในชั้นเรียนจะช่วยให้ครูผู้สอนสามารถปรับปรุงและพัฒนากระบวนการสอนที่มี
ประสิทธิภาพมากขึ้น 
 1.3.3 นักศึกษาที่ได้รับการสอนผ่านกระบวนการสืบเสาะหาจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ที่สูงขึ้น
ในด้านทักษะการคิดวิเคราะห์ 
  
1.4 ขอบเขตของการศึกษา 
 การศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์ โดยใช้กระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหา 
ความรู้ เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ วิชา วิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพศิลปกรรมและศิลปะสร้างสรรค์  
รหัสวิชา 20000-1304 ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พุทธศักราช 2567 ผู้วิจัยได้กำหนด
ขอบเขตการวิจัยไว้ดังนี้ 
  



 
 

1.4.1 ประชากร 

 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี  
สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  ที่เรียน วิชา วิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพศิลปกรรมและศิลปะ
สร้างสรรค์  รหัสวิชา 20000-1304 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 1 ห้อง มีนักศึกษาทั้งสิ้น
รวม 30 คน 
 1.4.2 กลุ่มตัวอย่าง 
    กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือ  นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี 
สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ที่เรียนวิชา วิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพศิลปกรรมและศิลปะ
สร้างสรรค์  รหัสวิชา 20000-1304  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา  2567 เป็นนักศึกษาสาขาดิจิทัลกราฟิก 
ชั้นปีที่ 1 กลุ่ม 1  จำนวน 19 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive  Sampling) 
จากประชากร 
 1.4.3 ขอบเขตด้านเนื้อหา 
     การใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาผ่านการวิจัยในชั้นเรียนเพื่อพัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห์ในวิชาวิทยาศาสตร์เนื้อหาในการวิจัยในครั้งนี้ ได้แก่ วิชา วิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพศิลปกรรมและ
ศิลปะสร้างสรรค์  รหัสวิชา 20000-1304   
 1.4.4 วิธีการเก็บข้อมูล 
  ใช้การสังเกตการเรียนการสอน การสัมภาษณ์ และแบบสอบถามเพื่อประเมินผลกระทบ 
 1.4.5 ระยะเวลาที่ใช้ในการดำเนินการ 
   การศึกษาและการเก็บข้อมูลจะดำเนินการในช่วงภาคเรียนที่กำหนดไว้ (ประมาณ 1 ภาค
เรียน) 
 
1.5 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1.5.2 กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา (Inquiry-Based Learning): เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่
มุ่งเน้นให้นักเรียนตั้งคำถามและหาคำตอบจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ โดยครูผู้สอนจะเป็นผู้สนับสนุนและ
กระตุ้นการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน 
 1.5.3 ทักษะการคิดวิเคราะห์: ความสามารถในการประเมินข้อมูลและสรุปผลจากหลักฐานที่มีอยู่ 
รวมถึงการมองเห็นปัญหาจากหลายมุมมอง 
 1.5.4 วิจัยในชั้นเรียน (Action Research): การวิจัยที่ครูผู ้สอนใช้เพื ่อประเมินและปรับปรุง
กระบวนการเรียนการสอนในชั้นเรียนของตนเอง 
 
 



 
 

1.6  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 1.6.1 นักศึกษาจะได้รับการพัฒนาในด้านทักษะการคิดวิเคราะห์และสามารถประยุกต์ใช้ในการ
แก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตจริง 
 1.6.2 ครูผู้สอนจะได้เรียนรู้วิธีการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาในการพัฒนาการสอน 
และสามารถปรับปรุงวิธีการสอนของตนเอง 
 1.6.3 ระบบการศึกษาในชั้นเรียนที่ใช้วิจัยจะช่วยให้มีแนวทางที่เหมาะสมในการพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาระดับชั้นเรียน 
 1.6.4 เป็นทางเลือกสำหรับครูผู้สอนในการนำไปใช้หรือประยุกต์ในกิจกรรมการเรียนรู้กับรายวิชา
อื่น ๆ 
  
1.7 กรอบแนวคิด 
 1.7.1 กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา: มุ่งเน้นให้เกิดการเรียนรู้ที่เกิดจากการตั้งคำถามและ
การค้นคว้าหาคำตอบ ซ่ึงสามารถกระตุ้นทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษา 
 1.7.2 การวิจัยในชั้นเรียน: การวิจัยที่เกิดขึ้นในห้องเรียนเพื่อประเมินผลและพัฒนากระบวนการ
สอน โดยครูจะทำการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสังเกตและการประเมินผลเพื่อปรับปรุงการเรียนการสอนให้
มีประสิทธิภาพ 
 1.7.3 ทักษะการคิดวิเคราะห์: นักศึกษาจะได้รับการพัฒนาในทักษะการคิดวิเคราะห์ ซึ่งจะช่วย
ให้พวกเขาสามารถประมวลผลข้อมูลและตัดสินใจได้อย่างมีเหตุผล  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 ในการศกึษาครั้งนี้ ผู้วจิัยได้ทำการศกึษาทฤษฎี แนวคิด และงานวจิัยที่เกี่ยวข้องเพื่อเป็นกรอบใน
การพัฒนาการเรียนการสอนที่ใช้กระบวนการเรยีนรู้แบบสืบเสาะหา (Inquiry-Based Learning) ในการ
ส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน โดยแบ่งเน้ือหาออกเป็น 5 ส่วนหลัก ดังนี้ 
 
2.1 แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา (Inquiry-Based Learning) 
 กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา (Inquiry-Based Learning) เป็นแนวทางการสอนที่ส่งเสริม
ให้นักเรียนเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ผ่านการตั้งคำถาม ค้นคว้า และสรุปผลจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ 
แนวคิดนี้พัฒนาขึ้นโดย John Dewey (1938) ซึ่งเสนอว่าการเรียนรู้ที่แท้จริงเกิดจากการปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้เรียนกับสภาพแวดล้อมและประสบการณ์จริง 
 2.1.1 รูปแบบของกระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 
    กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหามีรูปแบบที่แตกต่างกันไป ขึ้นอยู่กับระดับของการชี้นำ
จากครู ได้แก่ Structured Inquiry – ครูเป็นผู้กำหนดคำถามและวิธีการทดลอง แต่นักเรียนต้องวิเคราะห์
และสรุปผลด้วยตนเอง Guided Inquiry – นักเรียนเป็นผู้ตั้งคำถามเอง แต่ครูช่วยกำหนดแนวทางการ
สืบค้นข้อมูล Open Inquiry – นักเรียนเป็นผู้กำหนดทุกขั้นตอน ตั้งแต่ตั้งคำถาม ไปจนถึงสรุปผล 
 2.1.2 ขั้นตอนของกระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 
    ตามแนวคิดของ Pedaste et al. (2015) กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหามี 5 ขั้นตอน 
  ได้แก่ 1) Engagement (การกระตุ้นความสนใจ) – นักเรียนตั้งคำถามจากปัญหาหรือ
สถานการณ์จริง 
     2) Exploration (การสำรวจข้อมูล) – นักเรียนศกึษาข้อมูลและแหล่งเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง 
     3) Explanation (การอธิบายผลที่พบ) – นักเรียนวิเคราะห์และสรุปข้อค้นพบของ
ตนเอง 
     4) Elaboration (การเชื่อมโยงความรู้) – นกัเรียนเชื่อมโยงความรู้ที่ค้นพบกับบริบทอื่น  
     5) Evaluation (การประเมินผล) – ครูและนักเรียนร่วมกันประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 
2.2 ทักษะการคิดวิเคราะห์และความสำคัญทางการศึกษา 
   2.2.1 ความหมายของทกัษะการคดิวิเคราะห์ 
ทักษะการคิดวิเคราะห์ (Analytical Thinking Skills) หมายถึง ความสามารถในการตรวจสอบ วเิคราะห์ 
และสังเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็นระบบ เพื่อนำไปสู่การตัดสินใจที่มีเหตุผลและเป็นรูปธรรม (Paul & Elder, 
2006



 
 

 
 2.2.2 ความสำคัญของทกัษะการคดิวิเคราะห์ในศตวรรษที่ 21 
ในยุคปัจจุบันที่ข้อมูลข่าวสารมจีำนวนมาก ทกัษะการคดิวิเคราะห์เป็นสิ่งสำคัญที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถ
ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล และนำไปประยุกต์ใช้ไดอ้ย่างเหมาะสม (OECD, 2018) 
 2.2.3 องค์ประกอบของทักษะการคิดวิเคราะห ์
ทักษะการคิดวิเคราะห์ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบหลัก (Facione, 1990) ได้แก่: Interpretation (การ
ตีความข้อมูล) Analysis (การวิเคราะห์ข้อมูลและหลักฐาน) Evaluation (การประเมินผลข้อมูลและ
ข้อสรุป) 
 
2.3 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรยีนรู้แบบสืบเสาะหาและการคิดวิเคราะห์ 
 2.3.1 งานวจิัยในระดับสากล 
  Hmelo-Silver, Duncan และ Chinn (2007) ศึกษาผลกระทบของกระบวนการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาต่อพัฒนาการด้านการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน พบว่าการเรียนรู้ลักษณะนี้ช่วยให้นักเรียน
พัฒนาทักษะการตั้งคำถามและสามารถวิเคราะห์ข้อมูลได้ดีขึ้น 
  Pedaste et al. (2015) ได้ทำการทบทวนงานวจิยัเกี่ยวกับ Inquiry-Based Learning และ
สรุปว่ากระบวนการเรียนรู้ประเภทนี้ช่วยเสริมสรา้งความสามารถในการคดิเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหา
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 2.3.2 งานวจิัยในประเทศไทย 
  สมชาย วงศ์เสงี่ยม (2563) ได้ศึกษาการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาในวิชา
วิทยาศาสตร์ พบวา่นักเรยีนที่เรียนด้วยวิธีนี้มพีัฒนาการด้านการคดิวิเคราะห์สูงกว่ากลุ่มที่ใช้การเรยีนการ
สอนแบบปกติ 
  อรอุมา นาคะเสถียร (2564) ศึกษาผลกระทบของ Inquiry-Based Learning ในกลุ่ม
นักเรียนมัธยมปลาย พบว่ากระบวนการเรียนรู้ประเภทนี้สามารถเพิ่มความสนใจในการเรียนและช่วยให้
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทีด่ีขึ้น 
 
2.4 บทสรุปของเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง สามารถสรุปได้ว่า  กระบวนการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหา เป็น แนวทางที่ช่วยเสริมสร้างทักษะการคิดวิเคราะห์และความสามารถในการแก้ปัญหาทักษะ
การคิดวิเคราะห์ เป็นปัจจัยสำคัญที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถประเมินข้อมูลและนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน
งานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ สนับสนุนว่าการใช้ Inquiry-Based Learning มีผลเชิงบวกต่อ
พัฒนาการทางความคิดของนักศึกษา 

 

 



 
 

 

บทที่ 3 
วิธีดำเนินการวิจัย 

 
 การศกึษาครั้งนี้เป็นการวจิัยในชั้นเรียนที่มุ่งเน้นการพัฒนากระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 
(Inquiry-Based Learning) เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรยีน บทนี้อธิบายถึงวิธีการ
ดำเนินการวิจัยอย่างเป็นระบบ โดยแบ่งออกเป็น 7 ส่วนหลัก ดังนี้ 
 
3.1 รูปแบบการวิจัย 
 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชงิทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยใช้การวิจัยในชั้นเรียน 
(Classroom Action Research) เพื่อปรับปรุงแนวทางการจดัการเรียนการสอนผ่านกระบวนการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหา และศึกษาผลกระทบที่มีต่อทักษะการคดิวิเคราะห์ของนักเรียน 
 การดำเนินการวิจัยจะอยูใ่นรูปแบบของ การวจิัยแบบกลุ่มเดียว (One-Group Pretest-Posttest 
Design) ซึ่งเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการทดลอง โดยใชก้ารวิเคราะห์ทางสถิติ
เพื่อประเมินประสิทธิภาพของการเรียนการสอน 
 
3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.2.1 ประชากร 
  ประชากรในการศึกษาครั้งนี้คือ นักเรียนระดับปวช.1 หลักสตูรประกาศนยีบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
 3.2.2 กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอยา่งคือ นักเรียนชั้นปวช.1(1ชดก1) จำนวน 1 ห้องเรียน ซึ่งเลือกดว้ยวิธ ีการสุ่มอย่าง
ง่าย (Simple Random Sampling) เพื่อให้ได้กลุ่มตัวอย่างที่มีลักษณะเป็นตัวแทนของประชากร 
 
3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 ในการศกึษานี้ ใช้เครื่องมือในการวิจัยที่สำคัญ ดงันี้ 
  3.3.1 แผนการจัดการเรยีนรู้ ที่ออกแบบโดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา (Inquiry-
Based Learning) จำนวน 8 แผนการสอน 
  3.3.2 แบบทดสอบวัดทกัษะการคดิวิเคราะห์ ซึ่งพัฒนาโดยอิงตามกรอบแนวคิดของ Facione 
(1990) ครอบคลุม 3 ด้าน ได้แก่ การตีความข้อมูล (Interpretation), การวิเคราะห์ (Analysis) และการ
ประเมินผล (Evaluation) 
  3.3.3 แบบสอบถามทัศนคติของนักเรียน เกี่ยวกับการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
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3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การเก็บข้อมูลดำเนินการตามลำดับ ดังนี้ 
  3.4.1 การทดสอบก่อนเรียน (Pretest) – นักเรียนทำแบบทดสอบวัดทักษะการคดิวิเคราะห์
ก่อนเริ่มกระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 
  3.4.2 การทดลองใช้แผนการสอน – ครูผู้สอนนำแผนการสอนที่ออกแบบไว้ไปใช้จริงใน
ห้องเรียน 
  3.4.3 การสังเกตพฤติกรรม – บันทึกพฤติกรรมของนักเรียนระหว่างการเรียนรู้ 
  3.4.4 การทดสอบหลังเรียน (Posttest) – นักเรียนทำแบบทดสอบวัดทักษะการคดิวิเคราะห์
หลังจากเรียนจบ 
  3.4.5 การสัมภาษณ์ครูและนักเรียน – รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับความพึงพอใจและประสิทธิผล
ของกระบวนการเรียนการสอน 
 
3.5 การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูลในงานวิจัยนี้แบ่งเป็น 2 ประเภท 
 3.5.1 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 
    เปรียบเทียบผลคะแนน Pretest และ Posttest โดยใช้ สถิต ิt-test แบบ dependent 
sample เพื่อวิเคราะห์ความแตกต่างของทักษะการคิดวิเคราะห์ก่อนและหลังการทดลอง 
วิเคราะห์ค่าความแปรปรวน (ANOVA) เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนในแต่ละด้าน 
 3.5.2 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
    วิเคราะห์เน้ือหาจากแบบสัมภาษณ์และแบบสอบถาม โดยใช้ การวิเคราะห์เนื้อหา 
(Content Analysis) เพื่อตรวจสอบความคดิเห็นของนักเรียนและครูเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหา 
 
3.6 ความน่าเชื่อถือและความเที่ยงตรงของเครื่องมือ 
 เพื่อให้ผลการวิจัยมีความน่าเชื่อถือและเที่ยงตรง ได้มีการตรวจสอบเครื่องมือดังนี้ 
 3.6.1 ความตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) – ผู้เชี่ยวชาญด้านการศึกษา 3 ท่านตรวจสอบ
แบบทดสอบและแผนการสอน 
 3.6.2 ความเที่ยง (Reliability) – ทดสอบแบบทดสอบวัดทักษะการคดิวิเคราะห์กับกลุ่มตัวอย่าง
นำร่อง และคำนวณค่าความเที่ยงด้วยสัมประสทิธิ์ Cronbach’s Alpha 
ความตรงเชิงโครงสร้าง (Construct Validity) – วิเคราะห์องค์ประกอบของข้อสอบเพื่อยืนยันว่าข้อสอบ
สามารถวดัทักษะการคดิวิเคราะห์ได้จริง



 

3.7 ข้อจำกัดของการวิจัย 
 3.7.1 กลุ่มตัวอย่างจำกดั – การศึกษานี้ใชก้ลุ่มตวัอย่างจากโรงเรียนเดียว อาจไม่สามารถใช้
สรุปผลไปยังกลุ่มประชากรที่กว้างข้ึนได้ 
 3.7.2 ระยะเวลาจำกดั – การวิจัยนีด้ำเนินการภายใน 1 ภาคเรียน อาจไมส่ามารถสะท้อนผล
ระยะยาวของการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาได้ 
 3.7.3 ปัจจัยแวดลอ้ม – ปัจจัยภายนอก เช่น ทัศนคติของนักเรียนและประสบการณ์ของครู อาจ
มีผลกระทบต่อผลการวิจยั 
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บทที่ 4 

การวิเคาระห์ข้อมูล 

 บทน้ีนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาผลกระทบของกระบวนการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหา (Inquiry-Based Learning) ต่อทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรยีน ข้อมูลถูกวิเคราะห์ทั้งในเชิง
ปริมาณและเชิงคุณภาพ โดยแบ่งออกเป็น 4 ส่วนหลัก ดังนี ้

 

4.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 
 4.1.1 การเปรยีบเทียบคะแนนทักษะการคิดวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียน 
เพื่อศึกษาความเปลี่ยนแปลงของทักษะการคิดวิเคราะห์ นักเรียนได้ทำแบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 
และหลังเรียน (Posttest) ซึ่งผลการวิเคราะห์มีดงันี้ 
 

ตัวชี้วัด ค่าเฉลี่ยก่อนเรียน 
(Pretest) 

ค่าเฉลี่ยหลังเรียน 
(Posttest) 

ค่า t ค่า p 
(Sig.) 

การตีความข้อมูล 
(Interpretation) 

12.35 18.72 6.89 0.000* 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
(Analysis) 

10.92 17.84 7.31 0.000* 

การประเมินผลข้อมูล 
(Evaluation) 

11.24 18.11 7.02 0.000* 

รวมทักษะการคิดวิเคราะห์ 34.51 54.67 8.12 0.000* 

(* หมายถึง ค่ามีนัยสำคญัทางสถิติที่ระดับ .05) 

ผลการวิเคราะห์: 

*ค่าเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 
*การเรียนรู้แบบสืบเสาะหามีผลต่อการพัฒนาทักษะการคดิวิเคราะห์ในทกุองค์ประกอบ 
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 4.1.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
  วิเคราะห์ค่าคะแนนสอบของนักเรียนในกลุ่มตัวอย่างก่อนและหลังการทดลอง โดยใช้ 
การวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบจำแนกตามเวลา (Repeated Measures ANOVA) พบว่า 
 1) นักเรียนที่มีคะแนนต่ำใน Pretest มีการพัฒนาสูงสุดใน Posttest 
 2) นักเรียนที่มีคะแนนปานกลางและสูงใน Pretest มีการพัฒนาเพิ่มขึ้นเช่นกัน แต่ในอัตราที่
ลดลงแสดงให้เห็นว่ากระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหามีประสิทธิภาพในการชว่ยให้นักเรียนทุกระดับ
สามารถพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ได้ 

4.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 

 4.2.1 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม 

แบบสอบถามวัดทัศนคตขิองนักเรียนที่มีต่อการเรยีนรู้แบบสืบเสาะหา มีค่าคะแนนเฉลี่ยดังนี้: 

ประเด็นที่สำรวจ ค่าเฉลี่ย (𝑋̄ ) ระดับความคิดเห็น 
ความเข้าใจเนื้อหาหลังการเรียน 4.52 มาก 
ความสนใจและความกระตือรือร้นในการ
เรียน 

4.68 มากที่สุด 

ความสามารถในการคดิวเิคราะห์ที่เพิ่มข้ึน 4.55 มาก 
ความเหมาะสมของกระบวนการเรียนรู ้ 4.47 มาก 

  
ผลการวิเคราะห์ 
 นักเรียนส่วนใหญ่รู้สึกวา่กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาช่วยเพิ่มความเข้าใจและทักษะการ
คิดวิเคราะห์ นักเรียนมีความกระตือรอืร้นในการเรียนมากขึ้น 
 
 4.2.2 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ ์
การสัมภาษณ์นักเรียนและครูผู้สอนให้ข้อมูลที่สำคัญดังนี้: 

1) นักเรียน: ชอบการเรียนแบบสืบเสาะหา เพราะช่วยให้สามารถค้นหาคำตอบด้วยตนเอง 
และรู้สึกว่าสามารถคิดวิเคราะห์ข้อมูลได้ดีขึ้น 

2) ครูผู้สอน: สังเกตเห็นว่านักเรียนมีการตั้งคำถามมากขึ้น และสามารถให้เหตุผลในการ
อภิปรายได้ดีขึ้น



 
 

4.3 สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
4.3.1 การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาช่วยพัฒนาทกัษะการคดิวิเคราะห์ของนักเรียนอย่างมีนัยสำคัญ

ทางสถิต ิ
4.3.2 นักเรียนมีทัศนคตทิี่ดีต่อการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา และมีความกระตือรือร้นในการเรียน

เพิ่มขึ้น 
4.3.3 ครูผูส้อนเห็นว่าวิธกีารนี้ชว่ยให้นักเรียนมีความสามารถในการคดิวิเคราะห์และการ

แก้ปัญหาดีขึ้น 
 

ข้อเสนอแนะจากการวิเคราะห์ข้อมูล 
ควรมีการออกแบบกิจกรรมที่หลากหลายและยืดหยุ่น เพื่อรองรับความแตกตา่งระหว่างผู้เรียน 
ควรมีการฝึกอบรมครูเกีย่วกับการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาอย่างมีประสิทธิภาพ 
ควรมีการติดตามผลในระยะยาวเพื่อดูผลกระทบของการเรียนรู้แบบน้ีต่อทักษะของนักเรียน 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

บทท่ี 5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 บทน้ีนำเสนอการสรุปผลการวิจัย อภิปรายผลลัพธ์ที่ได้ และข้อเสนอแนะสำหรับการนำไปใช้และ
การศกึษาวจิัยในอนาคต 
5.1 สรุปผลการวิจัย 
 5.1.1 วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
  การวิจัยครั้งนี้มวีัตถุประสงค์เพื่อ 

 1) ศึกษาผลของการใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา (Inquiry-Based Learning) 
ต่อทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน 
 2) ประเมินทัศนคติของนักเรียนต่อการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการนี้ 
 3) ศึกษาความคิดเห็นของครูเกี่ยวกับประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหา 

 
 5.1.2 วธิีดำเนินการวจิัย 

 1) รูปแบบการวิจัยเป็น การวิจัยเชิงทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดย
ใช้ One-Group Pretest-Posttest Design 
 2) กลุ่มตัวอยา่งคือนักเรยีน นักศึกษาที่เรียนในรายวิชา วทิยาศาสตร์เพือ่พัฒนาอาชพี
ช่างอุตสาหกรรม รหัสวิชา 2000-1302 ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
พุทธศักราช 2567 จำนวน 1 ห้องเรียน ซึ่งคัดเลือกด้วยการสุ่มอยา่งง่าย 
 3)ใช้เครื่องมือวิจัย ได้แก ่

 - แผนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 
 - แบบทดสอบวัดทักษะการคดิวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียน 
 - แบบสอบถามวัดทัศนคติของนักเรียน 
 - การสัมภาษณ์ครูผู้สอน 

 
 5.1.3 ผลการวจิัย 
  (1) ผลต่อทักษะการคิดวเิคราะห์ 
ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังเรียนแสดงให้เห็นว่า นักเรียนมีพฒันาการด้านการคิดวิเคราะห์
เพิ่มข้ึนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05
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ตัวชี้วัด ค่าเฉลี่ยก่อนเรียน 
(Pretest) 

ค่าเฉลี่ยหลังเรียน 
(Posttest) 

t-
Value 

p-
Value 

การตีความข้อมูล 
(Interpretation) 

12.35 18.72 6.89 0.000* 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
(Analysis) 

10.92 17.84 7.31 0.000* 

การประเมินผลข้อมูล 
(Evaluation) 

11.24 18.11 7.02 0.000* 

รวมทักษะการคิดวิเคราะห์ 34.51 54.67 8.12 0.000* 
(* หมายถึง ค่ามีนัยสำคญัทางสถิติที่ระดับ .05) 
 
 (2) ทัศนคติของนักเรียนต่อการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 
แบบสอบถามแสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา โดยเฉลี่ยอยู่ในระดับ 
"มาก" ถึง "มากทีสุ่ด" 
 (3) ข้อคิดเห็นจากครูผู้สอน 
ครูผู้สอนให้ความคิดเห็นว่า กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาทำให้นักเรียนมีความกระตือรือรน้ใน
การเรียนและสามารถคดิวิเคราะห์ได้ดีขึ้น อย่างไรก็ตาม ครูต้องใช้เวลาในการเตรียมการสอนมากขึ้น 
 
5.2 อภิปรายผล 

5.2.1 การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน 
ผลการศกึษาสอดคล้องกบัแนวคิดของ Piaget (1972) ที่ระบุว่า การเรียนรู้ผ่านการสำรวจและค้นหาด้วย
ตนเองช่วยเสริมสร้างพัฒนาการทางปัญญา 

5.2.1 สอดคล้องกับงานวิจัยของ Hmelo-Silver et al. (2007) ที่พบว่ากระบวนการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาทำให้นักเรียนมีทักษะการคิดขั้นสูงมากข้ึน 

5.2.3 นักเรียนมีทัศนคตทิี่ดีต่อการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 
5.2.4 นักเรียนรู้สึกว่า การเรียนแบบนี้ช่วยให้เข้าใจเน้ือหามากขึ้น และมีความสนุกสนานในการ

เรียนรู้ ตรงกับงานวิจัยของ Minner, Levy, & Century (2010) ที่พบว่า การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาช่วย
เพิ่มแรงจูงใจในการเรียนของนักเรียน 

 1) ความทา้ทายของกระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา 
 -ครูตอ้งใช้เวลาในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้มากขึ้น 
 -นักเรียนบางส่วนยังขาดทักษะการค้นคว้าและการจัดการข้อมูลดว้ยตนเอง 
 -การสนับสนุนจากโรงเรยีนและแหล่งข้อมูลที่เพียงพอเป็นปัจจัยสำคัญที่ช่วยให้
การเรียนรูรู้ปแบบนี้มีประสิทธิภาพ
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5.3 ข้อเสนอแนะ 
 5.3.1 ข้อเสนอแนะในการนำไปใช ้
  1) ควรบูรณาการการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาเข้ากับหลักสูตรการเรียนการสอน เพื่อให้
เกิดการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์อย่างต่อเน่ือง 

2) ควรจดัอบรมให้ครูเกี่ยวกับเทคนิคการสอนแบบสืบเสาะหา เพื่อเพิ่มความมั่นใจใน
การใช้กระบวนการนี ้

3) ควรสนับสนุนสื่อและเทคโนโลยีการเรียนรู้ เพื่อช่วยให้นักเรียนสามารถค้นคว้าข้อมูล
และวิเคราะห์เน้ือหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4) ส่งเสริมให้มีการทำงานเป็นกลุ่มและการอภิปรายในชั้นเรียน เพื่อกระตุน้ให้นักเรียน
ฝึกฝนการคดิวิเคราะห์และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
 
 5.3.2 ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยในอนาคต 

 1) ควรศึกษา ผลกระทบของการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาต่อทักษะด้านอื่นๆ เช่น การ
แก้ปัญหาและการคิดสรา้งสรรค์ 
 2) ควรมีการศกึษาการใช้ รูปแบบการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาที่แตกต่างกนั เช่น Guided 
Inquiry และ Open Inquiry เพื่อเปรียบเทียบประสิทธิภาพ 
 3)ควรทำการวิจัยในกลุ่มตัวอย่างที่หลากหลายขึ้น เช่น โรงเรียนในเขตเมืองและชนบท 
เพื่อศึกษาปัจจัยที่ส่งผลตอ่ความสำเร็จของกระบวนการเรียนรู้แบบน้ี 
 4) ควรศึกษา ผลกระทบระยะยาวของการเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 

 
5.4 สรุปโดยรวม 
 จากผลการวิจัยพบว่า การเรียนรู้แบบสืบเสาะหามีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห์ของนักเรียนอย่างมีนัยสำคัญ นักเรียนมีทัศนคติที่ดีต่อกระบวนการเรียนรู้ และครูเห็นว่าการสอน
รูปแบบนี้ช่วยให้ผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์และอภิปรายได้ดีขึ้น อย่างไรก็ตาม จำเป็นต้องมี
การสนับสนุนเพิ ่มเติมด้านทรัพยากรและการอบรมครูเพื ่อให้การเรียนการสอนแบบสืบเสาะหามี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
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