
 
 

วจิยัในชั)นเรียน 

 

เรื.อง การเรียนรู้รูปแบบโครงงานในวชิาการสร้างเวบ็ไซต ์รหสัวชิา 20204-2008 

ของนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั)นปีที. 3 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

 

 

ผูว้จิยั 

 

 

 

 

นายภทัรศกัดิL   ผอบแกว้ 

 

 

 

 

สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ปีการศึกษา2568 

 

 

 

วทิยาลยัเทคนิคลพบุรี 

สาํนกัคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ  



วจิยัในชั)นเรียน 

 

 

 

เรื.อง การเรียนรู้รูปแบบโครงงานในวชิาการสร้างเวบ็ไซต ์รหสัวชิา 20204-2008 

ของนกัเรียนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั)นปีที. 3สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

 

 

ผูว้จิยั 

 

 

 

 

 

นายภทัรศกัดิL   ผอบแกว้ 

 

 

 

 

 

สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ปีการศึกษา2568 

 

 

 

 

วทิยาลยัเทคนิคลพบุรี 

สาํนกัคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ  



ชื#องานวจัิย การเรียนรู้รูปแบบโครงงานในวชิาการสร้างเวบ็ไซต ์รหสัวชิา 20204-2008 ของนกัเรียนระดบั

ประกาศนียบตัรวชิาชีพชั)นปีที. 3สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

ผู้วจัิย นายภทัรศกัดิL   ผอบแกว้ 

สาขา คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

 

บทคดัย่อ 

 

การวจิยัครั) งนี) มีวตัถุประสงคเ์พื.อศึกษาผลสมัฤทธิL ทางการเรียนของนกัเรียนที.เรียนโดยใชก้ารเรียนรู้

แบบโครงงาน (Project-Based Learning - PBL) ในวชิาการสร้างเวบ็ไซต ์เปรียบเทียบกบัการเรียนแบบปกติ 

รวมถึงศึกษาทศันคติของนกัเรียนที.มีต่อการเรียนรู้ดงักล่าว กลุ่มตวัอยา่งคือ นกัเรียน ปวช. ปีที. 3 สาขา

คอมพิวเตอร์ธุรกิจ จาํนวน 60 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลองที.เรียนดว้ย PBL และกลุ่มควบคุมที.เรียนแบบปกติ 

ใชร้ะยะเวลาในการทดลอง 8 สปัดาห์ เครื.องมือที.ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ แผนการสอน แบบทดสอบก่อนเรียน

และหลงัเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียน 

 

ผลการวจิยัพบวา่ นกัเรียนกลุ่มทดลองที.เรียนรู้โดยใช ้PBL มีผลสมัฤทธิL ทางการเรียนสูงกวา่กลุ่ม

ควบคุมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ (p < 0.05) นอกจากนี)  นกัเรียนที.เรียนรู้โดยใช ้PBL มีทศันคติที.ดีขึ)นต่อการ

เรียนรู้และมีความสามารถในการทาํงานเป็นทีมสูงขึ)น ขอ้เสนอแนะจากการวจิยันี) คือ ควรนาํแนวทางการ

เรียนรู้แบบโครงงานไปประยกุตใ์ชใ้นหลกัสูตรวชิาต่าง ๆ เพื.อเสริมสร้างทกัษะการคิดวเิคราะห์และการ

แกปั้ญหาของนกัเรียนใหมี้ประสิทธิภาพมากขึ)น 

  



บทที* 1 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

ปัจจุบนั การพฒันาเวบ็ไซตเ์ป็นทกัษะสาํคญัสาํหรับนกัเรียนสายวชิาชีพ โดยเฉพาะนกัเรียน ปวช. ที.

ตอ้งเตรียมความพร้อมเขา้สู่ตลาดแรงงาน อยา่งไรกต็าม นกัเรียนมกัพบปัญหาดา้นการเรียนรู้ที.เป็นเพียง

ทฤษฎีและขาดโอกาสลงมือทาํจริง การเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning - PBL) จึงเป็น

แนวทางหนึ.งที.สามารถช่วยใหน้กัเรียนไดฝึ้กปฏิบติัจริงและพฒันาทกัษะที.จาํเป็น 

ดงันั)น งานวจิยันี) จึงมุ่งศึกษาผลของการใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานในวชิาการสร้างเวบ็ไซต ์เพื.อ

พฒันาทกัษะดา้นการพฒันาเวบ็และการทาํงานเป็นทีมของนกัเรียน ปวช. 

1.2 วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

1. เพื.อศึกษาผลสมัฤทธิL ทางการเรียนของนกัเรียนที.เรียนดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานในวชิาการสร้าง
เวบ็ไซต ์

2. เพื.อเปรียบเทียบผลสมัฤทธิL ของนกัเรียนที.เรียนดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานกบันกัเรียนที.เรียนแบบ
ปกติ 

3. เพื.อศึกษาทศันคติของนกัเรียนที.มีต่อการเรียนรู้แบบโครงงานในวชิาการสร้างเวบ็ไซต ์

1.3 สมมติฐานของการวจัิย 

1. นกัเรียนที.เรียนรู้โดยใชรู้ปแบบโครงงานจะมีผลสมัฤทธิL ทางการเรียนสูงกวา่นกัเรียนที.เรียนแบบ
ปกติ 

2. นกัเรียนจะมีทศันคติที.ดีขึ)นต่อการเรียนรู้เมื.อใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงาน 

1.4 ขอบเขตการวจัิย 

• กลุ่มตวัอยา่ง: นกัเรียน ปวช. ปีที. 3 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ จาํนวน 60 คน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 

30 คน 

• ระยะเวลา: 8 สปัดาห์ 

• เนื)อหา: HTML, CSS, JavaScript และการสร้างเวบ็ไซตด์ว้ยเครื.องมือพื)นฐาน 

1.5 นิยามศัพท์เฉพาะ 

• การเรียนรู้แบบโครงงาน (PBL): วธีิการเรียนรู้ที.ใหน้กัเรียนแกปั้ญหาและสร้างโครงงานจริง 



• ผลสมัฤทธิL ทางการเรียน: คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน 

• การสร้างเวบ็ไซต:์ การพฒันาเวบ็เพจโดยใช ้HTML, CSS และ JavaScript 

 

 

บทที* 2 

เอกสารและงานวจิยัที*เกี*ยวข้อง 

 

2.1 แนวคดิเกี#ยวกบัการเรียนรู้แบบโครงงาน 

• การเรียนรู้แบบโครงงานช่วยส่งเสริมทกัษะการคิดวเิคราะห์และการแกปั้ญหา 
• ส่งเสริมการทาํงานเป็นทีมและการประยกุตใ์ชค้วามรู้ในสถานการณ์จริง 

2.2 แนวคดิเกี#ยวกบัการพฒันาเวบ็ไซต์ 

• พื)นฐานของการสร้างเวบ็ไซตป์ระกอบดว้ย HTML, CSS และ JavaScript 

• การเรียนรู้ผา่นการพฒันาเวบ็ไซตจ์ริงช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจหลกัการออกแบบและโครงสร้างเวบ็ไซต ์

2.3 งานวจัิยที#เกี#ยวข้อง 

• งานวจิยัของ Johnson et al. (2021) พบวา่การเรียนรู้แบบโครงงานช่วยเพิ.มผลสมัฤทธิL ของนกัเรียน

ในสาขาวทิยาการคอมพิวเตอร์ 

• งานวจิยัของ Smith & Lee (2022) พบวา่นกัเรียนที.เรียนโดยใชโ้ครงงานมีความสามารถในการ

แกปั้ญหาไดดี้กวา่การเรียนแบบท่องจาํ 

 

บทที* 3 

วธีิดาํเนินงานวจิยั 

 

3.1 รูปแบบการวจัิย 

เป็นการวจิยัเชิงทดลองโดยเปรียบเทียบผลสมัฤทธิL ทางการเรียนของนกัเรียนสองกลุ่ม 

3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

• กลุ่มตวัอยา่ง: นกัเรียน ปวช. ปีที. 3 จาํนวน 60 คน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 30 คน 

• กลุ่มทดลอง: เรียนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงาน 



• กลุ่มควบคุม: เรียนตามรูปแบบปกติ 

3.3 เครื#องมือที#ใช้ในการวจัิย 

• แผนการสอนเกี.ยวกบัการพฒันาเวบ็ไซต ์

• แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

• แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียน 

3.4 วธีิการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

• ดาํเนินการสอนเป็นเวลา 8 สปัดาห์ 

• ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 

• สอนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานสาํหรับกลุ่มทดลอง และใชก้ารสอนแบบปกติสาํหรับกลุ่ม
ควบคุม 

• ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 

• วเิคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็น 

3.5 การวเิคราะห์ข้อมูล 

• วเิคราะห์คะแนน Pre-test และ Post-test โดยใช ้t-test 

• วเิคราะห์ผลแบบสอบถามโดยใชค่้าร้อยละและค่าเฉลี.ย 
 

บทที$ 4 

ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

4.1 ผลสัมฤทธิXทางการเรียน 

กลุ่มทดลอง ค่าเฉลี#ย Pre-test ค่าเฉลี#ย Post-test t-test (p-value) 

การเรียนรู้แบบโครงงาน 45.5 82.3 < 0.05 

การเรียนแบบปกติ 46.0 73.4 < 0.05 

 

4.2 การวเิคราะห์แบบสอบถาม 

• ความเขา้ใจเนื)อหา: 80% ของนกัเรียนกลุ่มโครงงานมีความเขา้ใจเนื)อหามากขึ)น 



• การทาํงานเป็นทีม: 85% ของนกัเรียนกลุ่มโครงงานเห็นวา่การทาํงานร่วมกนัช่วยใหเ้รียนรู้ไดดี้ขึ)น 

บทที* 5 

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

5.1 สรุปผลการวจัิย 

• นกัเรียนที.เรียนรู้โดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานมีผลสมัฤทธิL ทางการเรียนสูงกวา่กลุ่มที.เรียนแบบ
ปกติ 

• นกัเรียนมีทศันคติที.ดีขึ)นต่อการเรียนรู้แบบโครงงาน 

5.2 อภิปรายผล 

• สอดคลอ้งกบังานวจิยัที.พบวา่การเรียนรู้แบบโครงงานช่วยใหผู้เ้รียนพฒันาทกัษะที.จาํเป็น 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

1. ควรส่งเสริมการเรียนรู้แบบโครงงานในหลกัสูตรการพฒันาเวบ็ไซต ์

2. ควรมีการวจิยัเพิ.มเติมเกี.ยวกบัการเรียนรู้แบบโครงงานในวชิาอื.น ๆ 

 


