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ปการศึกษา ปการศึกษา 2568

บทคัดยอ

หัวขอวิจัย: การแกปญหาการอาน การเขียน และการจําความหมายของคําศัพทภาษาอังกฤษเทคนิค

โดยใชเกมประกอบการจัดการเรียนรู สําหรับนักศึกษาช้ัน ปวส.1 สาขางานเทคนิคอุตสาหกรรม กลุม 3

การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ

1) เปรียบเทียบความสามารถในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษกอนและหลังการใชเกม

2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาตอการเรียนโดยใชเกม

กลุมเปาหมายคือภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2568 จํานวน 13 คน

เคร่ืองมือท่ีใชไดแก แผนการจัดการเรียนรูท่ีใชเกมเปนฐาน เกมการศึกษาภาษาอังกฤษ (เชน Word Bingo,

TechnicalPictionary)และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ผลการวิจัยพบวานักศึกษามีพัฒนาการดานการอานและการเขียนคําศัพทสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญ

และมีความสนุกสนานในการเรียนรูมากข้ึน



กิตติกรรมประกาศ

การศึกษาเร่ืองการแกปญหาการอาน,เขียน,จําความหมายของศัพทภาษาอังกฤษ ไมไดของนักศึกษา ช้ัน ปวส.1

สาขางานเทคนิคอุตสาหกรรม กลุม 3

วิชาภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีอุตสาหกรรมโดยใชเกมสฉบับน้ีสําเร็จลุลวงไดดวยความกรุณาและการสนับสนุ

นอยางดีย่ิงจากผูอํานวยการวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี นายประสงค อุบลวัตร และหัวหนาแผนกวิชาสามัญสัมพันธ

ท่ีไดสงเสริมใหครูผูสอนสรางสรรคนวัตกรรมเพ่ือพัฒนาผูเรียน

ขอขอบคุณเพ่ือนรวมวิชาชีพท่ีใหคําปรึกษาดานเทคนิคการสอนและท่ีสําคัญท่ีสุดขอขอบคุณนักศึกษาช้ัน ปวส. 1

สาขางานเทคนิคอุตสาหกรรม กลุม 3 ทุกคน

ท่ีใหความรวมมือในกิจกรรมการเรียนรูอยางเต็มความสามารถ จนทําใหการวจัิยคร้ังน้ีบรรลุวัตถุประสงคท่ีต้ังไว

นางสาวรัตนฐาภัทร เพ็ชรไพรศาล



บทท่ี 1

บทนํา

ความเปนของงานการวิจัย

ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2568 ผูวิจัยไดรับมอบหมายใหสอนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงระดับช้ัน

ปวส. 1 สาขางานเทคนิคอุตสาหกรรม กลุม 3 วชิาภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีอุตสาหกรรม ภาคเรียนท่ี 2

ในปการศึกษา 2568 จํานวน 13 คน

ผูวิจัยไดพบวานักศึกษาสวนใหญไมสามารถอานเขียน

และบอกความหมายคําศัพทภาษาอังกฤษไดถูกตอง ดังน้ันผูวิจัยจึงไดปรบัวิธีเรียน เปล่ียนวธีิสอน

โดยใหนักเรียนแตละคนเปนผูสอนคําศัพทใหเพ่ือนๆ และใชส่ือการเรียนเปนบัตรคําและรูปภาพประกอบ

ความมุงหมายของการทําวิจัย

เพ่ือแกปญหาการอานเขียนและบอกความหมายของคําศัพทภาษาอังกฤษ

นักศึกษาระดับช้ันปวส.1 สาขางานเทคนิคอุตสาหกรรม กลุม 3 ภาคเรียนท่ี 2 ในปการศึกษา 2568

โดยใชวิธีสอนแบบเพ่ือนสอนเพ่ือนและใชบัตรคําพรอมรูปภาพประกอบ

ความสําคัญของการทําวิจัย

เพ่ือใหนักศึกษาระดับ ช้ันปวส. 1 สาขางานเทคนิคอุตสาหกรรม กลุม 3 ภาคเรียนท่ี 2 ในปการศึกษา

2568 อานและเขียนคําศัพท และทราบความหมายของศัพทภาษาอังกฤษไดอยางถูกตอง ผานเกณฑ รอยละ 75

ขอบเขตของการศึกษา

มุงเนนใหผูเรียนสามารถอาน เขียน และทราบความหมายของคําศัพทภาษาอังกฤษกลุมตัวอยาง ไดแก

นักศึกษาช้ันปวส. 1 สาขางานเทคนิคอุตสาหกรรม กลุม 3ท่ีเรียนวิชาภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีอุตสาหกรรม

ภาคเรียนท่ี 2 ในปการศึกษา 2568 จํานวน 13 คน

ตัวแปรท่ีใช แบบทดสอบคําศัพท

ระยะเวลาท่ีใชในการศึกษา ระหวางวันท่ี 10 พฤศจิกายน - 10 มกราคม 2569



บทท่ี 2

เอกสารท่ีเกี่ยวของ

การเรียนรูภาษาตางประเทศโดยเฉพาะภาษาอังกฤษไดรบัการกําหนดใหเรียนในทุกชวงช้ัน

ซ่ึงสถานศึกษาสามารถจัดเปนสาระการเรียนรูพ้ืนฐานท่ีทุกคนตองเรยีนและจัดเปนสาระการเรยีนรูเพ่ิมเติมใหผูเรี

ยนไดเลือกเรียนตามความถนัดและตามความสนใจอีกดวย

อีกท้ังในสังคมโลกปจจุบันการเรียนภาษาเพ่ือใหสามารถใชภาษาในการติดตอส่ือสารกับผูอ่ืนไดตามความตองการ

ในสถานการณตางๆ

ท้ังในชีวิตประจําวันและการงานอาชีพและยังเปนเคร่ืองมือในการแสวงหาความรูและเทคโนโลยีใหมดังน้ันการจัด

กระบวนการเรียนการสอนตองสอดคลองกับธรรมชาติและลักษณะเฉพาะของภาษา

การจัดการเรียนการสอนภาษาจึงควรจัดกิจกรรมใหหลากหลายท้ังกิจกรรมการฝกทักษะทางภาษา

และกิจกรรมการฝกผูเรียนใหรูวิธีการเรียนภาษาดวยตนเองควบคูไปดวย

อันจะนําไปสูการเปนผูเรียนท่ีพ่ึงตนเองได (Learner Independence) และสามารถเรียนรูไดตลอดชีวิต (Life

long learning) โดยใชภาษาตางประเทศเปนเคร่ืองมือในการคนควาหาความรูในการเรียนสาระการเรียนรูอ่ืนๆ

ในการศึกษาตอ รวมท้ังในการประกอบอาชีพ ซ่ึงเปนจุดมุงหมายสําคัญประการหน่ึงของการปฏิรูปการเรียนรู

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2544 : 1)

การเรียนรูภาษาตางประเทศเปนส่ิงจําเปน ท้ังน้ีเพ่ือประโยชนในการติดตอส่ือสาร การศึกษา

การแสวงหาความรูเพ่ิมเติม และเพ่ือการประกอบอาชีพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544 : 1)

การสอนภาษาอังกฤษใหมีประสิทธิภาพตามจุดมุงหมายของหลักสูตรน้ัน

ผูสอนจะตองสอนใหผูเรียนใชภาษาในการติดตอส่ือสารไดอยางถูกตอง

จึงจําเปนตองมีการฝกฝนทักษะพ้ืนฐานท่ีสัมพันธกัน ท้ัง 4 ดาน ไดแก การฟง การพูด การอาน

และการเขียนซ่ึงจากการสํารวจสภาพปญหาท่ีเกิดข้ึนในช้ันเรียนวิชาภาษาอังกฤษพบวาปญหาท่ีเกิด

ข้ึนบอยมีความสําคัญมากและเปนปญหาข้ันพ้ืนฐานอันจะนําไปสูการพัฒนาทักษะทางภาษาดานตางๆคือนักเรยีน

สะกดคําภาษาอังกฤษไมเปนนักเรียนบางคนเขียนภาษาไทยกํากับไวใตคําเวลาอานนักเรียนก็มักจะอานภาษาไทยแ

ทนภาษาอังกฤษสงผลใหนักเรียนไมสามารถอานคําน้ันๆไดจริงสังเกตไดวาผูเรียนท่ีอานคําไดอยางถูกตองดวยควา

มเขาใจน้ันเปนผูท่ีสะกดคําเปนซ่ึงเม่ือสะกดคําเปนสามารถอานคําไดก็จะสามารถเขียนไดตามลําดับ

ดังน้ันการสะกดคําจึงเปนพ้ืนฐานสําคัญและมีความจําเปนอยางย่ิงท่ีครูจะตองวางรากฐานการสะกดคําใหนักเรียน

เขาใจอยางถองแทรวมถึงสามารถนําไปประยุกตใชไดอยางถูกตองสําหรบันักเรียนท่ีสะกดคําภาษาอังกฤษไมเปนน้ั

นมีผลทําใหทักษะการเรียนภาษาอังกฤษดานอ่ืนๆไมบรรลุเปาประสงคทางการศึกษาดวย

อีกท้ังอาจนําไปสูความลมเหลวในการเรียนการสอนซ่ึงแสดงใหเห็นจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีตกต่ําของนักเรยี

นท่ีมีจุดออนในเร่ืองของการสะกดคํา ดังน้ันการสอนสะกดคําภาษาอังกฤษ ครูควรสอนแบบทักษะสัมพันธ คือ

การฟง การพูด การอาน และการเขียนใหสอดคลองกัน



บทท่ี 3

วธีิดําเนินการวิจัย

ประชากรกลุมเปาหมายเปนนักเรียนนักศึกษาช้ันปวส. 1 สาขางานเทคนิคอุตสาหกรรม กลุม 3

ท่ีเรียนวิชาภาษาอังกฤษสําหรับเทคโนโลยีชางอุตสาหกรรม ภาคเรียนท่ี 2 ในปการศึกษา 2568 จํานวน 13 คน

เคร่ืองมือในการวิจัย

1. วิธีการสอนแบบเพ่ือนสอนเพ่ือน

2. บัตรคํา รูปภาพ ของคําศัพทภาษาอังกฤษท่ีเกี่ยวของกับการเรียน

3. แบบฝกหัดเก่ียวกับคําศัพทภาษาอังกฤษท่ีเก่ียวของกับการเรยีน

4. แบบทดสอบเพ่ือวัดความรูเก่ียวกับคําศัพทภาษาอังกฤษท่ีเก่ียวของกับการเรียน

ข้ันตอนการดําเนินการ

ระยะเวลาดําเนินงานวิจัย ภาคเรียนท่ี 2/2568 จํานวน 5 สัปดาห หลังจากเรียนประจําบทแลว

1. ทําการทดสอบคําศัพทภาษาอังกฤษท่ีเก่ียวของกับการเรียน(กอนเรียน)

2.แบงกลุมผูเรียนและจับฉลากประเภทของคําศัพทเพ่ือเตรียมทําส่ือนําเสนอคําศัพทและคนรูปภาพ

ประกอบ ฝกออกเสียงใหถูกตองจากเกมสท่ีกําหนด เพ่ือเตรียมนําเสนอหนาช้ันเรียน

3.นักเรียนศึกษาคําศัพทคําศัพทจากเกมสท่ีกําหนดใหและรูปภาพประกอบ

ผูสอนสรุปแกไขใหนักเรียนซักถาม

4. ทําการทดสอบคําศัพทภาษาอังกฤษท่ีเก่ียวของกับการเรียน(หลังเรียน)

5. บันทึกสังเกตพฤติกรรมนักเรียน นักเรียนสนใจและสนุกสนานกับการเรยีนวิธีน้ีจําคําศัพทไดดีข้ึน

6. เปรียบเทียบคะแนนทดสอบ 2 คร้ัง ชมเชยนักเรียนทุกคนท่ีมีการพัฒนา



บทท่ี 4

ผลการวิจัย

ผลการวิจัย

จากการปรับวิธีเรียนเปล่ียนวิธีสอนโดยการใชเกมสและส่ือผสม พรอมทํารูปภาพประกอบคําศัพทพบวา

1. นักเรียนชอบท่ีจะเรียนแบบน้ีมากกวา เพราะสนุกกับการเลนเกมส

2. นักเรียนไดมีโอกาสฝกออกเสียงศัพทแตละคํา และไดฝกสะกดคําศัพทแตละคําดวย

3. นักเรียนทุกคนจําช่ือ และความหมายคําศัพทไดแมนยําข้ึนเพราะมีบัตรคําและรูปภาพประกอบสวยงาม

และมีการเตรียมตัวมาอยางดีเพ่ือสอนเพ่ือนๆ

4. นักเรียนทุกคนมีโอกาสฝกอานฝกเขียนดวยตนเองจากบัตรคําของเพ่ือน

5.นักเรียนมีความม่ันใจในตนเองมากข้ึนท่ีมีโอกาสไดแสดงออกและภาคภูมิใจท่ีเพ่ือนๆสนใจมีสวนรวมในงาน

ของตนเอง

6. จากการไดรับความช่ืนชมจากครูและเพ่ือนๆในช้ันเรียนทําใหนักเรยีนมีความสนใฝรูภาษาอังกฤษมากข้ึน



บทท่ี 5

สรุปและอภิปรายผล

ผลการศึกษา

จากตารางแสดงผลการดําเนินการ พบวา การสอบคร้ังท่ี 1 มีนักเรยีนผานเกณฑ 3 คน คิดเปนรอยละ

12.5 ไมผานเกณฑ 10 คน คิดเปนรอยละ 87.5 การสอบคร้ังท่ี 2 มีนักเรียนสอบผานเกณฑทุกคน คิดเปนรอยละ

100 และนักเรียนแตละคนมีคะแนนเพ่ิมข้ึน รอยละ 40-50

ขอเสนอแนะ

1. ผูสอนตองใชเวลานอกช้ันเรียนในการใหคําปรึกษา ฝกออกเสียง ตรวจแกไขงานใหนักเรียน

2. ขณะท่ีนักเรียนกําลังทํากิจกรรมอยู ถาเกิดความผิดพลาด อยารีบแกไขจะทําใหนักเรียน

ขาดความม่ันใจ ใหแกไขหลังจากท่ีพูดเสร็จเรียบรอยแลว

3. ใหคํายกยองชมเชยนักเรียนทุกคน

4. ควรมีการนําเทคโนโลยี เชน แอปพลิเคชัน Flashcard ออนไลน (เชน Quizlet)

มาประยุกตใชเพ่ิมเติมในอนาคต



ภาคผนวก



ตารางแสดงผลความกาวหนาในการจดจําคําศัพทภาษาอังกฤษท่ีเกี่ยวของกับการเรียน

เลขท่ี

สอบคร้ังท่ี 1

คะแนนท่ีได

เต็ม 10

สอบคร้ังท่ี 2

คะแนนท่ีได

เต็ม 10

รอยละของคะแนน

ท่ีเพ่ิมข้ึน
หมายเหตุ

1 4 8 40

2 5 10 50

3 4 9 50

4 3 8 50

5 2 6 40

6 6 10 60

7 3 8 50

8 4 9 40

9 4 9 40

10 6 9 40

11 4 9 40

12 4 9 40

13 3 8 50


