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ชื่อเรื่อง     : การใชแบบฝกทักษะการสรางผังโครงสรางผังงานเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 2  

แผนกวิชาชางอิเล็กทรอนิกส วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี 

ชื่อผูวิจัย    : นายจักรพันธ  บุญแทน 

ป พ.ศ.      : 2568 

 

บทคัดยอ 

 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 2 แผนกวิชาชางอิเล็กทรอนกิส 

วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะการสรางผัง

โครงสรางผังงานรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นป

ที่ 2 แผนกวิชาชางอิเล็กทรอนิกส วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ประชากรที่ใชในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 2 แผนกวิชาชางอิเล็กทรอนิกส วิทยาลัยเทคนิคลพบุรี จำนวน 38 คน โดย

การเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) ที่มีหองเรียนเปนหนวยในการเลือกเครื่องมือท่ีใชใน

การวิจ ัย 1) แบบฝกทักษะการสรางผังโครงสรางผ ังงานวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2) 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน แบบฝกทักษะการสรางผังโครงสรางผังงาน

เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร จำนวน 10 ขอ 

 ผลการวิจัยพบวา  

1) คาเฉลี ่ยคะแนนทดสอบกอนและหลังการจัดการเรียนรูการใชแบบฝกทักษะการสรางผัง

โครงสรางผังงานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร คะแนนสอบ

กอนเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 3.92 คะแนน และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 1.05 คะแนนสอบหลังเรียนมี

คาเฉลี่ยเทากับ 9.11 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.89 โดยคาเฉลี่ยคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวา

กอนเรียนและนักเรียนมีคะแนนพัฒนาการเพ่ิมขึ้นเฉลี่ยรอยละ 85.28 

 2) ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอจัดการเรียนรูการใชแบบฝกทักษะการสรางผังโครงสรางผัง

งานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ของนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 2 แผนกวิชาชางอิเล็กทรอนิกส วิทยาลัยเทคนิคลพบุรีภาพรวมอยูในระดับ

มาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.38 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.67 
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กิตติกรรมประกาศ 

 การศึกษางานวิจัยในครั้งนี้ สำเร็จไดดวยการใหโอกาสของผูบริหารวิทยาลัยเทคนิคลพบุรีที่ให

ความชวยเหลือ ใหความรู ความคิด ใหคำแนะนำ คำปรึกษาตลอดจนการตรวจแกไขขอบกพรองตาง ๆ 

เปนอยางดี จนการศึกษาวิจัยในครั้งนี้เสร็จสมบูรณ ผูวิจัยขอขอบคุณเปนอยางสูงไว ณ ที่นี้ 

  ขอขอบพระคุณนายประสงค  อุบลวัตร ผูอำนวยการวิทยาลัยเทคนิคลพบุรี ที่กรุณาใหความ

อนุเคราะห ใหคำแนะนำ ใหการสนับสนุนและอำนวยความสะดวกในการวิจัยในครั้งนี้เปนอยางดยีิ่ง 

  และที่สำคัญงานวิจัยครั้งนี้จะไมสำเร็จลุลวงไปได ถาไมไดรับคำแนะนำและความชวยเหลือจาก

เพื่อนรวมงาน คณะครูและบุคลากรทางการศึกษา นักเรียน นักศึกษา ในการทำวิจัยตลอดมาจนกระทั่ง

งานวิจัยครั้งนี้เสร็จสมบูรณ 
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บทที่ 1 

บทนำ 

 

1.1 ความเปนมาและความสำคัญของปญหา 

 การศึกษานับวามีความสำคัญตอการพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชากร ดังจะเห็นไดจาก

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ความมุงหมายและหลักการ เพื่อการจัดการศึกษา   

ตองเปนไปเพ่ือพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณท้ังรางกาย จิตใจ สติปญญาความรู และคุณธรรม 

มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดำรงชีวิต สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข ดังไดกลาวไวใน

หมวดที่ 1 มาตรา 4 และในมาตรา 6 ในพระราชบัญญัตินี้ "การศึกษา" หมายความวา กระบวนการ

เรียนรูเพ่ือความเจริญงอกงามของบุคคลและสังคม โดยการถายทอดความรู การฝก การอบรม การสบื

สานทางวัฒนธรรม การสรางสรรคจรรโลงความกาวหนาทางวิชาการ การสรางองคความรู อันเกิดจาก

การจัดสภาพแวดลอมสังคมการเรียนรูและปจจัยเกื้อหนุนใหบุคคลเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต 

"การศึกษาตลอดชีวิต" หมายความวาการศึกษาที่เกิดจากการผสมผสานระหวางการศึกษาในระบบ 

การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย เพื่อใหสามารถพัฒนาคุณภาพชีวิตไดอยางตอเนื่อง 

ตลอดชีวิต (สำนักนายกรัฐมนตร,ี สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2542) 

ปจจัยอีกประการหนึ ่งนอกเหนือจากการศึกษาที ่ชวยสงเสริมการพัฒนาประเทศแลว 

เทคโนโลยีทางการศึกษาจัดไดวามีความสำคัญยิ่ง ดังจะเห็นไดจากพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ

ฉบับลาสุด หมวดที่ 9 มาตรา 66 และ 67 กำหนดใหผูเรียนมีสิทธิในการพัฒนาขีดความสามารถอยาง

เต็มที่ โดยอาศัยเทคโนโลยีการศึกษา อันเปนหนาที่สำคัญของรัฐที่จะตองสงเสริมใหมีการวิจัยและ

พัฒนาเทคโนโลยีการศึกษา  ดังนั้นทางสถาบันการอาชีวศึกษาจึงมีการจัดระบบการเรียนการสอนที่มี

การสอนภาคทฤษฎีและการสอนภาคปฏิบัติควบคู ก ันไป เพื ่อให เก ิดการดำเนินงานอยางมี

ประสิทธิภาพ รวมทั้งเปนการจัดการศึกษาเพื่อสนองความตองการในดานการประกอบอาชีพตาม

ความตองการของตลาดแรงงาน ซึ่งกำลังคนเหลานี้จะมีคุณภาพหรือไมนั้น ขึ้นอยูกับกระบวนการ

จัดการระบบการศึกษา โดยศึกษาถึงปญหาระบบยอย เชนหลักสูตร อุปกรณการสอน การวัดผลและ

ประเมินผล ตัวครูอาจารย และปญหาทั ่วไป แลวนำขอมูลที ่ไดมาปรับปรุงระบบการศึกษาให

ดำเนินงานอยางมีประสิทธิภาพ                                                                  

ว ิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร เปนวิชาหนึ ่งท ี ่ม ีความสำคัญ ในสาขาวิชาชาง

อิเล็กทรอนิกส เพราะตองสามารถนำไปปฏิบัติงานไดจริง ดังนั้นการสอนวิชาการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร นักศึกษาจะตองเรียนรูดวยการฝกปฏิบัติเพื่อใหเกิดทักษะ อันจะนำมาซึ่งการเรียนรูที่

สามารถนำไปพัฒนาตอยอดเพ่ือสรางองคความรู และนำไปใชประกอบอาชีพตอไปในอนาคต 

การที่นักศึกษาจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากหรือนอยนั้น จากผลการวิจัยของ สรายุทธ  

มาลา พบวา ปจจัยที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไดแก ทักษะพื้นฐานทางคอมพิวเตอร และแรงเสริม


